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SUGERENCIAS PARA LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA EN 12 GRADO

Los nifnos utilizan los nimeros de diferente forma. Resuelven las situaciones que se les
presentan haciendo uso de los nimeros en sus distintas funciones.

Una intervencion pedagdgica que apunte a un trabajo intencional planteard situaciones
didacticas que incluyan problemas relacionadas con las funciones del nimero, que son:

* El ndmero como memoria de la cantidad
e El numero como memoria de la posicion
e El ndmero para calcular

El nimero como memoria de la cantidad

Hace referencia a la posibilidad que dan los nimeros de evocar una cantidad sin que ésta
esté presente .Alude al aspecto cardinal del numero, implica cardinalizar un conjunto de
elementos.

Después de realizar un juego de bowling la maestra le pregunta a un grupo: “éCuantos
bolos derribaron?”

En este caso, los nifios deberan cardinalizar la cantidad de bolos derribados y recordarla
para resolver la situacion.

Los numeros para comparar

Dentro de esta funcién encontramos, también, situaciones de comparacién entre el
cardinal de dos o mas conjuntos. Al comparar podemos obtener relaciones de igualdad o de
desigualdad.

Por ej.: la maestra le pide a un nifio que traiga del armario, en un solo viaje, los alfajores
necesarios para los integrantes de su mesa.

El nifo deberd establecer una relacion de igualdad entre el conjunto de integrantes de su
mesa y el de alfajores. La docente en su consigna dice “en un solo viaje” para propiciar la
utilizacidon de procedimientos numéricos y evitar el uso de la correspondencia término a término,
que implicaria tomar un alfajor, darselo a un nifio, tomar otro alfajor, darselo a otro nifo y asi
sucesivamente hasta completar la tarea.
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El nimero como memoria de la posicion

El nUmero como memoria de la posicion es la funcién que permite recordar el lugar
ocupado por un objeto en una lista ordenada sin tener que memorizar la lista. Se relaciona con el
aspecto ordinal del nimero, que indica el lugar que ocupa un nimero en la serie.

El nimero para calcular

La funcion del nimero para calcular o anticipar resultados, es la posibilidad que dan los
numeros de anticiparse al resultado de una transformacidn cuantitativa en situaciones no visibles,
no presentes, aln no realizadas, pero sobre las cuales se posee cierta informacion.

Las funciones del numero

; CONTENIDOS A ENSENAR ] o
Funciones Serie numérica

POR EL DOCENTE SON

v y

Memoria de la Memoria de la Para Sistema de
numeracion
OCEDIMIENTOS DE RESOLif/éN EN LOS NINOS LOS NINOS SE APROPIAN MEDIANTE
- Conteo -Oralidad
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- Sobreconteo
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Para avanzar en el reconocimiento de la serie escrita después de los primeros nimeros, es
conveniente que los alumnos establezcan relaciones entre aquella y la serie oral ya conocida. Un
recurso que permite proponer problemas con este propdsito es la banda numérica. Se trata de
una tira de cuadraditos con los nimeros de la serie escritos en orden desde el numero 1, que se
puede extender al comenzar el aifo por lo menos hasta 30, y a la que se irdn agregando intervalos
de la serie segun el estado de conocimiento de los alumnos. Es importante que la extensidn inicial
de la banda exceda la numeracion que los niflos ya dominan.

112|124 2|7 |52 101 2G4 7K 7S 10002325 A 2525 I E 50

Cuando proponemos una actividad en la que los niflos deben escribir nimeros o
interpretarlos, si ya disponen de la herramienta del conteo, podran consultar la banda como si
fuera un diccionario. Es decir que podran recurrir a la ella para relacionar la palabra-nimero con
su signo correspondiente. Asi, cuando un alumno quiere saber como se escribe el 12, se acercard a
la banda (que puede estar en la pared del aula) y podra efectuar un conteo —empezando desde el
1 o desde un numero conocido — y establecer una correspondencia entre cada palabra-nimero de
la serie oral con un casillero hasta arribar al nimero buscado. *

Observemos que la banda numérica comienza en el 1, no en el 0, y no debe extenderse
mas alla del 30, 32.

En resumen: la banda numérica es un soporte lineal, que:
¢ Privilegia el aspecto ordinal del nimero.

¢ Funciona como un diccionario externo.

Ademas facilita:

¢ La construccién mental que apoya propiedades del orden, crecimiento, decrecimiento,
distancia entre dos nimeros, periodos, equidistancia, infinitud, regularidades,
operaciones, etc.

¢ Contenidos para ensefar: reconocimiento de nimeros escritos, representacion escrita de
cantidades, conocimiento del antecesor o sucesor de un nimero.

¢ Saber cdmo se escribe un numero; saber leer un nimero.

! Matematica 1. Serie Cuadernos para el aula. MECyT
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Sugerencias para el trabajo con la banda numérica:

Completd los nimeros faltantes:

1112 4 7

20|21 24 28

Descubri el o los ndimeros incorrectos sabiendo que el remarcado es el que
esta bien ubicado:

415 8 12

Identificé el o los nimeros invertidos o mal ubicados sabiendo que el
remarcado est4 bien ubicado:

10§ (1121 ([13||14||15||61([17||18

Juegos con Pistas numeradas’

Las pistas numeradas de 1 en 1 como las que presentamos permiten plantear juegos
donde los numeros funcionen tanto con su significado cardinal como ordinal. Por otra parte, es un
juego tradicional que puede ser compartido entre pares y en familia.

En los juegos que proponemos se han modificado tanto las reglas del juego tradicional
como los dados que se tiran. El docente podrd también fabricar nuevas pistas en las que aparezcan
diferentes series numéricas (de 5 en 5, de 10 en 10, de 100 en 100, de medio en medio) segun los
contenidos que desee enseiar.

También hemos incluido en algunos casilleros de la pista una diferencia. Cuando el
docente lo considere adecuado puede fabricar tarjetas con prendas que los alumnos deberdn
extraer al caer en el casillero indicado. Las prendas podran variar segun el contenido con el que se
quiere que los alumnos se familiaricen: puede ser avanzar el resultado de un cdlculo o retroceder
el doble de 2, o avanzar entre 3 y 7 casilleros.

Propésitos

Se busca propiciar la interpretacidn asi como la comparacién y la reunién de cantidades
representadas de diferentes formas, por ejemplo con configuraciones estables y/o simbolos
numeéricos.

2 Juegos en Matematica para EGB 1. MECyT
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Juego del yacaré |

Materiales

¢ Un tablero cada cuatro alumnos.
¢ Fichas de color

¢ Un dado

Organizacién del grupo
¢ Organizar la clase en grupos de cuatro alumnos.

Reglas del juego

Cada alumno debera tener un poroto o un animalito que hara las veces de ficha. Como en
el Juego de la Oca, cada uno a su turno tira el dado y con su ficha avanza tantas casillas como
indica el dado. Una variante del juego puede ser que se comience desde el casillero 32 y se
retroceda tantas casillas como indica el dado. En este caso, el grupo deberd acordar qué
significado se le dard a las prendas que indican avanzar o retroceder.

Consideraciones didacticas

En este primer juego se promueve que los alumnos pongan en correspondencia el nimero
obtenido al tirar el dado con la cantidad de casilleros que debe mover su ficha. Algunos alumnos
realizardn con ella un salto por cada punto del dado en una correspondencia término a término;
otros podran contar los puntos obtenidos en su dado y luego mover su ficha al tiempo que
cuentan oralmente en voz alta o en silencio, hasta el nimero obtenido en el dado. Otros
reconoceran la configuracion del dado asociandolo a un numero sin necesidad de contar los
puntos. El docente evaluara cuando reemplazar el dado de puntos por los que presentan nimeros
en sus caras.

Puedes encontrar mas variantes de este juego en Juegos en Matemadtica para EGB 1.
MECyT

Otras propuestas didacticas interesantes son los juegos con cartas, juegos con dados y
juegos de loterias que promueven la resolucién de problemas que constituyen una nueva
oportunidad para que los alumnos pongan en juego y extiendan sus conocimientos sobre el
conteo y el recitado de la serie numérica oral

El siguiente problema constituye una oportunidad para que los alumnos pongan en juego y
entiendan sus conocimientos sobre el conteo y el recitado de la serie numérica oral.
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PARA SABER CUANTOS HAY

@ csCRiBi EL NUMERO DE CADA CARTA

e COMPLETA CADA CARTA,
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€ COMPLETA CADA CARTA, '

e BUSQUEN DISTINTAS
FORMAS DE SABER
CUANTOS OROS HAY
ENTRE ESTAS DOS CARTAS.

Se trata de discutir sobre las diferentes estrategias que se pueden usar para resolver el
problema. Los alumnos pueden resolverlo sobre conteo del 1 al 12, o bien por sobre conteo,
explicando que se ponen 6 en la cabeza y siguen 7, 8 ...Otros tal vez digan que 6 + 6 = 12...
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Juegos con dados:

REGLAS DEL JUEGO

e SE JUEGA DE A DOS. ¢ PORTURNOS, CADA PARTICIPANTE

e SENECESITAUNDADO.

TIRAELDADO Y TACHAENSU
TABLERO EL NUMERO QUE SALIO.

e COMIENZA EL QUE SACA MAS

GANA EL QUE TACHA PRIMERO
ADO. * )
PUNTAJE AL TIRAREL D e i S
1 2 3 4 5 é

Ejue gur proplEdio y o probdemas gpunton o gus las piifes neconozcan tonlo o conigurooones

sy has cores el dads coma o lectyrs de'l rEros-icriton 60 cilrag anal

Baniblemante ios jwegon de Completar el tabley w4 hobicdin permibids comenzar o
rarniliarizoEs Conesns "-'I“i"'i'd"'l-"'i‘-"!E!- Las gelividodes gue aqiil s& propanen Duston empeio

1 silernatizar ety conogimienl o

@ A TIRO EL DADO. ESCRIBI EL NUMERO QUE TIENE QUE TACHAR

@ ©STEES EL TABLERO DE EMILIA, DIBUJA EN EL DADO QUE NECESITA SACAR PARA

GANAR,

*x*

2 & #. p-S 6
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Para conocer el sistema de humeracion

Al analizar como se escriben los nimeros en el sistema de numeracién decimal posicional,
es posible tener en cuenta como se representa una cierta cantidad cuando se agrupan sus
elementos de a 10, luego esos grupos de a 10, y asi sucesivamente, y se escribe en orden de
derecha a izquierda la cantidad de elementos sueltos (unidades), grupos de 10 elementos
(decenas), grupos de grupos de 10 (centenas), etcétera.

Otra manera de analizar la forma de escribir cantidades es considerar la serie numérica o
algdn tramo de ella. En este caso, es posible advertir ciertas regularidades, que se deben a la
organizacion decimal del sistema de numeracién en uso. Cuando la cantidad representada va
aumentando de a 1, la cifra de las unidades va cambiando desde 0 hasta 9 mientras se mantienen
iguales las demas.

La cifra de las decenas se mantiene igual en 10 niUmeros seguidos antes de cambiar al
siguiente recorriendo también de 0 a 9, es decir, 10 nimeros con 1, 10 con 2, etcétera.
Un andlisis similar se puede hacer para las demds cifras y también para analizar qué cambia
cuando se aumenta de a 10, de a 100, etcétera.

De la forma de leer los nimeros, es posible derivar una forma de escribirlos en forma
aditiva que se relaciona también con el conocimiento del sistema de numeracién. Por ejemplo, si
leemos “veinticuatro” para 24, es posible pensar en escribirlo como 20 + 4.

La explicitacion y el analisis sobre las regularidades de nuestro sistema de numeracién, asi
como la composicion y descomposicion aditiva de cantidades, irdn dando lugar a que los alumnos
construyan la idea de valor posicional de un modo incipiente, y llevard varios afios de la
escolaridad lograr una comprensién mas acabada de esta nocidn.

En este ler afio/grado, se sugiere no introducir las nociones de unidad, decena y centena
ya que considerar, por ejemplo, que en el nimero 35 hay 3 decenas y 5 unidades supone la
descomposicion 3 x 10 + 5 que implica la multiplicacion (aun cuando esta escritura no se
presente), tema que se comenzara a trabajar en 20 afio/grado con la ensefianza de la
multiplicacién.

Los cuadros de numeros son portadores numéricos que permiten generar variadas
situaciones que favorecen la determinacion de ciertas regularidades.

Por ejemplo, los alumnos podrdn identificar algunas de estas regularidades al relacionar la
numeracion escrita con lo que ellos saben de la numeracion hablada: “después de los “diesi”,

”

“veintes”, “treintas”, se empieza otra vez con el 1, 2, 3, hasta el 9”, dicen los chicos.
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0 1 2| 3 4| 5 61 7 8| 9
10011112113 | 14|15 )16 |17 | 18| 19
201211 22|23 |24 |26 | 26|27 | 28| 29
30311 32|33|34|35|36|37| 38|39
40 | 41| 42 | 43 | 44 | 45 | 46| 47 | 48| 49
50| 51| 52 | 63 | b4 | b5 | 66 | 57 | 58 | 59
60| 61| 62|63 | 64|65 | 66|67 | 68|69
70|71 | 7273 74|75 | 76|77 | 78| 79
80|81|82|83|84|85|86| 87| 88|89
901911 92|93 |94 |95 |96|97 | 98| 99
100

Algunas preguntas que no ayudan a explorar el cuadro de numeracién con nuestros
alumnos.

«+» ¢Qué caracteristicas comunes tienen los nimeros de una misma fila?

*» Qué caracteristicas comunes tienen los nimeros de una misma columna?
% ¢En que se diferencian los numeros de la primera con los de la tercera fila?
% (¢Cudntos numeros hay en cada familia?

«» ¢Siagrego 10 a un numero del cuadro a qué casillero voy?

%+ ¢Cuantos nimeros terminados en 7 hay? ¢Y en 5? ¢ y en 9?

En el Cuaderno del Aula 1, pdg. 58, encontramos una secuencia interesante para
identificar regularidades. Esta actividad tiene por objetivos:
* El reconocimiento de la escritura en cifras de los nimeros.
* La localizacidn de esas escrituras en una tabla de nimeros presentados en filas de diez.
* La toma de conciencia del diferente rol que juega cada cifra en la escritura de un nimero.
* La busqueda de regularidades del Sistema de Numeracion Decimal

* La utilizacion de procedimientos para encontrar resultados.

10
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A continuacion se presenta un ejemplo de cdmo gestionala en el aula:

ACTIVIDAD GRUPAL; Actividad 1 de la secuencia “El Castillo” del Cuaderno para el aula 1.
ACTIVIDAD INDIVIDUAL;
1. Enelsaldn de actos de la escuela hay lugar para 100 personas. En la primera fila hay 9, y en las

siguientes filas hay lugar para 10 sillas en cada una y atras de todo esta sélo la nimero 100.
La directora de la escuela da un nimero de asiento a los nifios y las nifias para la fiesta.
Algunas sillas estdn rotas y borra los nUmeros para no entregarlos.

1(2|3(4|5|6|7)8]|9
10 111213 |14 16 |17 |18 |19
20 | 21|22 (23|24 2627|2829
30 |{31|32|33|34 3637|3839

40 42 | 43 45146 |47 48|49
50 52|53 55|56 58 | 59
60 | 61|62 |63 65 | 66 68 | 69
70 72|73 75|76 78|79

80 | 818283 85 | 86 88 | 89
90 |91]92|93 95|96 |97 |98 |99
100

Escribi los nimeros de sillas que se reserva, en los casilleros vacios.

2. Anota los nimeros de las sillas en los que podria estar sentado cada uno de los chicos, segun
las pistas dadas.

Matias esta en la columna del | 40 |47 |84 |43 | 64
44

Lorena esta en la columnadel | 79 |26 |71 | 78 | 96
76

Luis esta en la columna del 25|29 |55 |46 |85 | 75
y es mas chico que 59

No estd en la columna de los |65 {90 | 89 | 60 | 20
70

No estd en la columna de los |69 | 19 | 55 | 59 | 47
9 y es mas chico que 67.

11
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3. Pintd los nimeros MAL puestos de los sectores que la directora entregd a dos maestros. El
numero marcado, esta BIEN colocado.

10 12 | 13 36 | 37
20 24 46 84
25 55 59
42 60 63
27 99

ACTIVIDAD INDIVIDUAL;
1. Ladirectora decidio sacar la silla nimero 100 y agregé otra con el nimero 0 en la primera fila.
Escribe en los casilleros pintados, el nimero de silla que le corresponde.

O (12|34 /5|6 |7 |8]9
10
20
30
40
50
60
70
80
90

2. Ahora la directora pide a las maestras que le ayuden a ubicar a los alumnos en la silla que le
corresponde a cada uno. Para ello les reparte porciones de tablas como las que se muestran.

55 67

34

Completa los casilleros pintados con los nUmeros que les correspondan.

12
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ACTIVIDAD GRUPAL; Juego “Adivino el numero”
Material: Un cuadro de nimeros para cada jugador.

Reglas: En grupos de 4 integrantes, por turno, uno de ellos elige un nimero y no se lo dice a nadie.
Los demas le hacen preguntas que se respondan solamente con Si o NO, hasta que alguno adivina.
Gana el que mas veces adivino.

Preguntas de reflexion
¢Coémo se dieron cuenta de los numeros que debian pensar?
¢Qué es lo que cambian los nimeros de una misma columna?
¢Como podrian explicarselo a un compafiero que no pudo adivinar?

ACTIVIDAD GRUPAL; Juego “Carrera en el cuadro de numeros” (Hacer Matemdtica 2 pag. 44 de
Irma Saiz, Ed. Estrada)
Materiales por equipo: Una moneda o un dado con los nimeros 1y 2 solamente.
Dos fichas de distinto color.
Un cuadro de numeros del 0 al 99 de tamafio suficiente como para colocar las fichas en sus
casilleros.
Reglas:
e Sejuega en pareja. El cero es la salida.
» Cada jugador tira la moneda (o dado); Si sale cara (1), avanza 10 casilleros, si sale seca (2),
avanza 5 casilleros.
* Gana el primero que sale del cuadro de nimeros.
e Para otros partidos, pueden decidir otro casillero de salida, entre el 0y el 9.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL:
1. Saliendo del 0, estos son los 4 primeros tiros de cada jugador. Anota en qué casillero caeran
después de cada tiro:

+10 +10 +5 +10
ANDRES — — — —
+5 +5 +10 +10
JULIAN — — — —
2. Esta vez, Andrés y Julidn salieron del 8. Completa los casilleros:
3.
+5 +5 +10 +10
ANDRES — — — —
+10 +5 +5 +5
JULIAN — — — —

13
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4. Ana jugé a la carrera en el cuadro de nimeros saliendo desde el 4. Estos son los casilleros en
que fue cayendo. Anota, entre casillero y casillero, si el salto fue +10 o +5.

+ + + +

ANA 4 — 14 —> 24 — |29 —> (39

PISTAS PARA LEER LOS NUMEROS

Las pistas permiten dar indicios sobre cdmo se llaman los niUmeros. La intencidn general es
comunicar a los nifios que saber el nombre de ciertos nimeros puede ser un punto de apoyo
importante para leer otros nimeros.

o COMPITTA LA TABLA.

AP B N LA A P ST ——

I LJ”U”)_‘;IE.-IHTE |
hgb&ﬁiﬁﬁm T DCI—IEMTA
| 50 i | §1.oa§ i

e B Pl eI At e e P AL I NP 0 P e i

€ s sicrsriNOMERD o) IEMT&@._
ECUAI SERA EL NOMBRE DE ES | w@ :
B) ESTE 'S EL NUMERG TRLIHA@ i
SCUAL STRA EL NOMBRE DL ESTF?-@

€ sTOs NUMERDS ST LLAMAN ASI

TREINTA,

CUARENTA &/

B W

o,

14
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Para completar tablas, los nifios pueden recurrir a otros portadores que estén a la vista
en el aula: cintas métricas, banda de nimeros, cuadro de nimeros hasta el 100,etc.

Estos portadores, obviamente no informan el nombre de los nimeros pero los nifios
podran recurrir a la serie oral , contando en voz alta, para identificar sus nombres.

El problema 2 trata de llamar la atencién de los nifios respecto de que el nombre de los
numeros “redondos” ayuda a saber el nombre de otros nUmeros que estan en la misma decena.

El problema 3 se diferencia del anterior porque en este caso son los nifios los que deben
decidir qué nimero redondo “ayuda” a saber el nombre de los nimeros propuestos.

Numeros en el cuadro de loteria

En esta actividad se apunta a que los nifios puedan comenzar a explorar las regularidades
de los primeros nimeros a partir de una organizacion particular en un cuadro ordenado en filas 'y
columnas.

La siguiente actividad intenta avanzar en el establecimiento de que todos los niumeros de
la misma fila comienzan igual y que todos los de la misma columna terminan igual.

Para determinar la ubicacidn de los distintos nimeros en el cuadro, los nifios podrdn apelar
a diferentes procedimientos. Por ej.: contar de uno en uno, usar los nudos, apoyarse en los
numeros escritos, fijarse en las regularidades, etc. Se trata de difundir en la clase estos
procedimientos para que los nifios los tengan disponibles y los utilicen.

EN ESTE CUADRO SE ESCRIBEN LOS NUMEROS QUE VAN SALIENDD EN LA LOTERIA

E CANTARON TODOS LOS QUE ESTAN ANOTADOS

1 2 3 7
10 12 15 17
23 24 29
30 35 37 38
42 45 46
5] 53 59
60 62 64 66 68
71 74 76 79
80 81 82 88

Q0
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CRIB| EL NOMBRE DE TODOS LOS NUMEROS QUE

El docente podrd extender el problema
OWE TERMINAN CONCINCO. , .
Y QUE TERMINAN CON LN 1y plantear otros numeros terminados

en 5 para que los alumnos los ubiquen

en el cuadro.

g UBICA LOS SIGUIENTES NUMEROS EN EL CUADRO: QQQQ@

ESCRIBI LOS NUMEROS EN LAS BOLILLAS

CENCUEN‘!.&YDDS@ VEINTICINCOM

THEINTAYCU.&TRD{ ] CU.&DENT&YTHES( i

Q UBICA ESTOS NUMEROS EN EL CUADRO

CUARENTA CUARENTA Y SIETE CUARENTAY OCHO

=~ Para tener
= en cuenta

= |
39

o0

WA

Los alumnos podran apoyarse en el cuadro de numeracion para:
a Comparar nimeros

Determinar el antecesor o sucesor de un nimero.

Averiguar donde estan todos los nimeros que empiezan con una cifra determinada

o 0O O O

Averiguar donde estan todos los que terminan con una cifra determinada

Averiguar donde estan todos los nimeros que empiezan con una cifra determinada.
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a Establecer cuantos nimeros hay determinados, entre otros dos.
a Descubrir dénde estan todos los nUmeros terminados en 9.
a Saber rapidamente en cual fila mirar para ubicar un nimero sin tener que buscar uno por

uno. Cémo hacer para saberlo.

Resolver adivinanzas

Completar cuadros a los que les faltan algunos nimeros.
Averiguar cual es el numero tapado.

Corregir portadores con algunos nUmeros equivocados.

O 0O 0O 0O O

Resolver adiciones y/o sustracciones.

Plantear situaciones para escribir nimeros de distintas formas.

El trabajo realizado en torno de la escritura de un mismo nimero con diferentes sumas y
restas apunta a que los alumnos conciban los nimeros relacionados entre si a modo de una red.
Asi, el 12, por ejemplo, podran ir asocidndolo, entre otras sumas y restas, con 10+2; 11+ 1; 6 + 6,
5+ 5+ 2,y también con 13 — 1; 20 — 8. Esta red podra ampliarse en otros afios con expresiones
multiplicativas que daran lugar al establecimiento de nuevas relaciones entre nimeros, como las
de multiplo y divisor.

En ler afio/grado, un recurso que apunta a que los alumnos produzcan escrituras aditivas
de nimeros y, entre ellas, la que expresa el valor posicional de sus cifras, es el trabajo con billetes
y monedas. Este contexto tiene la ventaja de resultar familiar para muchos nifios y permite
comprobar los resultados obtenidos por medio del calculo.

Para poder iniciar el trabajo con dinero, es condicién que los alumnos diferencien la
cantidad de billetes o monedas del valor que ellos representan, es decir, saber que tener diez
billetes de diez no implica tener mas dinero que tener uno de cien. Al proponer situaciones en las
que los alumnos tengan que buscar distintas maneras de formar una misma cantidad de dinero,
daremos lugar a una variedad de descomposiciones aditivas de un nimero dado. (Cuaderno del
Aula 1)
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ACTIVIDAD INDIVIDUAL:
1. Hoy Matias fue de compras. Aqui esta lo que compré y como lo pagd. Revisa si pagd bien en
cada caso. Si hay algun error, tachando o dibujando lo que haga falta:

2. Lucas tiene ahorrado $ 43. {Qué billetes y monedas puede tener? Escribi dos maneras
diferentes.

3. Lee los nimeros del dibujo y responde:

Ty P onmr §og

a) ¢éCuantos billetes de $ 100 y de S 10 y cuantas monedas de $ 1 necesitan para pagar cada
producto?

18



DIRECCION DE EDUCACION TODES

GOBIERNO DE MENDOZA DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS m

SU PERIOR DIRECCION DE EDUCACION INICIAL Y PRIMARIA Amm

, DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR
DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS

PROGRAMA “TODOS PUEDEN APRENDER”-
MATEMATICA

Calculadora § 27
| Teléfono $ 35
: Grabador$ 9 9 '
~ Lamparade
- escritorio $ 68
" Batidora $ 86

~ Cafetera$ 100 .

b)  ¢éCudl es el precio de cada uno de estos productos?

Precio

Celular |5 10|

Preguntas de reflexion
¢Como se puede hacer para saber rapido cuanto dinero hay, si se utilizan solo billetes de $ 10, y
monedas de $ 1?

4. Busca dos manera diferentes de pagar $ 32 usando billetes de $ 10 y monedas de $1

BANCO CENTRAL OE LA
REPUBLICA ARGENTI

A 07674027 E |

I s
gijgg[‘ » ' j: 6

= S 1%

| PR S
(=)
5
A%

Una manera Otra manera
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¢Cudl es el lugar que ocupa el material concreto en la ensefianza de las operaciones en primer
grado?

Una cuestion que ha dado lugar a muchas discusiones en distintos momentos de la
ensefianza de la matematica se refiere al lugar que ocupa -sobre todo en los primeros grados- la
utilizacion de material concreto para producir resultados o para comprobarlos. Hay distintas
maneras de recurrir al uso de este tipo de materiales.

Una practica habitual, en los afios ' 60 6 ' 70 fue proponer a los alumnos que resolvieran
en primer grado los problemas por medio de chapitas, palitos, botones, etc. El docente proponia el
problema, invitaba a los alumnos a utilizar el material que traian, y recién luego dicho cdlculo se
representaba graficamente y simbdlicamente. ¢ Qué problemas trae esta propuesta?

En primer lugar, cuando es el docente quien propone el uso del material concreto como
medio de solucion a un problema, estd impidiendo que sea el alumno quién decida el
procedimiento a utilizar. Seguramente, para muchos niflos, no era necesario recurrir al conteo
para resolver dicho calculo. O podian hacer conteo con marcas en una hoja, con los dedos,
sobreconteo, etcétera.

En segundo lugar, la actividad propuesta a los nifios, cuando la exigencia del material
concreto es planteada por el docente, olvida las principales caracteristicas de la actividad
matematica: es una actividad intelectual y no empirica. Y una de sus propiedades fundamentales
es la anticipacion. Veamos qué significa esto con otra situacién.

Supongamos que, también en primer grado, el docente pone a la vista de todos los nifios:
primero 7 chapitas en una caja; después, también a la vista de todos, 8 chapitas. Se les pide a los
nifios que encuentren una manera de saber cuantas chapitas hay en la caja "sin abrirla". Utilizando
diversas estrategias los niflos arribardn a un resultado. Algunos realizardn un dibujo de las
chapitas, otros haran palitos y conteo, otros recurriran a los dedos, otros efectuaran calculos. El
docente propone discutir los resultados y comunicar los procedimientos. Luego de esta discusidn,
se les propone que cuenten las chapitas de la caja. Si antes de verificar el resultado deben
anticiparlo, y recién entonces lo comprueban contando los objetos, el material concreto no
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impidid que hubiera actividad matematica por parte de los nifos. En este juego de anticipacion -
validacién - comprobacion los nifios iran descubriendo que los resultados que obtienen son una
consecuencia necesaria de haber puesto en funcionamiento ciertas herramientas matematicas. Sin
esta anticipacion la actividad de los nifos es exclusivamente manipulativa y los resultados que
obtienen son producto de una contingencia (se obtuvieron éstos, pero podrian haberse obtenido
otros).

Sin duda, la posibilidad de anticipacidn se vincula con la posibilidad de realizar calculos y es
un proposito importante de la ensefianza en primer grado que los alumnos pasen
progresivamente de procedimientos de tipo conteo a procedimientos de tipo cdlculo. éCémo
favorecer en los alumnos el pasaje de un tipo de procedimiento a otro? Se trata de proponerles
problemas en los que haya que calcular aun cuando no dispongan de una solucion experta. A
través de la resolucién de diferentes problemas, la confrontacién de diversas soluciones, la puesta
a prueba de los procedimientos con nimeros mas grandes, los alumnos podrdan empezar a
apropiarse de procedimientos vinculados al calculo.

Esta transicion no se hace de manera lineal, ni al mismo tiempo para todos los nifios, ni de
un modo definitivo para el mismo nifio. La tarea consiste en ayudar a los alumnos a incorporar
procedimientos vinculados a la posibilidad de operar con los nUmeros, como también de disponer
de resultados.

Se trata de brindar a los alumnos oportunidad para:

* tomar conciencia de que los numeros permiten prever el resultado de una accién sin
realizarla;

» desarrollar y mejorar los procedimientos mentales asociados a esta toma de
conciencia;

+ emplear diversos soportes simbdlicos, recurrir a las escrituras aditivas o, mas
precisamente, comprender la ligazon entre la reunién de varias colecciones y las
escrituras que codifican esta reunion;

e pasar progresivamente de procedimientos de tipo conteo a procedimientos de tipo
calculo y percibir el interés de disponer de resultados memorizados.

Por ello proponemos que sean los nifios quienes elijan los procedimientos de resolucidn. El
material concreto no es entonces, desde esta perspectiva didactica, un medio propuesto por el
docente. Incluso, el trabajo colectivo se centrara en cémo producir avances en los procedimientos
de los nifios, de tal modo que puedan abandonar los procedimientos de conteo e iniciarse en los
procedimientos de célculo.

Evidentemente, para ello, serd necesario trabajar simultdneamente con la construccién de
un repertorio de célculos que puedan utilizarse en variados problemas, por ejemplo, 2+ 2,3+ 3,4
+ 4, etc., o bien 10 + 10, 20 + 10, y luego 20 + 3, 30 + 2, etc. La creciente utilizacién de este
repertorio permitira a los nifios ir abandonando progresivamente los procedimientos de conteo e
iniciarse en el cdlculo, una de las herramientas matematicas que posibilitan la anticipacién de
acciones sin necesidad de que sean realizadas empiricamente.
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¢Y con respecto al uso del material estructurado?

Muchas de las practicas escolares vinculadas con el tratamiento de los nimeros vy las
operaciones en los primeros afios de escolaridad se apoyan en la idea de agrupamientos
recursivos como punto de partida para la ensefianza de la organizacidn posicional. Incluso, en
algunos casos, se ha llegado a plantear agrupamientos que implican el trabajo en distintas bases.

tal objetivo, han aparecido en las aulas diferentes materiales que intentan poner de
manifiesto dichos agrupamientos: dbacos, regletas, tiritas con puntitos, etc. bajo el supuesto de
que permitirian a los alumnos identificar la estructura del sistema de numeraciéon, y como objeto
matematico prioritario, la idea de unidad, decena y centena. Analizar los nimeros en términos de
unidades y decenas, 56 =5 d y 6 u, implica considerar 5 x 10 + 6, aun cuando esta escritura no se
presente. La idea de agrupamiento involucra indefectiblemente los conceptos de multiplicacion y
también de division. Frente a la pregunta de cuantas decenas hay en 56, responder 5 implica
reconocer que 56 dividido 10 es 5 y sobran 6. O bien, anticipar que 5 x 10 es 50, con lo cual hay 5
decenas. Para "desmenuzar" el concepto de decena hay que dominar operaciones y relaciones
numéricas que evidentemente no tienen disponibles los nifios de primer grado.

Muchas veces se cae en la ilusion de suponer que un nifio reconoce las decenas cuando
responde que el nimero 87 tiene 8 decenas o cuando realiza un ejercicio de descomposicién.
¢Reconoce la presencia de las 8 decenas o reconoce el nimero 8, que, por la posicién en la cual se
encuentra, el docente las llama decenas? Hoy sabemos que muchos de los ejercicios propuestos
por la escuela en relacidn con las unidades y decenas son resueltos por los nifios en forma
mecanica, pero que no comprenden la complejidad que subyace a dichas descomposiciones.

Hay una contradiccidn entre el tipo de analisis propuesto en primer grado para los
numeros y la progresion en la ensefianza de las operaciones, que reconoce a segundo grado como
el momento adecuado para iniciar el aprendizaje de la multiplicacion.

El trabajo con el material estructurado ha sido incorporado como un medio para ensefiar
los aspectos estructurales del sistema de numeracion, dado el reconocimiento de su dificultad.
Planteamos entonces que, en lugar de buscar un medio material que intente mostrar las
relaciones "ocultas" en los nimeros, relaciones no posibles de ser "vistas" todavia por los ninos, el
estudio del agrupamiento recursivo no sea la via inicial de estudio de los numeros.

Se propone otra manera de abordar los nimeros que en lugar de apuntar de entrada a la
nocién de agrupamiento y a la descomposicion en unidades, decenas y centenas, propicia otras
relaciones aritméticas a propdsito de las escrituras numéricas. Cuando los nifios ingresan a la
escuela, disponen de un bagaje de saberes que involucran las escrituras de nimeros, un cierto
orden al recitarlos, criterios para establecer comparaciones, etc. Es decir que no precisan
comprender qué es una decena para leer, escribir, comparar y operar con numeros mayores que
10. El trabajo sobre el sistema de numeracién propuesto en el Pre Diseilo Curricular busca que los
nifios exploren regularidades, establezcan propiedades etc. que les permitiran realizar
anticipaciones. Para que los nifios puedan explorar, apropiarse y utilizar la serie numérica, es
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necesario ponerlos en contacto con una porcidn suficientemente grande de nimeros que permita
que identifiquen las regularidades y que las usen para nombrar, leer, escribir y comparar nimeros.

Asi, los alumnos pueden saber que entre 30 y 40 todos los nimeros se escriben con un 3
adelante, aunque no sean capaces de dar a 3 el significado de 3 grupos de 10. En primer grado es
justamente la descomposicién aditiva de los nimeros la que va a constituir un foco de trabajo. Se
busca que los alumnos piensen el 34 como 30 + 4 y también como 10 + 10 + 10 + 4. Y es
centralmente con apoyo en la descomposicién aditiva como van a enfrentar la suma y la resta.

Ahora bien, cuando la intencidén sea el estudio de los aspectos multiplicativos de los
numeros, el Pre Disefio Curricular propone que en lugar de que este trabajo se realice con
materiales artificiales, sea la resolucién de problemas y la reflexion sobre las escrituras numéricas
el medio de abordar esas nuevas relaciones.

A fines de primer grado, pero centralmente en segundo y tercero, los nifios pueden
empezar a explorar la relacién entre la descomposicion aditiva y la descom-posicion multiplicativa
de los numeros. Algunos problemas que permiten iniciar a los nifios en el estudio del valor
posicional de los nimeros son los siguientes:

Si en la calculadora esta escrito el nimero 438 y quiero que aparezca el 408, icuanto le
tengo que restar?

« Un sefior quiere pagar $ 456 y tiene solo billetes de $ 10, écudntos necesita?

« Se quieren empaquetar 345 tarjetas en sobres de a 10 y paquetes de a 100. ¢ Cudntos
paquetes y sobres se pueden armar?

« Si tengo 3 billetes de S 100, 5 billetes de $10 y 4 monedas de $1, écudnto dinero
tengo?

* Un video club tiene 123 peliculas y todas las semanas comprara 10 mas. ¢Cuantas
peliculas tendra en las préximas cinco semanas? ¢Y si compra 100 por semana?

Las actividades vinculadas al manejo de dinero ofrecen un soporte especialmente propicio
para establecer las relaciones antes mencionadas: por una parte, su organizacién decimal permite
relacionar las descomposiciones aditivas con las multiplicativas vinculando ambas con la
posicionalidad; por otra parte, el uso social del dinero lo transforma en un objeto familiar con el
que la mayoria de los nifios ha tenido algin grado de interaccion. Se busca iniciar el analisis del
valor posicional en un contexto significativo: diferenciar las cifras segun su posicion en la escritura
de un numero, asocidandoles una cierta cantidad de billetes. Luego es necesario que esas
relaciones se independicen del contexto del dinero y puedan transferirse a situaciones analogas en
las que no se cuenta con la presencia de un soporte tan familiar.

Planteamos que el estudio del sistema de numeracion puede ser abordado -del mismo
modo que otros objetos matematicos- a partir de la resolucién de problemas y la reflexién sobre
los mismos. Los conocimientos numéricos construidos de esta forma estaran cargados de sentido
para los alumnos y les serdn fértiles para resolver nuevos problemas. Para aprender los nimeros,
serd necesario usarlos, resolver problemas e investigar sobre su funcionamiento. Las propiedades
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gue los nifios deben elaborar no estan en los materiales, sino que son producto de las relaciones
que ellos podrdn ir estableciendo.

Estas son algunas actividades para comenzar a trabajar estas cuestiones:

ACTIVIDAD GRUPAL; Juego “EL Emboque”
Materiales: 3 cajas de zapatos rotuladas con los valores 10y 1, por equipo.

15 tapitas de gaseosa por equipo.
Tablas como las que siguen y lapiz.

GRUPO 1 GRUPO 2

VUELTA 1

VUELTA 2

VUELTA 3
Puntaje total

Reglas: Se agrupan de a 3 alumnos. Se juega en equipos de 2 grupos (cada equipo recibe los
materiales). Cada grupo tiene 15 tiros, por vuelta, para embocar en las cajas. Al finalizar se
cuentan los puntos, cada tapita vale tantos puntos como indica la caja en donde cayd. Gana el
grupo que logré la mayor cantidad de puntos después de tres vueltas.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL:

1. Averigua qué puntaje saco:
a) El grupo de Florencia sacé ... puntos
¢ -
¢ -

b) El grupo de Camila sacé ... puntos

2. El grupo de Carolina sacd 46 puntos. Dibuja donde habran caido todas las tapitas.

4 4
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3. Esta es una tabla inventada para sacar las cuentas. En algunos casilleros estan dibujadas las
tapitas como quedaron. Completala:

0+ 2

42

e % 0 g0 = S

4. Anotd los puntajes que se les borraron a los chicos del equipo de Santiago:

Las regularidades y las estrategias de calculo

Sabemos que en la escuela es necesario trabajar con el cdlculo de modo que los alumnos
puedan ir disponiendo, a lo largo de la escolaridad, de algunos instrumentos basicos: un repertorio
memorizado de cdlculos, unas formas de hacer los calculos por escrito, y un uso inteligente de la
calculadora. Para que esto alcance a todos los alumnos es que hoy se piensa en la ensefianza del
calculo con diferentes actividades.

El cdlculo, entonces, ademas de ser estudiado como una herramienta util para resolver
situaciones problematicas de distinto tipo, también debe ser abordado como un “objeto de
estudio” en si mismo. Ambos trabajos son fundamentales en ler afio/grado y es importante que
destinemos un tiempo considerable para su tratamiento.

Por medio de diversas actividades, promoveremos que los alumnos avancen en sus
estrategias de calculo, que construyan un repertorio memorizado de resultados de sumas y restas,
que utilicen esos cdlculos para resolver otros, y que establezcan relaciones entre los nimeros que
intervienen. Las formas de calculo se irdn complejizando en la medida en que se modifiquen los
ndmeros involucrados.
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Cuando se quiere avanzar en el trabajo con célculo de nimeros mas grandes, sin plantear
el trabajo previo que se propone, se conduce a los chicos hacia el dominio de una técnica, lo que
hace aun mas complejo el aprendizaje.

‘«e@’g ‘

i\L

ACTIVIDAD GRUPAL;

Recursos: cartas, fotocopias, cuadro en cartulina para pegar en la pared, fibrones, ficha didactica.

* Material: mazos de cartas con digitos del 1 al 9.

* Cantidad de participantes: la clase se dividira en parejas y a cada una se le dard un mazo de
cartas.

* Reglas del juego

Puestas boca abajo, cada participante extrae dos cartas. El que saque la mayor suma de sus

puntos, gana la partida.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL:

1.Con ayuda de las cartas, completar la tabla:

1 2 3 4 5 6 7 8 9

Ol NV | B |W|N|FRL]|+

2. Anota las sumas que dan por resultado10.
10 10 iPARA RECORDAR!

3. Pinta, en el cuadro, las sumas “faciles”.

Colocar la tabla de doble entrada de cartulina en el pizarrén.
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Anotar los resultados de las sumas en la tabla de cartulina, en el pizarrdn, con un color para los de
un digito y otro color para los de dos digitos. Puesta en comun (en forma oral)
Pegar el cuadro de sumas en la pared del aula.

5. Sumar y restar 10 es facil con la ayuda del cuadro de nimeros. Discutan en el equipo si,
sabiendo de qué numero salen, pueden determinar, sin contar, a qué numero llegaran
sumandole 10. EScriban SUS CONCIUSIONES. ....cocvuvvieiririeriresieeeire st st ee s eeeseserese st ss et sssasessensnses

B A =1 = 1 o Lo L300 0 oo

6. Completa el cuadro de numeros escribiendo en los casillero que corresponda, el
resultado de las siguientes sumas en rojo y restas en verde:

6 +10= 26 - 10=
16+10= 46 - 10=
26+10= 54 -10=
36+10= 78 - 10=
75+10= 87 - 10=
89+10= 93-10=

O 1|2 |3|4|5|6|7|8|°9

10

20

30

40

50

60

70

80

90

7.Don Carmelo hace todos los lunes una rebaja en sus productos de $10.Por ejemplo si una bolsa
de chupetines cuesta $15, él la cobra a $5. Completa la tabla con los precios

Sin rebajar Con la rebaja
S35
$76
$89
§23
$12
$47
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Prequntas de reflexion
¢Qué cambia en el numero cuando sumo 10, que cambia cuando saco 10?
¢Coémo quedaria el cuadro si, saliendo del 3, marcas los numeros de 20 en 20? ¢de 30 en 307 ¢de
40 en 407

ACTIVIDAD INDIVIDUAL;
1.“Sumo o Resto”

;SUMO O RESTO? .

ESCRIBIR LOS CALCULOS
DE LOS RECORRIDOS
MARCADOS, TENES QUE IR
ANOTANDO PASO A PASO
EL CAMINO QUE VA SIGUIENDQ
LA FLECHA COMO INDICA
EL EJEMPLO.

. ESCRIBI LOS CALCULOS DE ESTOS
— . RECORRIDOS.

UNO COMO EJEMPLO

10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 13+20+1

20 21 22 24 25 26 27 28 29

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
e

40 41 42 43 44 45 46 47 48 49

50 51 52 53 54 55 56 57 58 59

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39
40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 |
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 §
60 61 62 63 64 G5 66 67 G8 69 f
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
—

50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
60 61 62 63 64 65 67 68 69
70 71 72 73 74 75 7p 77 78 79
80 81 82 83 84 85 8p 87 88 89
90 91 92 93 94 95 96 97 98 99
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2. “Mas Recorridos”
Inventd dos recorridos. Marca los caminos y luego escribi los calculos que te permitan ir de un
numero a otro en cada caso.

o 1 2 3 4 5 6 7 8 9
10 11 12 13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26 27 28 29

30 31 32 33 34 35 36 37 38 39

A)
40 41 42 43 44 45 46 47 48 A9
50 51 52 53 54 55 56 57 58 59
B)
60 61 62 63 64 65 66 67 68 69
70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
3.Escribi la suma mds corta para llegar del 14 al 67:
4.Escribi dos sumas mas largas para llegar del 14 al 67
5. Con ayuda del cuadro, escribi los resultados de:
25+10= 12 +50 = 10+22=
32+20= 41+10= 20+ 15=
16 +30= 67 +20= 30+63 =
ACTIVIDAD GRUPAL; Juego “Dados y restas”
Materiales: Un dado por pareja.
Tablas como las que siguen y lapiz.
12 TIRO 22 TIRO RESULTADO GANO
VUELTA 1
VUELTA 2
VUELTA 3

Reglas: Se juega en parejas. En su turno, cada jugador tira el dado 2 veces seguidas. Cada punto
del primer tiro vale 10, y cada uno del segundo tiro vale 1.
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En una tabla cada uno anota sus puntajes y el resultado; que se obtiene restando a lo que vale el
primer tiro, lo que vale el segundo tiro. Por ejemplo, si sale ... y después ...., se resta 30 — 4.
En cada vuelta gana el que queda con el nimero mas chico.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL:
1. Esta eslatabla que estd llenando Nicolds, pero hay algunos errores en los resultados. Tachalos
y escribi lo correcto:

12TIRO | 2°TIRO | RESULTADO GANO
VUELTA 1 60 6 44
VUELTA 2 30 1 29
VUELTA 3 50 4 46
VUELTA 4 40 3 38

2. En esta tabla se pueden anotar todas las restas que aparecen en el juego. Completd la
columna del 3:

10
20
30
40
50
60

3.Mirando la tabla, respondé:

a) ¢éComo terminan todos los nimeros de esa columna? ...
b) Sin hacer las restas, ¢en qué cifra terminan los nimeros de la columna del 4? ...

4.Estos son los resultados de restas del cuadro. Para cada uno, completd con los nimeros que
corresponda:

ACTIVIDAD GRUPAL; Loteria “Vale 10”

Materiales: Papel y lapiz.

Dos dados. Ficha suficientes para completar los cartones.

Un cartdn de loteria con los nimeros del 20 al 120 para cada alumno.

Reglas: Se agrupan de a 4 o 6 alumnos (cada grupo recibe los materiales)

Por turno, cada jugador arroja los dados, registra lo que sale, suma los valores y dice la suma,
teniendo en cuenta que cada punto del dado vale 10.

Los jugadores que tienen en su cartdn el numero correspondiente, ponen una ficha. Gana el que
cubre primero todos los nimeros de su cartén.
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ACTIVIDAD INDIVIDUAL:
1.Con ayuda de tus calculos, completa la tabla:

+ |10 |20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
10
20
30
40
50
60
70
80
90

Preguntas de reflexion
¢Cuales cuentas pudiste resolver facil? ¢Cémo lo hiciste? ¢ Cudles no? ¢Cémo lo harias?

¢Cémo se dieron cuenta de los nimeros que debian pensar?

¢Los tres procedimientos
estan bien?

YOUSO5+5=10
Y LE AGREGO 1.

YOUSO6+6=12
Y LE SACO 1.

YOUSO6+4=10
Y LE AGREGO 1.

. Usando estas sumas se pueden resolver todos los célculos del cuadro. Completa el
cuadro con el resultado y con el calculo que te ayudé en cada caso.

4710 f4+e.-.lo o
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Resolvé estos calculos

Célculo 'Resultad_o. Calculo Resultado
T 10+10=
Bpda | 20 + 20 =
g B 30+ 30 =
e 20+10=
Ton 5.0 # 1=
S4T= . 30 #20=
2+5; | 20+ 50 -

: Célculo Resuliado. ' Céleculo  Resultado
7 0 S 20-10=
5_].:.. | | :5041O=
643:_.‘. R .6030.#

=k N 100-50 -

En este proceso de aprendizaje, el punto de apoyo es el cdlculo mental. Sabemos que en
un mismo grupo escolar los distintos alumnos tienen memorizados y disponibles diferentes
conjuntos de calculos mentales aditivos y multiplicativos para ser usados cuando los necesitan. Por
ejemplo, en una clase de 3ro., unos conocen algunas sumas y restas; otros, también ciertos
productos de las tablas, y unos pocos, calculos como 25 x 4 o0 50/. 2.

Sin embargo, todos tienen la capacidad de calcular mentalmente y es tarea de la escuela
desarrollar esta habilidad. Para ello, es necesario destinar un tiempo importante del trabajo en el
aula con el fin de identificar las diferentes estrategias personales de calculo, explicitarlas para que
otros puedan conocerlas y sistematizarlas para generalizar su uso y poder reutilizarlas en nuevas
situaciones. La memorizacidn de resultados que se comenzo a trabajar en ler y 2do afios/grados
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se debe retomar en 3ero con la intencion ahora de que los alumnos amplien los conjuntos de
calculos conocidos, tanto aditivos como multiplicativos. La idea es que en cada afio del Primer
Ciclo se vaya progresando en el dominio de ciertos calculos; por ello, en cada afio/grado, antes de
comenzar a trabajar los conocimientos correspondientes al afio en curso, es conveniente revisar
qué calculos de los afios previos tienen efectivamente disponibles los chicos. La siguiente lista
sintetiza los calculos que podrian dominar los alumnos al finalizar cada afio de este ciclo.

} DIRECCION DE EDUCACION o S

ﬂ DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS

ler afio/grado:

Sumas de sumandos iguales de una cifra (1 + 1; 2 + 2; hasta 9 + 9).
Sumas de decenas enteras iguales (10 + 10; 20 + 20; hasta 90 + 90).
Sumasquedan10(1+9;9+1;2+8;8+2;3+7;,7+3,etc.).

Sumas de numeros terminados en 0 que dan 100 (20 + 80; 80 + 20, etc.).

20 afio/grado

Sumas de sumandos distintos de una cifra (4 + 3, ..., 8 + 6, etc.).

Sumas de decenas (40 + 30; 70 + 60; etc.).

Complementos a 100 (80 + ... = 100; 40 + ... = 100, etc.).

Sumas y restas de multiplos de 5 (35 + 15; 50 — 15, etc.).

Dobles y mitades (el doble de 7; el doble de 20; la mitad de 80, etc.).
Sumas de decenas enteras mas unidades (10 + 8; 20 + 5, etc.).

Sumas + 10 (78 + 10; 105 + 10; etc.) y restas — 10 (28 — 10; 35 — 10, etc.).

3er afio/grado

Sumas de centenas (400 + 300; 800+ 600, etc.).

Complementos a 1000 (700 + ... = 1000; 600 + ... = 1000, etc.).
Sumas y restas de los multiplos de 50 (350 + 150; 500 — 150, etc.).
Sumas de centenas enteras mas decenas enteras mas unidades
(100 + 80 + 4; 200 + 50 + 7, etc.).

Sumas + 100 (735 + 100 o 1050 + 100) y restas — 100

(280 - 100; 350 — 100, etc.).

Plantear situaciones para sumar y restar con distintos significados

En relacion con este trabajo se sugiere, ir complejizando la tarea en funcion del intervalo
numérico considerado. Por ejemplo, en el inicio del afio escolar, habra que considerar un cierto
intervalo numérico, como los nimeros del 1 a 30, para plantear situaciones en las que haya que
registrar o interpretar cantidades y posiciones, y leer y escribir nimeros.

En paralelo, se podran presentar situaciones en las que se agregan o quitan elementos en
colecciones para que los alumnos las resuelvan con diferentes procedimientos, y recién después
escribir una suma o una resta; pero en estas situaciones convendra comenzar con los primeros
numeros de ese intervalo.
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El avance en el conocimiento de la serie numérica progresara al considerar intervalos cada
vez mas amplios, mientras que el avance en las operaciones se dard en relacién con la variedad de
problemas y no sélo con el tamano de los nimeros.

Para iniciar el trabajo sobre el cdlculo, tanto de memorizacion como de reflexidn, es
necesario que los alumnos hayan explorado antes algunos problemas para poder otorgarles un
significado a las operaciones. Asi, la posibilidad de recordar las sumas de iguales o de discutir si es
lo mismo hacer 8 + 2 que 2 + 8 requiere un apoyo de esos cdlculos en contextos ya conocidos.

Una idea importante es que los calculos pueden hacerse con diferentes procedimientos y
que el mas rdpido y econdmico depende de los nimeros que intervienen en cada caso. Por
ejemplo, para resolver 30 + 30 basta hacerlo mentalmente y no es necesario “hacer la cuenta
parada”.

En cuanto a los algoritmos conocidos debe decirse que tienen un nuevo lugar en la
ensefianza: son formas de calculo con las que culmina un trabajo previo de produccidn y analisis
de distintos procedimientos originales elaborados por los mismos alumnos. Al pensar la ensefianza

de este modo, el repertorio de calculos memorizados que cada alumno tiene sigue ocupando un
lugar importante ya que es un insumo para las tareas de produccién y andlisis de procedimientos.

Campo conceptual aditivo
Es importante saber que estamos trabajando en un Campo Conceptual. Un Campo

Conceptual es un espacio de problemas, cuyo tratamiento implica conceptos y procedimientos de
varios tipos en estrecha conexion entre si.

El espacio de problemas correspondiente a un campo conceptual esta dado por el tipo de
operaciones o de relaciones que demanda.

La construccion y la comprensiéon de un campo conceptual es un proceso complejo, que
se extiende durante un largo periodo, produciéndose en esta construccién aproximaciones
sucesivas al concepto.

Pero... Cobmo acercarse a la construccion de la nocion de adicion (suma y resta)?
La actividad esencial para el acercamiento consiste en:
e El dominio de diversas estrategias de calculo
e Elreconocimiento del campo de problemas que se resuelven con dichas operaciones

e Lareflexion alrededor de los mismos
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Comencemos analizando SITUACIONES PARA SUMAR

1) Natalia llevo a la escuela 5 caramelos y 4 chupetines. ¢ Cuantas golosinas llevo?

2) Juan tenia ahorrados $ 5. Para su cumpleafios su tia le regalé $ 4. ¢Cudnto dinero tiene Juan

ahora?

3) Daniel esta jugando al Juego de la Oca. Su ficha estd en el casillero 5. Al tirar el dado saca 4. ¢En
qué casillero debera colocar su ficha?

4) La sefiora Rosa plantd 5 malvones y 4 clavelinas ¢ Cuantas plantas planté?

5) Martin ya leyd 5 paginas de un libro. Hoy leyd 4 mas ¢ Cudntas paginas lleva leidas?

SUMAR como

Agregar - Avanzar - Juntar - Reunir — Unir

Veamos ahora algunas SITUACIONES PARA RESTAR

1. Nico compré una lapicera por $ 6. Si pagd con un billete de S 10. ¢{Cudanto le dieron de
vuelto?
2. En un grupo hay 10 nenas y 6 varones. ¢ Cuantas mds nenas que varones hay?
3. Hay un grupo de 10 chicos. 6 de ellos son nenas. ¢ Cuantos son varones?
4, Tati tiene 6 afos y Dana tiene 10. ¢ Cuantos afios mas tiene Dana que Tati?
5. Fede tenia 10 figuritas. Perdi6 6 en el recreo ¢Cuantas tiene ahora?
RESTAR como

-Sacar — quitar — perder — retroceder - Buscar el complemento - Comparar — buscar la diferencia

35




DIRECCION DE EDUCACION TODES

GOBIERNO DE MENDOZA DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS m

S U P ER I O R DIRECCION DE EDUCACION INICIAL Y PRIMARIA

, DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR APRENDER!

DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS PROGRAMA “TODOS PUEDEN APRENDER”-
MATEMATICA

ACTIVIDAD INDIVIDUAL: “PROBLEMAS CON BILLETES Y MONEDA”
a) Mirando la vidriera y con ayuda de los billetes y monedas, respondé estas preguntas:

1. Pamela quiere comprar 2 pantalones. {Le alcanza con el

dinero que tiene?
| ——

2. Camila quiere una remera y un pantaldn. ¢Cuanto dinero
necesita?

3. Guillermo comprd 5 remeras y un llavero. ¢ Cuanto gast6?
4. SiGuillermo pagé con $100, écuéanto le dieron de vuelto?

5. El duefio del negocio decide rebajar S5 los precios de algunas
prendas. Completd los carteles con los nuevos precios.

PANTALON 2L

-

b) Anota los calculos que pensaste en cada problema.

ACTIVIDAD GRUPAL: “MAS PROBLEMAS CON BILLETES Y MONEDA”

* Material: Un afiche con la siguiente situacidn:
LUCIA HACE ARTESANIAS. ESTA ES LA FACTURA DE SU COMPRA:

LiBRERIA ARTISTIcA
YOLI ziie

“@mevea |
[lvcra % cagbirn  [1 HOTA JE DEEATD |

[ *
Eﬂ:’ ‘g,.",i‘;’.,..u.s Jo1 - 5°p —
B —  O—— E— QO—— e
FANTIDAR PETALLE !
A peguefe de aroilla 46
9 frascos de toorante %4
o rollo de glambre &2
—a 36
== ISTAL el
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Si tenia $20, écuanto dinero le quedd?
Juan compré 2 paquetes de arcilla y un rollo de alambre. é Cuanto gasté?
¢Qué se podria comprar Daniela con $15 de esas cosas?

Una hoja de papel por pareja, billetes y monedas, lapiz.

TODGS
APRENDER!

* Consigna: En parejas, se ponen de acuerdo y contesten en la hoja. Anoten también todo lo
que pensaron para encontrar la respuesta.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL:

Anota en el cuaderno las respuestas y los cdlculos que pensaron.

ACTIVIDAD INDIVIDUAL: “INVENTAR PROBLEMAS”

1. Tres alumnos de 1° inventaron estos problemas. Completa el cuadro con tus respuestas:

PROBLEMA

¢SE PUEDE
RESOLVER?

¢COMO TE DAS CUENTA?

Vi pasar 5 autos rojos y
a | tres blancos. Vi pasar en
total 8 autos.

Traje 17 caramelos. La
b sefiorita me regal6 4.
éCudntos tengo ahora?

Vinieron 14 chicas, 16
o chicos y 3 maestras.
éCuanto chicos faltaron?

ACTIVIDAD GRUPAL: En parejas

1. Inventen dos problemas que se resuelvan con este calculo

9+7

2. Unos chicos inventaron este problema y dicen que sirve para el calculo 9 + 7. Léanlo y opinen

si estos chicos tienen razén.

|
SEMS'I"IIAN PI':FID]U

[ 9 F1 F'IE- RITAS Ei‘j EL |

$EGMIDD}ARTIFDIEHPlﬂh_r
TFIGURITAS [QUANTAS

FTGURITASPEFD107
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ACTIVIDAD INDIVIDUAL: “INVENTAR MAS PROBLEMAS”
1. Tres chicos inventaron estos problemas. Completa el cuadro con tus respuestas:

PROBLEMA ¢SE PUEDE RESOLVER? ¢COMO TE DAS CUENTA?

Traje 9 tortitas. Convidé a mis
amigos. ¢ Cuantas me quedan?

En total somos 23. Las nenas son
b 10y las maestras son 3. Los
varones son 10.

Tenia $10 y pagué $6. ¢Cuanto
me queda?

ACTIVIDAD GRUPAL: En parejas

1. Inventen dos problemas que se resuelvan con este calculo 17 -7

2. Unos chicos inventaron este problema y dicen que se resuelve con el calculo 17 - 7. Léanlo y
opinen si estos chicos tienen razoén.

DEREZED

_‘I &ﬁ“t-ﬁm R - N
, qu 11m;=; ANTES EDE JJC;:P.F_&}. 1

AL FIN |1f:nakuun-1n
TENTA T FIGURTTAS L

! Lr:ulmnsir IGURTTAS GANOT |

ACTIVIDAD GRUPAL: “MUCHOS PROBLEMAS, ¢ UN SOLO CALCULO?”

* Material: Un afiche con la siguiente situacidn:
Un grupo de chicos de 2° inventaron estos problemas:

1. En un micro estaban viajando 23 personas, en una parada bajaron 14, écudntos
pasajeros siguieron en ese viaje?

2. En el aula de 2° hay 23 varones y 14 chicas, é cudntos varones mds que chicas hay?

3. Para ganar en un juego necesito 23 puntos, si ya tengo 14, écudntos puntos mds debo
obtener?

* Consigna: En parejas, se ponen de acuerdo y luego:
1. Respondan todas las preguntas.
2. Escriban las formas de resolverlos.
3. Anoten en qué se parecen.

38



DIRECCION DE EDUCACION GOBIERNO DE MENDOZA DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS PUEDEN
/ SU PERIO R DIRECCION DE EDUCACION INICIAL Y PRIMARIA
, DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR APBENDER!
DIRECCIGN GENERAL DE ESCUELAS PROGRAMA “TODOS PUEDEN APRENDER"-
MATEMATICA

ACTIVIDAD INDIVIDUAL:
Inventd un problemas que se resuelven con cada uno de los siguientes calculos y escribi las

23+5 23-5

respuestas.

MUCHAS FORMAS DE HACER SUMAS

’~ Resolvé este calculo [ 36 +26 = ]

9

PARA HACER ENTRE TODOS

Asi resolvieron este céleulo Emilia, Mariela y Luis. P

del probl

Eo Mariela
36 + 2¢ - ~ilia 3 - 1&: -

"4 o -
o+ loveyy (Do b e b
/N E T |
50 +10 1% |
. FPETEN

a) Si el cdleulo es 36 + 26, épor qué Mariela escribid tantos nimeros 107
b) {Por qué en la hoja de Luis aparecen un 46 y un 36, que en las otras hojas no se ven?

€) En las hojas de Emilia y de Mariela aparece el 50. éHicieron los mismos caleulos?

e a) Resolvé estos cdlculos..

b) Comproba los resultados con la calculadora.
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MUCHAS FORMAS DE HACER RESTAS

\.) Resolvé este célculo [[ 45 - 28 = ]]

PARA HACER ENTRE TODOS

Asi resolvieron este cdlculo Clara y Mariela.

a) (Por qué Clara resté primero un 10 y Mariela un 20?

b) ¢Por qué Clara resté 5y 3?

9 a) Resolvé estos cdlculos.

Clara ¢
45"28: La}a_}_ 45'2—5"”
_ 45 - 20 =25

Mariela
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CLASIFICACION DE LAS RELACIONES NUMERICAS ADITIVAS

Composicion de dos medidas

. R O

20 | 7

En una fuente hay 26 naranjas y 20
\\ manzanas, {cuantas frutas hay?

Transformacion sobre una
medida

2 B

B—

Luis tiene $ 16 y su abuelo le regala $
20 écuanto dinero tiene ahora?
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Composicion de dos
transformaciones

apl

B
—)>
. =
c)

Ayer gané $ 15y hoy $ 2, écuanto
dinero gané entre los dos dias?

/

Transformacion sobre una

relacion

‘

m

Luis tiene $ 6 mas que su hermana, si
su

abuelo le regala $ 2, écuanto dinero
\\mas que su hermana tiene ahora?/

GOBIERNO DE MENDOZA DIRECCION GENERAL DE ESCUELAS m
DIRECCION DE EDUCACION INICIAL Y PRIMARIA
DIRECCION DE EDUCACION SUPERIOR Amm
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Composicion de dos relaciones

C N

Si le llevo 2 anos a mi prima y ella le
lleva 6 ahos a su hermano, écuantos

anos le llevo a mi primo? /

Los problemas de estructura aditiva
pertenecen a una familia y no se estudian
por s eparado.

Sesugiere:

En |I° afio: se abordan problemas de composicion de
medidas, transformacion positiva.

En 2° aiio: se ensefian problemas abordados en |° afio
se agregan transformacién negativa con la
incognita en los diferentes lugares.

En 3° aiio: se agregan la composicion de dos
trans formaciones positivas y,

En 4° aiio se aborda dos transformaciones (perder en
ambas, ganar en ambas, perdery far!ar en un juego)
y las propuestas de trabajo con relaciones
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Para tener en claro cudles son los problemas que debemos trabajar en 12 grado,
analicemos el siguiente cuadro:

Juan tenia 8 Juan tenia 8 Juan tiene 23
figuritas y gan6 15 figuritas y ahora figuritas. Si gané
,écuantas figuritas tiene 23, écuantas 15, écudntas tenia

tiene ahora? figuritas gané? al principio?

T(+)

Sara camind 17 cuadras y pard a descansar. Luego, camind 26 cuadras mas. ¢Cudntas
cuadras caminé en total?

2)
se quedd?

Daniel ordend su taller. Tenia 32 tornillos, pero encontré 15 y los tird. é Con cuantos

Olga tenia 8 plantas, le regalaron otras y ahora tiene 12. ¢{Cuantas plantas le

regalaron?
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gElGabriel y Alberto tienen entre los dos 40 revistas de autos. Gabriel tiene 20. ¢ Cuantas

tiene Alberto?

HACER QUE TODOS APRENDAN

Menos énfasis en:

Mas énfasis en:

Una sola respuesta, un solo
método para un problema tipo

Una variedad de estrategias
para posibles soluciones
multiples. Procedimientos

El maestro como Unica
autoridad para dar respuestas
correctas

Estimular a los nifios a
confrontar respuestas y evaluar
razonabilidad

Competencia en calculo antes
de construir significados

Presentar una amplia serie de
problemas sin importar la
capacidad de calculo

Qué hay que hacer en cada tipo
de problema

Para qué hay que hacer, en qué
circunstancias hay que hacer

Resolver sin explicar o
fundamentar matematicamente

Trabajo reflexivo que vuelva
sobre lo realizado
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