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Este tipo de actividad matemadtica permite establecer relaciones en el campo de
los niimeros, de las operaciones, de las figuras y de la medida, promoviendo la
entrada y permanencia de nuestros nifios en la cultura matemdtica que gesto y
desarrolla la humanidad.
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En el presente documento, se utilizan de manera inclusiva términos como “el docente”, “e
estudiante”, “el profesor”, “el alumno”, “el comparfiero” y sus respectivos plurales (asi como
otras palabras equivalentes en el contexto educativo) para referirse a hombres y mujeres. Esta
opcién obedece a que no existe acuerdo universal respecto de cémo aludir conjuntamente a
ambos sexos en el idioma espafiol, salvo usando “o/a”, “los/las” y otras similares, y ese tipo de

férmulas supone una saturacién grafica que puede dificultar la comprensién de la lectura.
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Acompanamiento para
la gestion directiva







Este material, que se presenta en el marco del desarrollo profesional docente, incluye diversos
aportes para contribuir en el proceso de desarrollo curricular, del drea de Matemitica, en el
primer ciclo de las escuelas primarias de la Provincia de Mendoza. Es una verdadera caja de
herramientas con variadas propuestas, que podran ser enriquecidas desde la valiosa experien-
cia docente en el hacer del aula, y con reflexién permanente para volver a mirar la préctica y
también el proceso de aprendizaje de nuestros nifios. Por ello, entre sus paginas se encuentran
diversas propuestas diddcticas, entre ellas el juego. Resolver problemas matematicos jugando
permitird cuestionar los conocimientos previos, posibilitando recrearlos e incorporar los nue-
vos. Esta concepcién no es sélo para los nifios, sino para todos los que tenemos que garan-
tizar que aprendan matemdtica, en un clima de construccién colaborativa. Para ello, toda la
institucion debe crear las condiciones necesarias para facilitar estos procesos, trabajando en
equipo, e incorporando a los padres en el conocimiento de esta nueva propuesta matemdtica.
Ellos pueden colaborar activamente en los procesos de aprendizaje de sus hijos y contribuir
activamente en el acompafiamiento de sus trayectorias escolares, apoydndolos en sus hogares,
sintiéndose parte del proyecto educativo de la escuela.

Para transformar la sociedad se debe transformar la escuela. Los lineamientos de la
Politica Educativa Provincial: aprendizajes de mejor calidad, inclusién a través del apoyo
a las trayectorias escolares y una gestién directiva que fortalezca a los equipos docentes,
sustentan esta premisa. Las orientaciones desde la supervisién, que se enuncian en este
apartado, constituyen una propuesta de acompafiamiento a la gestién del equipo directi-
vo, en el desarrollo curricular, en el tercer y cuarto nivel de especificacién.

Para alcanzar la Justicia Social necesitamos empezar por la Justicia Curricular que nos
llevard a la Justicia Educativa. Este concepto de “justicia curricular” hace referencia a la
posibilidad de garantizar el derecho a la educacién inclusiva y con calidad para todos.

La gestién curricular desde una perspectiva de justicia curricular, implica tejer entra-
mados con el desarrollo de propuestas de ensefianza significativas para que todos los
nifios puedan aprender. La gestién curricular, entendida como gobierno de la ensefianza,
no puede pensarse al margen de la decisién de hacer justicia... Connell, 1997

La justicia curricular implica la construccién de un curriculo comun para todos los
ciudadanos, construido sobre la base de los siguientes principios:

-Expresién clara de los intereses de los grupos menos favorecidos. Esto ademds de
aportar a la construccién de la justicia social, es una fuente de gran enriquecimiento para
la experiencia y los conocimientos de todos los grupos sociales, permitiéndoles construir
una representacion mas amplia y que trascienda su propia experiencia de vida.

-Participacién de todos los sectores sociales, especialmente de aquellos que menos
posibilidades tienen de hacer oir su voz en los &mbitos en que se deciden las politicas
publicas.
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-Construccién histérica de la igualdad. La construccién de un programa de apren-
dizajes comunes generaria tensiones o conflictos en la vida escolar. Es importante estar
atentos a los efectos sociales del curriculo, preguntarnos si esta realmente favoreciendo la
produccién de relaciones igualitarias.

La funcién social de la escuela es la de ensefiar. Para concretarla se requiere de una efecti-
va articulacién de la accién pedagdgica de la institucién, generando condiciones y situa-
ciones de aprendizaje para todos sus integrantes. En esta construccién todos asumimos la
responsabilidad por los aprendizajes de los alumnos.

El Proyecto Educativo Institucional, entendido como una construccién colectiva que
conlleva el desafio de albergar la diversidad en el curriculo comtn en un espacio de traba-
jo plural, amplio, confiable, abierto a distintos puntos de vista; es el marco del Proyecto
Curricular Institucional, (PCl), basado en acuerdos sélidos, consensuados; es la base
fundamental que permite exponer claramente, el por qué, el para qué y cémo ensefary
evaluar. Es el instrumento clave para la toma de decisiones curriculares de cada escuela,
contextualizando el curriculum, orientando la consolidacién de los equipos docentes y la
mejora de los procesos de aprendizaje. Esto asegura que los nifios y nifias puedan cursar
una escolaridad que permita que sus trayectorias escolares sean las que necesitan.

éCUAL ES LA TAREA ESENCIAL DEL EQUIPO DIRECTIVO?

Desarrollar una gestién politica pedagégica, que fortalezca la calidad de los aprendiza-
jes, propuestos desde este enfoque, en primer ciclo de su escuela, centrados en la unidad
pedagdgica, pilar fundamental de los saberes a adquirir en los afios siguientes.

gCUALES SON SUS TAREAS EN ESTE TRABAJO DE ASESOR Y ACOMPANANTE NATU-
RAL DE SUS EQUIPOS?

-Disefiar, implementar y evaluar, con la Comunidad Educativa, un Proyecto Educativo
Institucional.

-Construir el PCI, con la inclusién del drea de matematica, la articulacién con el Nivel
Inicial y los fundamentos tedricos y didacticos que sostiene este enfoque; teniendo en
cuenta los principios orientadores que aparecen en los “Aportes para el seguimiento del
aprendizaje en procesos de ensefianza, para el nivel primario” (2006):

- Hacer matemdtica es una actividad centrada en la resolucién de problemas, tanto
en el interior de la disciplina como en la escuela.

- Seré necesario que los alumnos interacttien con problemas para construir los cono-
cimientos matemadticos.

- Es necesario establecer instancias de reflexién sobre los problemas resueltos.

- La forma en que los alumnos resuelven problemas, sus aciertos y sus errores nos
dan informacién sobre su estado de saber.

-Acordar con los acompariantes didacticos:

- lavisita a las aulas,

- el asesoramiento a los docentes (los tiempos, los espacios, los recursos necesarios).

-Conformar un equipo con Asesores Psicopedagdgicos, Maestros Recuperadores,
Acompaiiantes Didacticos, Maestros de aulas de aceleracién, Maestros comunitarios,
para acompafar las trayectorias escolares de los alumnos, en el drea Matemdtica.

-Participar activamente en las capacitaciones para que estos conocimientos matemati-
cos se multipliquen a toda la escuela, atin en los grados que no estan afectados especifica-
mente por esta propuesta.
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-Distribuir funciones y responsabilidades entre el equipo directivo, y designar un refe-
rente que sirva como nexo de la institucién hacia adentro y hacia afuera.

~Facilitar y proveer los recursos necesarios para implementar esta propuesta pedagégi-
ca - didactica.

¢QUE DEBE FIGURAR EN LA AGENDA DEL DIRECTIVO?

Espacios para la reflexién conjunta a nivel institucional,

-con los docentes,

-la entrevista personal para el asesoramiento situado,

-el avance de la comunicacién efectiva hacia los padres para dar a conocer los progre-
sos respecto al drea de matematica y las propuestas de mejora a implementar (reuniones,
entrevistas, uso del cuaderno de comunicaciones con el hogar)

-con los Acomparfiantes Diddacticos: andlisis del avance de la propuesta y reajustes de
intervencién.

gCéMO ACOMPANA Y ASESORA EL EQUIPO DIRECTIVO:
1. EN LA CONSTRUCCION DE LA PLANIFICACION

-Orienta la construccién del cronograma para el abordaje de los saberes del afio en
clave trimestral, teniendo en cuenta los contenidos, situaciones, cantidad de dias y sema-
nas que se proponen en este libro.

-Gufa la planificacién periédica teniendo en cuenta:

- propésitos (claros y pertinentes a la secuencia a desarrollar)

- saberes seleccionados

- secuencia diddctica (de acuerdo a la propuesta sugerida)

- periodicidad (de acuerdo al trimestre y semanas)

- técnicas e instrumentos de evaluacién, elaborados con criterios acordados a nivel
institucional

- recursos didacticos matematicos: existentes en la escuela, de los diversos progra-
mas, de las Tics, etc.

- ajustes.

-Promueve situaciones de ensefianza en las que los nifios:

- interpreten informacién con textos, tablas, dibujos, gréficos, etc.

- comuniquen en forma oral y escrita, resultados y procedimientos utilizados para
resolver problemas aritméticos, geométricos y de medida.

- identifiquen datos e incdgnitas en problemas aritméticos, geométricos y de medida.

- usen las operaciones con distintos significados en la resolucién de problemas.

- diferencien distintas magnitudes y utilicen distintas estrategias de medicién con
distintas unidades.

2. EN LA AMBIENTACION DEL AULA
Observa que existan los recursos didacticos necesarios a disposicién de todos los nifios:
-carteles indicadores,
-acuerdos realizados,
-producciones,
-referentes matemdticos a tener en cuenta,
-series numéricas,
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-juegos,
-loterfas,
-cartas.

3. EN LOS CUADERNOS

Observa:

-que los ejercicios de los alumnos respondan a la secuencia planificada.

-la guia del maestro a través de correcciones de tareas vinculadas con lo ensefiado y
que resulten de facil comprensién para nifios y los padres.

-el equilibrio en el 4rea, conforme a la secuenciacién propuesta.

-el trabajo sobre el errory su correccién las veces que sea necesario.

-que los problemas planteados hayan sido resueltos con diversos recursos y que tien-
dan a resolver situaciones de los contextos préximos.

-el registro del trabajo oral o de la pizarra.

-que las comunicaciones a los padres sean claras y asertivas.

-los instrumentos aplicados en la evaluacién, con la adecuada distribucién de puntajes
y la calificacién lograda por los nifios.

-que la propuesta incluya tareas en las que se recupere el error y los saberes menos
logrados.

4. EN LA BIBLIOTECAY LUDOTECA
Propicia que el docente cuente con:

-bibliografia especifica (NAPs, Cuadernos para el aula, Serie: Entre docentes, Aportes
para el seguimiento del aprendizaje en procesos de ensefianza, Capacitacién para la ges-
tién directiva: posicionamientos pedagdgicos y diddcticos, etc.)

-un espacio fisico a nivel institucional y dulico para el desarrollo de actividades propias
del 4rea

-una organizacién institucional, para el uso efectivo de la biblioteca y ludoca, por
parte de alumnos y docentes

-juegos diversos.

CONSIDERACIONES GENERALES

Se recomienda que:

-todas las actividades propuestas, sean resueltas por el docente antes de presentarlas a
los nifios;

-la participacién de los padres en el desarrollo curricular, de primer ciclo, en el drea
matematica sea favorecida con distintas actividades que superen el nivel sélo informativo.

Este apartado fue elaborado por la Inspectora Técnica General Lic. Carmen Noemi Miranda, la
Inspectora Técnica Regional Norte, Lic. Maria Cristina Pujadas, la Inspectora Técnica Regional Centro,
Prof. Mdnica Julia Mordn, la Inspectora Técnica Regional Este, Prof. Ana Maria Becerra, la Inspectora
Técnica Regional Centro Sur, Prof. Olga Godoy y la Inspectora Técnica Regional Sur, Prof. Elisa
Ontiveros.
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La ensenanza de la
matematica en los primeros
anos de escolaridad primaria







“Como los alumnos de hoy no son los mismos que los de ayer

y las necesidades para poder actuar eficazmente en el mundo actual tampoco
son las mismas, es natural que la educacion matemdtica deba estar

en continua evolucion y que los educadores deban ir ajustando sin pausa

la forma y el fondo de sus ensefianzas...”

Dr.Luis Santalé (1993)

Los nuevos enfoques de la Did4ctica de la Matemdtica, proponen plantear en el aula
situaciones en donde los nifios hagan Matemadtica. De esta forma, imitan el trabajo de los
matemdticos, resolviendo problemas para los cuales no tienen las estrategias de resolu-
cién inmediata, sino que tienen que buscarlas, en donde debatan sobre la validez o no de
las producciones de ellos como respuesta a la pregunta formulada en el problema y donde
la formalizacién del conocimiento, por parte del maestro, no es al inicio de la actividad
sino al final.
En este apartado, y a la luz de estos nuevos enfoques y de los materiales curriculares

actuales, vamos a:

1. Plantear los ejes de trabajo de los contenidos de numeracién de los primeros afios de la
escuela primaria.

2. Analizar los conocimientos sobre numeracién que los nifios adquieren fuera de la escuela.

3. Proponer las estrategias que debe implementar la escuela para organizar y extender los
conocimientos numéricos que los nifios han construido fuera de ella.

4. Analizar los recursos materiales que se proponen para la ensefianza del sistema de nume-
racion.

5. Analizar las representaciones en papel que se proponen para la ensefianza del sistema de
numeracion.

6. Caracterizar las nociones de operacién y célculo y proponer un enfoque de trabajo para su
ensefianza.

7. Realizar algunas reflexiones sobre la ensefianza del Espacio, la Geometria y la Medida y su
impacto en el aula.

1.¢Cudles son los ejes de trabajo de los contenidos de numeracién en los primeros afios de
la escuela primaria?

Desde un marco conceptual, es importante diferenciar la nocién de ndimero como con-
cepto abstracto que surge de relaciones légicas internas del pensamiento, de la nocién de
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sistema de numeracién (oral o escrito) como construccién social.

Desde un marco didactico estas nociones se adquieren en forma conjunta, en donde
el conocimiento de una de ellas colabora para la adquisicién de la otra.Por lo tanto, la
nocién de ndmero no precede a la de sistema de numeracidn, ni viceversa.

¢Qué significa esto que decimos sobre niimero y sistema de numeracién al momen-
to de ensefar?.Significa que desde 1° grado enfrentamos a los nifios a la resolucién de
problemas en los que los nlimeros sirven tanto para contar, ordenar, comparar, como
anticipar el resultado de transformaciones en la cantidad de una coleccién; mientras que
para comunicar los nimeros, en esta situaciones, se hace necesario nombrarlos, leerlos o
escribirlos (en cifras).

2.¢Qué conocimientos sobre numeracién adquieren los nifios fuera de la escuela?

Respecto de la nocién de nlimero, los nifios, desde muy pequefios comienzan a entender
sus utilidades, empiezan a darle sentido al “para qué me sirve un niimero” a partir del uso
social que hacen de los nlimeros.Saben que:

-los niimeros sirven para contar, saben cudntos autitos tienen, cudntas mufiecas ponen
sobre la cama, cudntas pulseras le regalaron; y utilizan el nimero como memoria de can-
tidad, ligada al aspecto cardinal del nimero que le permite, en consecuencia, comparar
colecciones de elementos y saber dénde hay mds, o quién tiene maés.

-los nimeros les permiten guardar en la memoria cierto orden en el que suceden las
cosas.Asi, sabemos que primero nos levantamos, en segundo lugar vamos al bafio, en
tercer lugar desayunamos y cuarto, nos cepillamos los dientes.Utilizando al nlimero como
memoria de orden para recordar el lugar que ocupa un objeto o una accién en una cierta
sucesion.

-los nimeros pueden ayudarles a relacionar acciones no realizadas como por ejemplo:
“si mi mamd ya me dio tres caramelos y le dio cinco a mi hermano, aiin falta que me dé dos para tener
iguales.Pueden anticipar cuantos elementos tendrd si compra, por ejemplo, dos paquetes
de figuritas, sabiendo que en cada uno vienen cinco figuritas.El nimero en este caso per-
mite al nifio realizar anticipaciones de resultados sobre acciones no realizadas.

Respecto de la nocién de sistema de numeracion, utilizan los ndimeros como cédigo, al sa-
ber el nimero de la casa, o lo que es mds sorprendente, el niimero de teléfono de la casa
de la abuela, “cuatro cuatro dos cuatro dos dos nueve”, memorizan niimeros en un orden
que saben que no se puede cambiar, saben el nimero de micro que los lleva a la escuela o
el nimero del canal de televisién que les gusta.

3.¢Qué estrategias debe implementar la escuela para organizar y extender los conocimien-
tos que los nifios han construido fuera de ella?

Si los nifios, al iniciar en la escolaridad primaria tienen ciertos conocimientos individua-
les e importantes sobre los niimeros y sus representaciones, al llegar a la escolaridad, no
pueden ignorarse.

Analizar el “para qué” de los nlimeros permitird a los docentes seleccionar una serie de
actividades y problemas que creen situaciones propicias para la comprensién del nimeroy
el sistema de numeracion.

Respecto de la nocién de niimero, se deben proponer situaciones de:

-conteo de colecciones cada vez mds grandes, con diferentes estrategias, empezar
desde 1, a partir de cualquier nimero de uno en uno, de 5en 5, de 10 en 10 0 100 en 100,
seguin el grado de escolaridad, en distintas disposiciones (objetos sueltos u organizados en
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forma rectangular, manipulables o fijos en dibujos).

-ordenamiento de dos 0 mds ndimeros en contextos que lo requieran como, ¢quién
estd justo antes/después de...? ;Quién/es estd/n antes/después de...? quién estd mas lejos
del punto de partida?

-comparacién de cantidades del tipo ;dénde hay mds? squién le gana a quién? ¢alcan-
za tal cantidad para...?

-anticipacién de resultados al agregar, juntar, quitar, sacar, avanzar, retroceder, reite-
rar, combinar, repartir, partir, ciertas cantidades.

-expresar medidas: los nimeros pueden aparecer asociados a medidas como : tiene 6
afios; entramos a la escuela a las 8 de la mafiana; etc.

-como cédigos: el nimero de teléfono o una linea de colectivo son ejemplos de cédi-
go.No expresan ni el aspecto cardinal ni el ordinal.

Respecto de la nocién de sistema de numeracién, es importante destacar que abarca
tanto el proceso de alfabetizacion numérica (lecto-escritura de nlimeros en cifras) como

el conocimiento de los principios del sistema (valor posicional de las cifras, agrupamientos y
canjes, escrituras aditivas y mixtas).

Una de las propuestas centrales en la ensefianza de las escrituras de niimeros, y del
sistema de numeracién es que los nifios se encuentren con los nimeros de manera com-
pleta, sin dosificaciones, creando en el aula un ambiente propicio para ir descubriendo las
regularidades de las escrituras de nlimeros y del sistema de numeracién.

La ensefianza fragmentada de los niimeros, el ir de uno en uno, familia por familia,
dificulta el trabajo de apropiacién ya que el objeto de estudio se reduce a una minima
porcién del sistema de numeracién y se deja que los nifios, por si solos, encuentren las re-
laciones que subyacen en las escrituras de los niimeros, cosa que muy pocos logran hacer.
Sélo con el andlisis de una porcidn significativa de los ndimeros, se lograra que los nifios
puedan, por medio de un trabajo exploratorio y de validacién, ir descubriendo reglas y
regularidades.

4.;Qué recursos materiales se proponen para la ensefianza del sistema de numeracién?

A partir de la Matemadtica Moderna de los afios 60, la implementacién de material con-
creto llevé al uso de material estructurado, es decir, un material que fue pensado para
poner en evidencia la organizacién del sistema de numeracién decimal posicional.Hoy, las
investigaciones muestran que los nifios manipulan estos materiales, segtin las indicaciones
del docente, pero que carecen de significado para ellos.

Ademas, el uso de estos materiales presenta ciertas contradicciones respecto para
lo que fueron pensados, puesto que no respetan los principios del sistema que se quiere
ensefiar.Veamos algunas de ellas:

-dos ataditos de 10 y tres unidades sueltas representan el nimero 23, y si encontramos
primero las tres unidades sueltas y después los dos ataditos, sigue siendo el 23; no aporta
el sentido de la posicionalidad.

-al trabajar con un sistema pura y exclusivamente aditivo, el cero no tiene lugar en el
material concreto, basta con no poner nada y es por ello que al trabajar con nimeros, ta-
les como el 40, los nifios colocan el 4 que representa los cuatro ataditos y olvidan el cero.

-el ndmero de elementos utilizados no es criterio para comparar nimeros, para re-
presentar, por ejemplo el 35 necesitamos tres ataditos y cinco unidades sueltas, o sea 8
elementos, en cambio para el cien, solo una “bolsita”, un solo elemento.La representacién
no los lleva a descubrir que un ndimero con més cifras es mayor que otro que tiene menos.

-vemos que el 28 y el 73, ambos tienen dos cifras, se representan con la misma canti-
dad de elementos y el orden no es lo fundamental en las representaciones, luego tampoco

MENDOZA HACE MATEMATICA 2 19



20

se favorece el criterio de que es mayor el que tiene mayor la cifra de la izquierda.

-se puede contar con elementos que representan las unidades, otro las decenas y un
tercero para las centenas; si se quiere ampliar mds adin los nimeros se puede buscar otro
para las unidades de mil, pero de cualquier forma pierde el cardcter de infinitud que tiene
nuestro sistema.

“Esta estrategia para concretar el sistema de numeracion tienen dos grandes inconvenientes desde el
punto de vista de una diddctica constructivista: el primer gran inconveniente es que se deforma el objeto
de conocimiento transformdndolo en algo muy diferente de lo que él es; el segundo gran inconveniente es
que se impide que los chicos utilicen los conocimientos que ya han construido en relacion con el sistema
de numeracion”.(Lerner, D.1992 a)

Por lo tanto se puede pensar squé es para el nifio mas abstracto, manipular representa-
ciones de un sistema que no cumple las leyes del sistema que se pretende ensefiar, o bien,
utilizar los nimeros con los que conviven e interactian desde muy temprana edad en la
sociedad?

En respuesta a este interrogante, se propone trabajar con situaciones problemas/jue-
gos y presentar los niimeros escritos, organizados a través de distintos portadores didac-
ticos como el cuadro numérico, bandas numéricas, el centimetro, objetos de uso social
(chapitas, figuritas, cartas, tarjetas, billetes, dados) en donde los objetos para contar
sirven de apoyo para representar la situacién a resolver; o sea, quitdndole importancia
a las actividades “resolver con material concreto”, ya que no es necesario que todos los
nifios utilicen el material concreto para resolver 7+4, cada nifio puede resolverlo de un
modo distinto.

5.¢Qué representaciones en papel se proponen para la ensefianza del sistema de numera-

cién?

Algo similar a lo analizado con el material estructurado ocurre con las representaciones
graficas: 16  A@M 4+

Situacién que se hace mds compleja todavia ya que, como se ha observado en dife-
rentes investigaciones, obliga a los nifios a aprender un segundo sistema de simbolos, con
distintas caracteristicas, simultdneamente al cifrado y, como si fuera poco, a traducir uno
en otro.Sin contar que el sistema oral que usamos para nombrar los ndmeros tampoco es
posicional y también tienen que aprenderlo y decodificarlo, es decir relacionar la palabra
numero con la escritura en cifras.

Por todo lo expuesto, proponemos usar las escrituras cifradas de los ndmeros, plan-
tear problemas donde los alumnos tengan que movilizar lo que saben para enfrentarlos,
como anotar y leer nimeros que atin no conocen, a partir de las regularidades que detec-
tan en la serie oral o escrita, (aunque no logren hacerlo convencionalmente), la compara-
cién y el orden.El establecimiento de estas regularidades, es una condicién necesaria para
que los nifios comiencen a reflexionar sobre ellas, a preguntarse por las razones de esas re-
glas y poder llegar a desentrafiar aquello que la numeracién escrita —menos transparente
que la numeracién hablada por ser posicional— no muestra.Esto es, por ejemplo, el 86 es
distinto del 68, son de familias diferentes, se leen de manera diferente, pero los dos tienen
un 6 yun 8, squé indica el 6 en el 68? sy en el 86?

“sPor qué partir de la interaccion de los nifios con las escrituras numéricas? Porque la numeracion escrita
es un objeto social con el que ellos estdn en contacto antes y fuera de la escuela y acerca del cual elaboran
desde temprano conceptualizaciones propias —tal como lo han mostrado diversas investigaciones— |[...]
Considerar lo que los nifios ya saben acerca del objeto de conocimiento, disefiar situaciones diddcticas
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que les permitan poner en juego sus conceptualizaciones y les planteen desafios que los inciten a producir
nuevos conocimientos son condiciones esenciales para un proyecto diddctico que aspira a engarzar los
conocimientos infantiles con los saberes culturalmente producidos” (Lerner, 2005)

Este es un camino largo, de aproximaciones sucesivas, de un trabajo didactico sostenido
en esta direccién.ldentificar cudl es la cifra ubicada en la posicién de las decenas y cudl

la que estd en la posicién de las unidades es simple, pero comprender los principios de
agrupamientos regulares y la nocién de posicionalidad, no se logra con solo sefialar cada
una de esas cifras.Basta con preguntarse scudntas decenas y cudntas unidades componen
el nimero 12.068? Las respuestas pueden ser varias: 1200 decenasy 68 unidades, 1206
decenas y 8 unidades o también 1000 decenas y 2068 unidades.

Otro aspecto interesante de analizar es el de “escribir en forma literal”, es decir, con
palabras.Nos preguntamos ¢cudl puede ser el sentido de estas escrituras en los primeros
grados? ¢en qué colaboran con el conocimiento del sistema de numeracién?

Pensamos que un intenso trabajo oral es mucho mas rico y necesario.En muy pocas
ocasiones los nifios se enfrentaran al problema de escribir con palabras los ndimeros y en
todo caso, puede ser mds un problema de la lengua que de la matemadtica.

Un cuestionamiento similar puede realizarse con la exigencia del uso de los simbolos
para indicar las relaciones de mayor o menor.La pregunta clave es spuede un nifio saber
comparar y no saber usar estos simbolos (<, >)? Si esto es posible, ;qué sentido tiene
introducir tempranamente un simbolismo que no aporta conocimientos sobre los ndime-
ros, sus relaciones o sobre el sistema de numeracién? ya que el alumno se preocupa por
recordar “para dénde va el mayor, para dénde va el menor” y pierde sentido el objeto de
ensefianza: comparar nimeros .Es suficiente para lograr esto que los alumnos puedan decir
en forma verbal o escrita “ 9 es mds grande o mayor que 6”, por ejemplo, y tratar de dar
alguna razén.

|)7

6.¢O0perar o calcular?

Es muy frecuente escuchar ambos términos, indistintamente, cuando nos referimos a una
“cuenta”.Cabe aclarar que para la Didactica de la Matemdtica estos términos: operar
y calcular, no significan lo mismo.Mientras que los nifios, desde muy temprana edad,
pueden realizar algunos célculos, el aprender a operar puede abarcar varios afios.Esto es
asi, si entendemos que saber operar significa reconocer que una determinada operacién
(adicién o multiplicacién) puede ser un modelo éptimo para resolver una situacién.Las
situaciones posibles de plantear a las que nos referimos, son muy variadas y de distinto
grado de complejidad, imposibles de ser presentadas todas, en los primeros afios de esco-
laridad.
Por otro lado, calcular no es sinénimo de resolver una “cuenta” en el sentido tradicio-

nal.Puesto que para resolver un célculo pueden haber muchos caminos posibles:

-usar dibujos solos o combinados con niimeros u otras representaciones icénicas.

-reproducirlo directamente desde la memoria.

-combinar un célculo memorizado con el conteo.

-usar nociones sobre el sistema de numeracién y propiedades de las operaciones.

-combinar célculos memorizados con nociones sobre el sistema de numeracién y pro-
piedades de las operaciones.

-aplicar un algoritmo formal.

-usar la calculadora.

La eleccién de un camino u otro depende de los conocimientos previos que posean los
nifios y del tipo y tamafio de los nimeros involucrados.Un mismo nifio puede emplear un
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procedimiento para algunos célculos y otro, para calculos diferentes.

Por lo cual se propone que los alumnos resuelvan situaciones problemdticas sin haber-
les mostrado previamente algiin método de resolucién.Los procedimientos numéricos que
los nifios utilizan para resolverlas ponen en juego el conocimiento que ellos estan constru-
yendo acerca del sistema de numeracién, facilitando de esta manera el establecimiento de
los vinculos que existen entre éste y sus procedimientos de resolucién.

En contextos diddcticos orientados a provocar que los nifios desplieguen sus propios
procedimientos, los “anoten”, los comparen con los de sus comparfieros y los justifiquen,
se hace evidente que sus procedimientos se vinculan con sus concepciones sobre el sistema
de numeracidn y a su vez se originan nuevos conocimientos sobre las reglas que rigen el
sistema.la organizacién y funcionamiento de la serie numérica escrita y las operaciones
sostienen estrechas interrelaciones: conocer como funciona el sistema de numeracién
supone desentrafar cudles son las operaciones subyacentes, al mismo tiempo que la reso-
lucién de célculos constituye un terreno fecundo para profundizar en la comprensién del
sistema de numeracién.

Este enfoque sobre la resolucién de célculos plantea una mirada muy diferente a la
tradicional en la cual los nifios deben aprender una sola manera de resolver y esa es dada
por el docente y repetida incesantemente por el alumno, de manera tal que si no recuerda
algtin paso del algoritmo establecido, fracasa.

Indicarle a los nifios que tienen que sumar (o restar) utilizando un esquema tradicio-
nal, traiciona la posicionalidad de nuestro sistema, al tener que sumar, por separado, solo
numeros de una cifra.Puesto que no se considera necesario saber que el 4 del 45, vale 40.

Luego no juzgamos necesario incorporar tempranamente un algoritmo formal, sino
mads bien, una variedad de algoritmos que llamamos intermedios.Por ello, recién en 2° gra-
do, con nimeros “mas grandes” y a partir de plantear a los nifios la necesidad de “acor-
tar” la escritura de un célculo, se puede pensar en un algoritmo abreviado y formal para
hallar el resultado de una suma o una resta.

Esta postura, lejos de “sacar contenidos” del programa de estudios, pretende sentar
bases sélidas, verdaderos aprendizajes, imposibles de ser olvidados de un afio para otro.
Fundamentalmente modos de hacer y de pensar que son propios de la matematica.

Puede advertirse que estamos oponiendo un aprendizaje de reglas sostenidas por la
comprensién de su fundamentacién o su funcionamiento, a un aprendizaje de reglas en si
mismas, sin llegar a desentrafiar por qué valen o no valen y sin posibilidad de control, por
parte del nifio, de la razonabilidad del resultado.

6.1.;Cual es el papel del cilculo mental?

Una de las funciones del nimero es la de calcular o anticipar resultados y, en primer
grado, el célculo debe ser objeto de estudio tanto como herramienta para ser usada en la
resolucién de problemas como en si mismo.

Es importante, entonces, dedicar un tiempo a presentar actividades que permitan a los
alumnos avanzar en diversas estrategias y memorizar un repertorio de resultados de sumas
y restas que luego seran reutilizados en otros célculos, (incluyendo su explicitacién y siste-
matizacién).

El uso del cuadro de numeracidn, entre otros recursos, favorece, la reflexion sobre las
sumas de dieces, |a resta de dieces, la suma y resta de enteros de decenas.En el “Cuaderno
para el aula 27, MECyT, 2006, pag.90, se pueden consultar cudles son los calculos que
deben disponer los alumnos, con el objeto de que, progresivamente, retengan un conjunto
de resultados numéricos que luego reutilizardn.

Es importante aclarar, que cuando hablamos de célculo mental, estamos haciendo
alusién al célculo pensado, que también puede realizarse en el cuaderno, ya que a veces
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los nifios necesitan hacer descomposiciones o calculos intermedios para lograr el resulta-
do deseado.La reflexién sobre las relaciones que se establecen entre los ndmeros involucra-
dos, es lo que hace realmente interesante la inclusién del cdlculo mental en los primeros
afios de la escolaridad primaria.

En este contexto, juega un papel importante, aunque no imprescindible, el uso de la
calculadora porque permite procesos de ensayo - error en los célculos, que de otra manera
serfan dificiles y engorrosos.Permite a los nifios:

-experimentar con los nimeros y buscar relaciones entre ellos, de manera simple,

-comprobar que no siempre es el medio mds adecuado y eficaz para usar, ya que el
cédlculo mental, en algunas situaciones es mds rdpido que el uso de este instrumento.

-“liberar” la atencién en un célculo cuando se trata de resolver un problema, es decir,
de identificar la o las operaciones necesarias y los datos pertinentes para responder.

El trabajo con el calculo mental, llevard a entender cada paso de los algoritmos formales
para calcular, que se estudian en los primeros afios de la escolaridad, logrando asi un con-
trol sobre ellos.Como vemos, el célculo mental le dard luego sentido a la “cuenta parada”,
es por ello que debe ser trabajado en las aulas y en estrecha relacién con el funcionamien-
to del sistema de numeracién, como antesala del célculo algoritmico.

6.2.Entonces...;qué hacer con los problemas de adicién o de sustraccién?

Como ya expresamos, el sentido de la adicién o la sustraccién estd dado por los proble-
mas que permiten resolver.En este sentido, se debe entender a las estructuras aditivas
como parte de un “campo conceptual”.Un campo conceptual es “un conjunto de situaciones
problemas cuyo tratamiento implica conceptos, procedimientos y representaciones simbdlicas en estrecha
conexion” (Vergnaud, 1995, p.184).La construccién y la comprensién de un campo concep-
tual es un proceso complejo, que se extiende durante un largo periodo, produciéndose en
esta construccién aproximaciones sucesivas al concepto.

Para acercarse a la construccién del concepto de adicién, es esencial el dominio de
diversas estrategias de calculo, el reconocimiento del campo de problemas que resuelven y
la reflexién alrededor de los mismos.

En el caso de la adicién, trabajaremos los significados mas simples como agregar,
avanzar, juntar, reunir, uniry para la sustraccién, sacar, quitar, perder, retroceder, buscar
el complemento y comparar.

Existen, en el campo conceptual de las estructuras aditivas, distintos problemas que
trabajan relaciones muy diferentes, desde algunas muy simples que se comienzan a realizar
en 1° grado, se completan en 4° grado y se siguen abordando en los afios subsiguientes
(dentro de los nimeros naturales) de la escuela primaria, hasta llegar a la escuela secun-
daria con su aplicacién en nimeros racionales.

Pero lo mas importante en cuanto a la resolucién de problemas es justamente su
interpretacién.En los primeros meses de 1° grado, el docente deberd leer el enunciado del
problema y asegurarse de que ha sido entendido por los nifios.En todo momento debera
promover la comprensién del problema a través de diferentes estrategias: la dramatizacién
con los alumnos, por medio de una imagen, dibujo o esquema que de cuenta cémo los
nifios “viven” la situacién, etc..De no ser asi, dificilmente podrdn encontrar una estrategia
favorable para llegar a una solucién.Cabe aclarar que un juego, pensado con intencién
diddctica, resulta un buen problema a resolver y, en este caso, las reglas deberan ser com-
prendidas y respetadas por los alumnos.

Cualquiera sea la estrategia utilizada por los nifios para resolver un problema, lo im-
portante es que pueda explicar lo que hizo y decir por qué lo hizo asi.
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6.3.5Y, cémo ensefiamos a multiplicar y dividir?

Como ocurre con la adicién y la sustraccién, los problemas de multiplicacién y divisién con-
forman el campo de las estructuras multiplicativas. Los problemas que dan sentido a estas
nociones son los vinculados a la proporcionalidad, a las organizaciones rectangulares, a las
combinaciones, los repartos y las particiones.

Durante muchos afios se ha considerado que la multiplicacién ingresaba en 2° grado
a través de las tablas y las cuentas, luego entraban en escena los problemas. Hoy se sabe
que la construccién del sentido de la multiplicacién o divisién no se logra con el aprendi-
zaje del algoritmo. Por ello, desde 1° grado se incorpora la “nocién” de multiplicacién a
través de problemas como: “Si un paquete de figuritas trae 5 figuritas, scudntas figuritas
tengo en 3 de esos paquetes?, o “Tengo 12 caramelos y quiero darle la misma cantidad a
cada uno de mis 3 amigos, ¢cudntos le tocard a cada uno?”. Los chicos pueden recurrir
a diferentes procedimientos de resolucién: distintas representaciones combinadas con el
conteo, sobreconteo o célculos de suma o restas. La construccién del pensamiento multi-
plicativo comienza en 2° grado, a partir los conocimientos previos, y en 3° se profundiza.
Esta construccién también se extiende por varios afios.

En 2° grado, se inicia la resolucién de los problemas de multiplicacién con procedi-
mientos ligados a la suma reiterada. Poco a poco se espera que los nifios identifiquen los
problemas que se pueden resolver con una multiplicacién: “si este problema se trata de
sumas reiteradas, entonces se puede resolver multiplicando”.

La construccién de tablas de proporcionalidad permite comenzar a poner en juego es-
tas relaciones numéricas que se constituirdn en “informacién a mano” para resolver otros
problemas. Un trabajo sostenido en este sentido, permite a los alumnos construir, paulati-
namente, un repertorio multiplicativo, necesario para resolver problemas del campo.

En los distintos procedimientos para resolver problemas del campo multiplicativo,
que se utilizan en 2° grado, se comienza a poner en juego, el uso intuitivo de la propiedad
distributiva de la multiplicacién respecto de la suma, por ejemplo: pensar cudnto es 12 x
10 en un problema determinado, puede resolverse haciendo 10 x 10y, 2 x 10, haciendo
uso de resultados memorizados.

En 3° grado, el trabajo con la tabla pitagérica permite establecer relaciones entre los
resultados de los diferentes productos en una misma columna o diferentes columnas po-
niendo en juego propiedades de la multiplicacién.

Cabe destacar que el algoritmo de la multiplicacién por una cifra ingresa en 3° grado
luego de un trabajo sostenido con productos y el uso de las relaciones entre ellos y debe
proponerse a partir del andlisis de distintos procedimientos.

Este algoritmo se basa en la propiedad distributiva y en el valor posicional de las cifras
de los ndmeros. Por ello es muy importante, antes de abordar el célculo formal, conocer
los productos de diferentes ntimeros por 10, 20, 30,......... 100, 200. Esto colabora en el
proceso de comprensién y dominio del algoritmo. Por ejemplo para resolver 124 x 6, los
nifios podrian hacer 100 x 6 = 600, 20 x 6 = 120, 4 x 6 = 24y, por dltimo sumar 600 + 120
+ 24 para obtener 744.

Simultdneamente los alumnos pueden resolver distintos problemas de divisién con los
recursos que le provee la multiplicacién, tanto en situaciones con resto igual o distinto de
cero, como en aquellas en que la respuesta no siempre esta en “el cociente”. En algunos
casos serd interesante analizar el significado del resto.

El algoritmo formal de la divisién por una cifra se trabajard en 3° grado. A diferencia
del algoritmo basado en el uso de las distintas unidades por separado (unidad, decena,
centena), el algoritmo de Brousseau considera el nimero en forma global y se apoya en el
conocimiento que los nifios disponen sobre productos hasta 9, productos por digitos se-
guidos de ceros (x 10, x 100, x 20, x 400) y sumas y restas de niimeros redondos. Veamos,
a través de un ejemplo, algunas ventajas:
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300 100
- +

180 60
180 160

0/

- Al operar con la globalidad de los nimeros permite a los nifios tener una idea aproxi-
mada de la cantidad de cifras que va tener el cociente. Coloca 100y no 1.

- Hay més célculos escritos que permiten a los alumnos controlar lo que hacen en cada
paso.

- Se puede seguir con el procedimiento aunque no haya elegido el mayor nimero “que
entra”. En el ejemplo, en lugar de 60, podria haber usado 30 y después otra vez 30.

- Utiliza el mismo procedimiento con divisores de mds de una cifra.

- Los nifios pueden resolver divisiones conociendo solamente los productos por 10,
100 o 1.000 cuando todavia no disponen de un repertorio memorizado mas amplio.

7.¢Cudl es el papel de la geometria en la ensefianza de la matematica?

La ensefianza de la Geometria ha tenido en la practica escolar un lugar borroso. Entre algunas
causas, la historia muestra que en la década del 50 con la reforma en la ensefianza de la mate-
madtica, que incluy la teoria de conjuntos. El trabajo se centraba en el modelo deductivo, en la
organizacién légica de la disciplina con escasa significacion para los nifios.

Con el transcurrir del tiempo se pudo visualizar que esta propuesta de ensefianza no
estaba permitiendo a los nifios desarrollar competencias intelectuales. Ello implicé un
resurgimiento de la geometria en la ensefianza pero ha sido lento su reingreso y es por ello
que aun vemos en los cuadernos un listado de nombres y dibujos que surgen del reconoci-
miento perceptivo de las figuras, con practicas ostensivas. Suelen ocupar un lugar privile-
giado los trazados algoritmicos que los alumnos reproducen, a partir de modelizaciones
llevadas a cabo por el docente, sin poner en juego las propiedades de las figuras que los
sustentan.

Sostenemos, al igual que H. Itzcovich (2009), que “mostrar” objetos que concretizan
el conocimiento a ensefiar (mostrar objetos, bloque, fichas o dibujos con formas geomé-
tricas) no garantiza que el alumno “vea” lo que el maestro pretende. Se necesita cierta
actividad intelectual que trascienda el nivel perceptivo para que las nociones se tornen
observables.

En la actualidad, se promueve el resurgimiento y revalorizacién de la Geometria desde
un enfoque mds dindmico y funcional. Ensefiar hoy geometria supone trabajar desde la re-
solucién de problemas, promover la exploracién y la reflexién para que los nifios se inicien
en la construccién de conceptualizaciones geométricas.

La importancia de la ensefianza de la geometria en la Educacién Primaria viene dada
tanto por el estudio de los contenidos geométricos, como por la posibilidad de iniciar
a los nifios en el modo de pensar propio del saber geométrico. En particular, trabajar la
anticipacién y la construccién de relaciones no conocidas entre los objetos geométricos a
partir de relaciones y propiedades estudiadas.

El trabajo central en la clase de matemdtica es “resolver problemas”, donde el alumno
pone en juego los conocimientos que ya posee, los cuestiona y los modifica, generando
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nuevos conocimientos. Bajo esta mirada, un problema geométrico es aquel en el cual se
evidencian las caracteristicas, propiedades y relaciones de los objetos geométricos, y se
favorece la interaccién del alumno con objetos que ya no pertenecen al espacio fisico sino
a un espacio conceptualizado, representado por las figuras dibujos.

Es muy importante que en 3° grado se instale el vocabulario pertinente. Desde 1°
grado, el docente podra decir: “lo que se ve como punta en una figura, se llama vértice” o “Este
punto se llama punto medio”. En general, las actividades de dictado de figuras habilitan al
docente a incorporar el lenguaje geométrico a las relaciones que los alumnos establecen.
Cuando un nifio dice: “Hacé una rayita de la punta de arriba a la de abajo” esta intentan-
do caracterizar elementos de una figura. No es lo mismo ponerle “nombre” a esta caracte-
rizacién (lado, diagonal), que introducir estos nombres desprovistos de problemas que les
otorguen sentido.

7.1.;Qué debemos ensefiar en relacién al espacio?

Cuando los nifios ingresan en el primer grado puede que usen relaciones como adelante de,
debajo de, atrds de, arriba de.Estas relaciones les han permitido ubicar objetos y localizar
lugares en su vida cotidiana.En la escuela debemos tener presente que estos saberes son
los saberes informales, aquellos que los nifios tienen disponibles para iniciar el aprendizaje
de las nociones espaciales.

En funcién de su creciente autonomia los nifios se mueven haciendo diferentes reco-
rridos. Asi van ampliando su marco referencial para ubicar objetos, a otras personasy a sf
mismo. Por ello se proponen actividades para que los nifios ubiquen objetos o personas
usando distintos referentes y usen relaciones espaciales al interpretar, describir y organizar
recorridos realizados o no, codificados en forma oral, escrita o gréfica.

El tratamiento de tales contenidos en la escolaridad demanda el planteamiento de si-
tuaciones especificas en las que los conocimientos relativos a orientacién y ubicacién sean
pertinentes para resolverlas; en las que los alumnos sean los responsables de buscar una
solucién, decidir qué saberes poner en juego y poner a prueba la solucién encontrada.

Los aprendizajes se inician con problemas centrados en la comunicacién oral y en
la representacién grafica de las relaciones espaciales. Se espera que los nifios avancen en
sus posibilidades de comunicar e interpretar en forma oral posiciones y desplazamientos
de objetos, usen progresivamente el vocabulario especifico para comunicar posiciones y
relaciones entre objetos e interpretar recorridos.

A partir de 2° grado se propone ampliar y profundizar las nociones espaciales. A
través de planos o croquis, se contextualiza el trabajo en lugares como un barrio (en 2°
grado) o la ciudad de Mendoza (en 3°). La interpretacién de planos, sin haber recorrido el
espacio, genera aprendizajes acerca de la localizacién de objetos y de los desplazamientos
necesarios para llegar a ellos. El uso de planos adquiere sentido como recurso que permite
anticipar, tomar decisiones y validar para resolver problemas de ubicaciones y recorridos.

En sintesis, los aprendizajes espaciales, que se inician en los nifios con sus primeros
movimientos y contintan a lo largo de la infancia y la adolescencia, se basan tanto en las
acciones que efectivamente tuvieron lugar en el espacio, como en las interacciones intelec-
tuales sobre objetos, personas o lugares.

7.2. ¢Y en relacién con la Ensefianza de la Geometria?

En cuanto a las figuras del plano o del espacio, se debe tener en cuenta que la ensefianza de la
geometria en la escuela primaria apunta a dos grandes objetivos. Por una parte, el estudio de

MENDOZA HACE MATEMATICA 2



las caracteristicas de estas figuras; y por la otra, al desarrollo de un modo de pensar propio del
saber geométrico.

Si bien la geometria considera el concepto de “figura” en un sentido amplio y abstrac-
to tanto para el espacio como para el plano, optamos por continuar con las denominacio-
nes figuras y cuerpos, refiriéndonos al plano y al espacio respectivamente, dado que estas
expresiones son de uso social mds difundido.

El estudio de las caracteristicas de las figuras y los cuerpos involucra mucho més que
reconocerlas perceptivamente y saber sus nombres. Implica tenerlas disponibles para
resolver diversos tipos de problemas geométricos.

No estamos pensando en situaciones en las que los nifios tienen que decir cuantas
figuras se han dibujado o cuantos bloques de tales formas se han usado para..., nien
consignas como “rodear (o pintar) la figura igual a....”; tampoco en ensefiar a copiar o
contornear para reproducir o “buscar objetos en la sala que sean como...”, puesto que
queremos que los nifios se enfrenten a verdaderos problemas que permitan el uso de co-
nocimientos previos, su evolucién y la bisqueda de una solucién que no estad dada o insi-
nuada. Tampoco pensamos en una clasificacién de cuerpos que “ruedan” o “no ruedan”,
sino de cuerpos que tienen todas caras planas o no (poliedros o no poliedros).

El “modo de pensar geométrico” supone anticipar relaciones. Se trata de obtener un
resultado -en principio desconocido- a partir de relaciones ya conocidas. Por otra parte
poder saber que dicho resultado es el correcto porque las caracteristicas puestas en juego
lo garantizan.

Al referirnos a problemas de Geometria estamos aludiendo a situaciones que retinen
las siguientes caracteristicas, en términos de Sessa (1998):

- Para resolverlo se deben poner en juego las propiedades de los objetos geométricos.

- El problema pone en interaccién al alumno con objetos que ya no pertenecen al es-
pacio fisico, sino a un espacio conceptualizado representado por las figuras - dibujos.

- En la resolucién del problema, los dibujos no permiten arribar a la respuesta por
simple constatacién sensorial.

- La validacién de la respuesta dada al problema - es decir la decisién auténoma del
alumno acerca de la verdad o falsedad de la respuesta- no se establece empiricamente,
sino que se apoya en las propiedades de los objetos geométricos. Las argumentaciones, a
partir de las propiedades conocidas de los cuerpos y figuras, producen nuevo conocimien-
to acerca de los mismos.

Entre la variedad de problemas a resolver se espera que puedan copiar figuras, comu-
nicar informacién para reproducir figuras, identificar por medio de sus caracteristicas,
una figura o un cuerpo en una coleccién dada. Aqui tiene sentido el uso de instrumentos
geométricos como herramientas que poner en juego relaciones y propiedades de las figu-
rasy la precisién en los dibujos.

Al resolver estos problemas, los nifios empiezan a construir algunas conceptualizacio-
nes sobre las caracteristicas de las figuras y cuerpos al tiempo que se van apropiando de
un lenguaje geométrico.

7.3.¢Cémo secuenciar los contenidos de figuras y cuerpos en la planificacién?

La concepcién acumulativa de la forma de aprender que ha estado presente durante mu-
chos afios en la ensefianza de la matemadtica, consiste en presentar los contenidos desde
lo mds simple a lo mas complejo.Pasar de lo concreto a lo abstracto ha impactado en la
ensefianza de la geometria, con la idea de ensefiar primero cuerpos y luego figuras.Por
otra parte, la ensefianza centrada en la disciplina, llevé a descomponer un saber en partes
para luego integrarlo y asi se propuso, por ejemplo, primero ensefiar lineas abiertas, lineas
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cerradas; figuras y por ultimo cuerpos.

Actualmente y luego de numerosas investigaciones en el &mbito de la didéctica de la
matemdtica y de la psicologia educacional se sabe que esa idea debe ser desnaturalizada
y que lo mds importante es priorizar el sentido de los conocimientos matematicos.Ello
significa que los mismos estén vinculados a los problemas que permiten resolver y a los
que no, también.

Ninguna investigacién en el &mbito de la ensefianza de la matematica permite afirmar
qué ensefiar primero, si cuerpos o figuras.Tanto cuerpos como figuras son objetos diferen-
tes y relacionados entre si que pueden ser estudiados en el mismo afio y ninguno tiene un
lugar privilegiado en el orden de su ensefianza.Si es importante establecer la relacién entre
la forma de las caras de los cuerpos y las figuras.

Desde este enfoque, no se considera la clasificacién de lineas en abiertas y cerradas,
cruzadas y simples como objetos a ensefiar.Los nifios hacen uso de estos saberes al descri-
bir las figuras y/o cuerpos desde sus caracteristicas.Tampoco se desestima la importancia
de definir o conceptualizar ciertos elementos (por ejemplo: lo que los nifios llaman puntas
se denomina “vértice”, las “rayas” son los lados, etc.), pero deben aparecer cargados de
significado; es decir que no deben ser presentados previamente para ser usados después.

8.¢Cuél es el papel de la medida en la ensefianza de la matematica?

Los nifios poseen algunas ideas relacionadas con la medida porque las usan en la vida diaria.
Desde primer grado, pueden resolver problemas que involucran: la comparacién de cantidades
(medicién directa), la utilizacién de instrumentos (medicién indirecta), la unidad de medida
convencional o no, las medidas exactas o aproximadas.

El estudio de la medida, a través de los diferentes problemas que permite resolver,
aporta nuevos significados a los nimeros y resulta un contexto adecuado para el uso de
las relaciones “medio” y “cuarto”, por ejemplo, %am 6 %16 ¥ kg 6 ¥ h, ¥4 kg, etc.

Cuando, para resolver un problema, la medicién directa no es viable, se debe pensar
en la eleccién de algiin elemento que pueda transportarse y que sirva como intermedia-
rio en la comparacién. Lo importante es que los nifios aprendan a seleccionar tanto el
instrumento mds apropiado, seguin las caracteristicas del objeto a medir, como la unidad
de medida mds adecuada.

En segundo grado, se avanza en la introduccién de algunas unidades y equivalencias
(por ejemplo: T m = 100 cm) y en 3° grado se profundiza el trabajo con las equivalencias
entre las distintas unidades de longitud (metro, centimetro y milimetro), capacidad (litro,
mililitro) y “peso” (kilogramo y gramo).

En cuanto a la medicién del tiempo, el uso del calendario se constituye en un porta-
dor didéctico que informa cédmo se registran los dias del afio, las semanas y meses. Mds
adelante, se introduce la lectura horaria en relojes de agujas o digitales.

En sintesis y para finalizar

Es importante sefialar que la gestién de la clase de matemética ha dado un giro importante, ya
que los procesos de resolucién de las situaciones que se plantean, deben permitir alternativas
propias y originales. En ellas, cada nifio, va en bisqueda de la solucién por sus propios medios.
Las situaciones que aparecen en los problemas a resolver deben estar cargadas de sentido,

de manera que los nifios, antes de comenzar el proceso de resolucién, puedan imaginar cudl
puede ser una posible solucién.
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El punto de partida es un trabajo exploratorio, de discusién y andlisis. Aun en forma
grupal, cada alumno puede hacer su representacién del problema y pensar el camino de
resolucién que no necesariamente debe coincidir con el convencional o el de sus compafie-
ros.

Este trabajo de exploracién, representacién y una posterior validacién (volver sobre el
problema a partir del resultado/solucién), hacen que el proceso de ensefianza aprendizaje
comience mucho antes y perdure.

El papel del error deja de ser visto como un fracaso y comienza a entenderse como
la falta de cumplimiento de ciertos requisitos que en la situacién se planteaba y que al
despreciarlos se obtienen estas respuestas que no validan lo planteado. Es un proceso de
reajuste, en donde el nifio, va camino al éxito. Las explicaciones sobre sus propios procedi-
mientos que validan sus resoluciones, brindan, no sélo al docente, sino al resto de la clase,
incluso cuando los resultados no son correctos, el punto de partida para comprender el
conocimiento matemdtico al que se quiere arribar. Este trabajo de los nifios es auténomo,
pero se desarrolla de la mano del docente que cumple un rol fundamental, el de guia y
mediador.

En el primer ciclo es necesario promover un intenso trabajo matemadtico de forma oral.
Se deben organizar los tiempos para que los alumnos puedan reflexionar y comunicar sus
procedimientos, para que descubran las regularidades de lo que van aprendiendo pero a
su vez, se dé lugar a nuevas situaciones, que se alejan del modelo presentado, y que son
vélidas y utiles. Asi los alumnos inmersos en la resolucién de distintas situaciones puedan
lograr aprender Matemadtica y fundamentalmente, quererla.
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Distribucion anual de los
contenidos de Matematica
para segundo grado







Trimestre

SEGUNDO ANO

Primero

Segundo

Tercero

NUMERACION

Regularidades del
sistema de numera-
cién con nimeros
del 1 al 100.

Lectura y escritura
cifrada de nimeros
hasta el 1.000 de
100 en 100 y de 10
en 10.

Comparacién de
ndimeros de la suce-
sién.

Escrituras aditivas
de ndmeros de dos
cifras.

Registro del valor
posicional de cada
cifra en nimeros de
tres cifras.

Regularidades del sis-
tema de numeracién
con ndmeros hasta el
1.000 en familias de
a 10.

Lectura y escritura
cifrada de nimeros
hasta el 1000 de 100
en 100, de 10 en 10y
delent.

Comparacién de nu-
meros de la sucesién.

Escrituras aditivas
de nimeros de tres
cifras.

Registro del valor
posicional de cada
cifra en nimeros de
tres cifras.

Lectura y escritura
cifrada de ndme-
ros hasta el 1.000.

Comparacién de
ndmeros de la
sucesion.

Escrituras aditivas
de niimeros de
tres cifras.

Registro del valor
posicional de cada
cifra en nimeros
de tres cifras.
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SEGUNDO ANO

Trimestre

Primero

Segundo

Tercero

OPERACIONES
Y CALCULOS

- Resolucién de proble-
mas de sumas y restas
con distintos signifi-
cados. (Composicién
de medidas, transfor-
maciones positivas)

- Resolucién de proble-
mas que impliquen
sumas reiteradasy
repartos.

- Célculos de sumasy
restas con distintas
estrategias no forma-
les.

- Relaciones numéricas
en célculos de sumas
y restas.

- Ampliacién del reper-
torio memorizado de
sumas.

- Algoritmo formal de
la suma con nimeros
de dos cifras.

- Resolucién de proble-
mas de sumas y restas
(transformaciones
negativas)

- Resolucién de proble-
mas de multiplicacién
con distintos signifi-
cados (dobles, mitad,
proporcionalidad.

- Resolucién de pro-
blemas de reparto y
particion.

- Calculos de sumasy
restas con distintas
estrategias no forma-
les.

- Relaciones numéricas
en célculos de sumas
y restas.

- Ampliacién del reper-
torio memorizado de
sumas.

- Algoritmo formal de
la suma con nimeros
de tres cifras.

- Algoritmo formal de
la resta con nimeros
de dos cifras.

- Resolucién de
problemas de sumas
y restas (transforma-
ciones negativas)

- Resolucién de pro-
blemas de multipli-
cacién con distintos
significados (dobles,
mitad, proporciona-
lidad, organizacio-
nes rectangulares).

- Resolucién de pro-
blemas de reparto y
particion.

- Caélculos de sumas,
restas y multiplica-
ciones con distin-
tas estrategias no
formales.

- Relaciones numé-
ricas en célculos
de sumas, restasy
multiplicaciones.

- Ampliacién del
repertorio memo-
rizado de sumasy
productos.

- Algoritmo formal de
la resta con ntimeros
de tres cifras.

34
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Trimestre

SEGUNDO ANO

Primero

Segundo

Tercero

ESPACIO, GEOMETRIA
Y MEDIDA

- Reproduccién de
figuras geométricas
simples del plano
utilizando papel cua-
driculado.

- Interpretacién y
comunicacién de
posiciones y orienta-
ciones de objetos en
espacios representa-
dos. Interpretacién
y comunicacién de
recorridos en distin-
tos espacios. Uso de
puntos de referencia.

- Uso del calendario
para determinar du-
raciones.

- Uso de unidades de
medidas del tiempo:
afio, mes, semana,

dfa.

- Descripcién de figu-
ras geométricas del
plano utilizando voca-
bulario adecuado.

- Reproduccién de fi-
guras geométricas del
plano utilizando regla|

- Comparacién de
longitudes, usando
unidades convencio-
nalesy sus equivalen-
cias, o la estimacién,
seglin lo requiera la
situacion.

- Uso de instrumentos
de medicién de longi-
tudes.

- Descripcién de
figuras geométri-
cas del espacio
utilizando vocabu-
lario adecuado.

- Relaciones entre
las figuras del pla-
no y del espacio.

- Interpretacién y
comunicacién
de posiciones y
desplazamientos
usando croquis
o imdagenes que
presenten distintos
puntos de vista y
de referencia.

- Comparacién de
“pesos”, usando
unidades con-
vencionales y sus
equivalencias,
seglin lo requiera
la situacidn.

- Identificacién de
instrumentos de
medicién de longi-
tudes, capacidades
y “pesos”.

- Uso de unidades
de medida de
tiempo: dia, horay
minuto.
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La matematica para
el segundo ano de la
unidad pedagogica







Las siguientes situaciones problematicas se han organizado en tres trimestres de, aproximada-
mente, diez semanas. Se presentan distintos tipos de actividades ' a través de situaciones pro-
blema que los alumnos deberan resolver, en su totalidad, en el aula. Toda tarea para realizar en
la casa debe ser similar a las que se presentan en este documento y deben respetar su secuen-
ciacién (ver Anexo 1: Indice para el docente).

Es importante que el docente tenga en cuenta el marco teérico explicitado en las
pdginas anteriores para el desarrollo de los contenidos previstos en la planificacién de la
Unidad Pedagdgica.

Las actividades suponen un trabajo centrado en la resolucién de problemas que
permita la construccién de nuevos conocimientos a partir del que los nifios ya poseen.
Estamos pensando en un permanente didlogo tanto del docente con los nifios como de
los nifios entre si, para lograr acuerdos y conclusiones. Esta forma de abordar la ensefian-
za de la matemdtica es transversal a todos sus ejes: numeracién, operaciones y calculos y,
espacio, geometria y medida.

Podra observarse que se han pensado problemas que involucran contextos extrama-
temadticos e intramatemadticos en el proceso de construccién y reutilizacién de los conoci-
mientos.

Situaciones similares a las planteadas, se pueden encontrar en documentos de apoyo
del gobierno escolar nacional o de las provincias y en textos para docentes o para alum-
nos, de distintas editoriales.

1. Actividades para:

Actualizar lo que se conoce, para construir “nuevo” conocimiento

Reutilizar lo aprendido (contexto, significado, procedimiento)

Volver a revisar lo que no se domina (evocando situaciones trabajadas)

Dominar mejor lo conocido

Analizar lo aprendido

Volver sobre las conclusiones elaboradas y poner ejemplos, relacionarlas con otras, armar esquemas o cuadros,

inventar problemas.
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El formato de presentacién incluye un apartado en la que el docente encontrard una
guia para optimizar la gestién de clase. Es fundamental que lo tenga en cuenta y aplique
para asegurar el logro de los aprendizajes esperados.
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PRIMER TRIMESTRE






Esta secuencia estd organizada con el propésito de que los nifios puedan:

-Recitar la sucesién ordenada ascendente al menos hasta el nimero 1.000 o més, de
100 en 100 y de 10 en 10.

-Leery escribir los niimeros enteros de centenas y enteros de decenas hasta 1.000 o mas.

-Comparar y ordenar nimeros enteros de centenas y enteros de decenas hasta el 1.000.

-Analizar el valor posicional de cada cifra en nimeros de dos y tres cifras y asociarlo a la
cantidad de “cienes” y “dieces” que indica.

-Escribir nimeros enteros de centenas y enteros de decenas en distintas formas aditivas.

-Resolver diferentes problemas del campo aditivo con distintos procedimientos.

-Calcular sumas y restas de nimeros de dos y tres cifras, con distintas estrategias no
formales.

-Memorizar sumas de enteros de centenas mds enteros de decenas, de sumas de su-
mandos iguales de enteros de centenas (100+100, hasta 500+500) y sumas de enteros de
centenas que dan 1.000.

-Calcular sumas con niimeros de dos digitos, cuya suma de unidades supere 10, con el
algoritmo formal.

-Observar, nombrar y ubicar posiciones de objetos en espacios representados.

-Interpretar y organizar recorridos en espacios no conocidos, representados.

-Reproducir formas del plano utilizando papel cuadriculado y regla.

-Determinar duraciones de, o entre, sucesos conocidos.

Se ha previsto un periodo de tres semanas para la articulacién con lo aprendido en primer
grado. Se pretende identificar los conocimientos que tienen los nifios, sobre los ndmeros, al
ingresar al segundo afio de la Unidad Pedagdgica, ya sean adquiridos en la escuela o en contex-
tos extraescolares.
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SEMANA 1

Se presentan situaciones para determinar cantidades y avanzar en el dominio del conteo de

colecciones numerosas. Se inicia el uso de escalas de 2 en 2, de 5en 5y de 10 en 10, como
procedimiento éptimo para este tipo de conteo.

También se retoma el cuadro de numeracién con actividades que favorecen la reflexién
sobre algunas regularidades de la sucesién de nimeros hasta el 100.

SITUACION INTRODUCTORIA
“Conocemos a nuestros nuevos comparieros”

ESTOS CHICOS SON UNOS COMPANEROS NUEVOS

QUE VAN A ACOMPARARNOS EN 2° GRADO. LEE LO Esta situacién pretende que los nifios usen las re-

QUE ESTAN PENSANDO Y, CON AYUDA DE LAS PIS- gularidades del sistema de numeracién y célculos
TAS, ADIVINA COMO SE LLAMAN. DESPUES ESCRIBE-  Para identificar los personajes del libro a partir
LE ELNOMBRE A CADA UNO: de ciertas pistas.

El docente priorizara el trabajo oral en la clase
- PILAR PIENSA EN EL 47

MACARENA PIENSA EN 52 + 10
SANTIAGO PIENSA EN EL SIGUIENTE DE 89
- IGNACIO EN 40 + 40

MILE PIENSA EN UN NUMERO DE LA FAMILIA DEL Sistema de numeracién.

promoviendo la circulacién del conocimiento

entre los nifios a través de preguntas que favorez-

can las justificaciones sobre las regularidades del

QUE TERMINA CON 6
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SITUACION 1

“Punto a punto”

PILAR E IGNACIO TIENEN QUE DESCUBRIR LA FIGURA
ESCONDIDA. UNE LOS PUNTOS, EN ORDEN, DESDE
EL CERO.

® 40
5
o °® 1.0
120 &
® 45
115 @
10 @
®
105
100 @ 95
S
€ 90
[ ]
85

¢QUE DIBUJO DESCUBRIO?.......coooviiiiiiiiieeeie
ESCRIBI LOS NUMEROS QUE UNIO IGNACIO ...........

En la situacién 1 se espera que el nifio use el con-
teode 5en 5yde 10 en 10, avanzando asf en la
sucesién numérica.

Es importante que durante la gestién de la clase
se promueva el trabajo oral. A partir de los nu-
meros unidos, los nifios deberdn contar en voz
alta prestando atencién a las regularidades de la
serie oral. El maestro orientard la reflexion con
preguntas como: jqué niimeros dice Ignacio? sen qué
se parecen? Las mismas preguntas para el dibujo de
Pilar.

Se espera que los nifios descubran o reconozcan
que los nimeros que dice Ignacio terminan en
cinco o en cero, en forma alternada, mientras que
los que dice Pilar siempre terminan en cero, son
los nimeros “redondos”, los que encabezan cada
familia en el cuadro.

Para esta instancia de reflexién se sugiere disponer

del cuadro de numeracién como apoyo.
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¢QUE DIBUJO DESCUBRIO? .....ocoovoiiiiiiiiee,
ESCRIBE LOS NUMEROS QUE UNIO PILAR ...

SITUACION 2
“Coleccién de monedas 1”
Materiales: 90 fichas en una caja y 12 cartas. La situacién 2 COLECCION DE MONEDAS 1 bus-
(Ver Anexo 2-A). ca promover el uso de escalas como estrategia de

Organizacién: Se arman grupos de 4 alumnos. Se mez- . .
srup conteo para determinar la cantidad de elementos

clan las cartas y se colocan boca abajo. Por turno, cada

. . de una coleccién numerosa, y el uso de registros
uno saca una carta y retira la cantidad de fichas que 24 g

indica. Las fichas del grupo se van juntando y cada uno para escribir nimeros de dos cifras.

conserva su carta. Después de dos vueltas, gana el grupo  Los nifios pueden usar diferentes procedimientos:

que obtuvo més fichas. Cuando ya saben quién es el - contar de una en una las fichas.

ganador, las fichas vuelven a la caja y anotan en un papel  _ repartir a cada nifio una cantidad de ficha para

los nombres de cada integrante del grupo y la cantidad : -
contar y luego sumar las cantidades parciales.

-contarde 2 en 2,de 5en 5,de 10 en 10.

Para registrar el total pueden escribir los nlimeros

de fichas que juntaron, para continuar después con el
juego.

de cada escala o el niimero que indica el total.

El maestro debera guardar los registros de los nifios
para reutilizarlos la semana siguiente.

Las intervenciones del docente deben apuntar a
que los nifios organicen las fichas en grupos de la
misma cantidad de elementos. De modo que para
determinar el total, consideren repetir regularmen-
te la cantidad de fichas por grupo, sin tener que
contar las fichas de cada uno.

Si los nifios usan agrupamientos de 3 o de 4

elementos por grupo, conviene orientar la tarea a
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Para después de jugar
SITUACION 3

EL GRUPO DE MILE JUGO A COLECCIONAR MONE-
DAS. LAS ORDENARON DE DISTINTA FORMA PARA
CONTAR.

a) JCUANTAS FICHAS JUNTARON? ......ocoovvreviernnnn. .

b) ¢CUAL DE LAS TRES FORMAS TE PARECE MAS

FACIL PARA CONTAR? ..ot
GPOR QUE? ..o
c) FACUNDO CONTO DE 5 EN 5, ESCRIBE LOS NUME-
ROS QUE DIJO: oo,

grupos de 2, de 5 o de 10 elementos por grupo de
fichas.

En el momento de la puesta en comun el maestro
orientara la reflexién con preguntas como: jcdmo
podemos estar seguros de la cantidad de fichas que juntd
cada grupo? scomo conviene contar las fichas para no per-
dernos? s Cudl es la forma que les resulta mds econdmica,
rdpida de contar todas las fichas? Si cuentan de 2 en 2, qué
niimeros dicen?; ssi lo hacen de 5 en 5; de 10 en 10?
Rescatar que conviene armar grupos de 10 por-
que es mas rapido para contar y se pueden contar
muchas fichas.

(D

La situacién 3, posibilita que cada nifio ponga en
funcionamiento los saberes que va construyendo.
Se puede plantear como una tarea individual en el
cuaderno.
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EN EL SIGUIENTE CUADRO:

SITUACION 4

o012 (3 (4|5 (6 |7 |89
10 |11 |12 (13 |14 |15 |16 |17 | 18 | 19
20 |21 |22 |23 |24 |25 | 26 | 27 | 28 | 29
30 (31 32|33|34|35|36(|37(38|39
40 |41 |42 |43 |44 (45 | 46 | 47 | 48 | 49
50 [ 51 |52 | 53 | 54 | 55 | 56 | 57 | 58 | 59
60 (61 |62 | 63 | 64 | 65| 66 | 67 | 68 | 69
70 |71 |72 |73 |74 |75 |76 |77 [ 78 | 79
80 (81 82|83 |84|85|86 |87 (88|89
90 (91 |92 |93 |94 |95 |96 |97 | 98 | 99
100

a) PINTA CON VERDE LOS NUMEROS QUE NOMBRAS

AL CONTAR DE 5 EN 5.
b) PINTA CON AMARILLO EL RESULTADO DE:

40 +7Y40 + 8.

c) PINTA CON AZUL EL RESULTADO DE:

52+10Y62 +10.

COMPLETA LA TABLA CON LOS NUMEROS QUE FAL-

SITUACION 5

TAN, AL CONTAR DE DOS EN DOS:

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

48

En la situacién 4 se retoma el cuadro como

soporte para leer y escribir nimeros y analizar las

regularidades. Es una buena oportunidad para

que el docente haga notar algunas regularidades,
» «

por ejemplo: “terminanen 5....”, “si se suma 10 voy

a..

», «
el

si sumo 10, la primera cifra de cada niimero

aumenta ...”.

En la situacién 5, se continda con el trabajo en
el cuadro de numeracién. En esta ocasion serfa
interesante hacer notar que contar de dos en dos
implica tener que nombrar mds ndmeros que
cuando lo hago de cinco en cinco o de diez en
diez, si la coleccién es grande.
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SEMANA 2

Se amplia la coleccién, se fortalece el procedimiento de conteo agrupando elementos para

determinar cantidades y se retoma la resolucién de célculos de sumas con nimeros de dos
digitos. En esta semana se revisan los conocimientos relativos al espacio: la interpretacioén,
organizacién y codificacién de recorridos, y el uso de puntos de referencia.

SITUACION 1
“Coleccién de monedas 2”

Materiales: 90 fichas en una caja y 12 cartas. La actividad 1 se apoya en las estrategias utiliza-
(Ver Anexo 2-A).

N das en el juego de la semana anterior.
Organizacién: Se arman grupos de 4 alumnos. Cada

Pueden tener las fichas para contar. Se favorece-

grupo recibe las anotaciones del juego anterior. Se vuelve

a jugar de la misma manera, gana el grupo que obtuvo ran procedimientos que sumen de a 10.

mas fichas, junto con las del juego anterior. Cuando ya
saben el ganador, las fichas vuelven a la caja y anotan
en el papel la cantidad de fichas que tienen ahora, para
continuar el juego después.

Para después de jugar
SITUACION 2

ESTAS SON LAS ANOTACIONES DEL GRUPO DE MILE,  Para realizar la situacién 2, se sugiere que el

AL FINAL DEL JUEGO: docente presente a los nifios un afiche con las
mismas anotaciones, a fin de analizar el registro
realizado por el grupo de Mile. Los nifios deberan
interpretar el significado de los nimeros y, tam-
bién los diferentes procedimientos para sumar.
Se espera recuperar repertorios de calculo, como
sumas que dan 10 (5 con 5y 4 con 6) o como,
en el item b), sumas de iguales (8 + 809 +9) y
sumar o restar 1.

TOTAL

5] (4]
did

1° SEMANA 40

2° SEMANA 38

a) JCUANTAS FICHAS JUNTO PILAR? ....coovovevrreneaan
b)¢ES CIERTO QUE FACUNDO JUNTO 15 FICHAS? ......

c) EN LA PRIMERA RONDA ANOTARON QUE JUNTA-
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RON 40 FICHAS? ;ES VERDAD? .......cccooiiiiiiiiiiinii,
d) IGNACIO DICE QUE EN EL SEGUNDO JUEGO NO

JUNTARON 38. JTIENE RAZON?.......coovoviiriiane.
e) sCUANTAS FICHAS TIENE EL GRUPO AHORA? .......

SITUACION 3
ESTAS SON LAS ANOTACIONES DE LOS GRUPOS En la situacién 3 a) se promueve la comparacién

de ndimeros de dos digitos. El nifio podra justifi-

GRUPO DE | PRIMER JUEGO | SEGUNDO JUEGO car a partir de ciertas reglas, como descartar el
36 en el primer juego porque el primero es el que

SANTIAGO 36 44 Juee 2
manda y luego para comparar los niimeros que

MACARENA 44 40 estdn en la misma familia (del 40), tienen que
mirar el segundo “ndmero”.

MILE 40 38 Para responder el item b) antes de comparar, se

espera que los nifios seleccionen algtin procedi-

) :QUE GRUPO GANG EL PRIMER JUEGO? miento conocido para determinar el total (uso
a)¢ 2 e

b) ¢QUE GRUPO VA GANANDO DESPUES DEL SEGUN-
DO JUEGO? .. W™ )

SITUACION 4 @

En la situacién 4, el docente podrd completar

de cuadro de numeracién, suma de “dieces” y

COMPLETA LOS CARTELES CON LOS RESULTADOS

PARA RECORDAR: afiches para tener en el aula. Esta actividad per-

mite recordar el repertorio de célculos trabajados
. en primer grado, por lo tanto el docente debera
focalizarse en las regularidades que presenta cada
grupo de célculos (sumas de enteros de decenas
iguales, sumas de enteros de decenas y digitos,
sumas de dieces).

Se sugiere volver a jugar después de sistematizar

los célculos en las tablas para que los nifios pue-
9+1= 24 +10 = dan reutilizarlos.
8+2= 56 + 10 =
7+3= 31+10=
6+4= 67 + 10 =
5+5= 49 + 10 =
4+6= 85+10 =
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10+10 = 20+ 8=
20+20= 30+5=
30+30= 40 + 6 =
40 + 40 = 60+ 3=
50 +50 = 80+4=
60 + 60 = 90 +2=

SITUACION 5

ESTE ES EL MAPA DE LA ISLA DEL TESORO

—
PRIMERO FUE A LA

DESPUES A LAS

S—=Sar
PERO NO ENCONTRO EL

“Buscando las monedas del tesoro 1” @

En la situacién 5 se retoma el trabajo con los
recorridos.

El docente debera asegurarse de que el texto
inicial haya permitido identificar los diferentes
puntos de referencia. Esto ayudard, después, a
que los nifios interpreten, organicen y comuni-
quen recorridos.

En una puesta en comun, el docente debera hacer
notar las diferentes formas de llegar a un destino,
a partir de las distintas maneras de codificar el
recorrido.

/
TESORO. PASO POR EL %Y LLEGO A LA

PLAYA DEL j . SALIO POR ENTRE LAS

Y LLEGO AL

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

51



a) MARCA EN EL MAPA, CON UNA LINEA, EL CAMINO
QUE HIZO EL PIRATA.

b) INVENTA UN RECORRIDO QUE SALGA DE 7

ve
PASE POR CUATRO E Y LLEGUE AL §
Y :

MARCALO CON ROJO.

c) ANOTA LOS NUMEROS 2, 3, 4, 5 EN LOS
POR DONDE PASO TU RECORRIDO,
Y EL 6 EN EL TESORO.

SITUACION 6

“Buscando las monedas del tesoro 2”

Materiales: croquis de la Isla y figuritas. (Ver Anexo 2-B)

UN DIiA MAS TARDE, EL PIRATA PATACORTA LLEGA A
OTRA ISLA, BUSCANDO UN TESORO DE MONEDAS
DE ORO. EN SU PATA DE PALO GUARDA UN MENSAJE
Y UN CROQUIS PARA PODER HALLAR EL LUGAR DON-
DE SE ENCUENTRA EL TESORO. EL MENSAJE DICE LO
SIGUIENTE:

e — [T ——

DESEMBARCAR EN LA COSTA NORTE DE
LA ISLA. IR HACIA EL ESTE HASTA LA CUEVA.
LUEGO CAMINAR HACIA EL SUR HASTA LLEGAR
AL VOLCAN. PASAR POR LAS CHOZAS QUE
ESTAN EN EL CENTRO DE LA ISLAY SEGUIR
CAMINANDO HACIA EL OESTE DONDE ESTAN

LAS TORTUGAS. ALLI ESTA EL TESORO.

RPN, S ——  vm—— N L W— S

PEGA LAS FICHAS EN EL MAPAYY MARCA EL CAMINO,
PARA QUE PATACORTA LLEGUE AL TESORO.

0,

La situacién 6 promueve la profundizacién del
repertorio de relaciones espaciales, avanzando en
la consideracién de diferentes referencias. Esta ac-
tividad involucra la interpretacién de informacién
escrita para ubicar objetos en un espacio deter-
minado. Antes de iniciar la actividad, el docente
podra esconder algtin objeto (a modo de tesoro)
en el aula y, ensayar posibles recorridos con pistas
que hagan referencia a los puntos cardinales.

Se espera que los chicos puedan discutir sobre la
ubicacién de los objetos teniendo como referen-
cia los puntos cardinales.

En la puesta en comdn de los dibujos, los nifios
podran validar sus representaciones a partir del
uso del lenguaje especifico, basado en puntos de

referencias.
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SEMANA 3

Se presentan actividades para contar en situaciones donde la coleccién se reduce. Se estu-
dian relaciones y regularidades en cdlculos de restas y, se cierra el periodo de revisién de lo
aprendido respecto de estos calculos.

SITUACION 1
“Coleccién de monedas 3”

Materiales: 90 fichas en una caja y 12 cartas.

(Ver Anexo 2-A).

Organizacién: Se arman grupos de 4 alumnos. Cada
grupo recibe las anotaciones del juego anteriory las
fichas que juntaron. Se vuelve a jugar igual, pero ahora
cada carta indica las fichas que hay que sacar del tesoro.
Gana el grupo que se quedé con mas fichas. Cuando ya
saben el ganador, las fichas vuelven a la caja y anotan en
el papel la cantidad de fichas que tienen ahora.

Para después de jugar
SITUACION 2

AHORA LAS ANOTACIONES DEL GRUPO DE MILE

SON:

MILE FACU PILAR  IGNACIO
4e) [l Bl EE csemm
E] E] i i E] E] i. E 2° SEMANA 38
- - TOTAL 78
sl Il el fell)  ssemana
. 100 10 "10° 48-8=40
L. - AHORA 40

a) DESPUES DE LAS DOS VUELTAS, ;CUANTAS FICHAS  Para poder realizar la situacién 2 y 3, el docente,
SACARON ENTRE LOS CUATRO?. ...

) deberd retomar el afiche de la semana anterior, y
b) ¢sPOR QUE ESCRIBIERON 78 - 30?...........cccccceunee.

abrir la discusién respecto del nuevo registro.

Los nifios deberan interpretar los diferentes
procedimientos para restar. Se espera recuperar

d) ¢ES VERDAD QUE SI 40 + 38 = 78, ENTONCES repertorios de célculo, como sumas que dan 10
78 -38 =407 . i (5 con 5y 4 con 6), sumas de iguales, restas de
“dieces”
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SITUACION 3

ESTAS SON LAS ANOTACIONES DE LOS GRUPOS

GRUPO DE 'TR,',“E"‘ES Sﬁﬁgg‘g° TOTAL TJEUF:E%%:‘ AHORA
SANTIAGO 36 44 80 40
MACARENA 44 40 84 41
MILE 40 38 78 38

a) COMPLETA LA TABLA CON LOS RESULTADOS.

b) SI EL GRUPO DE MACARENA HIZO ESTAS CUEN-

TAS:
80 -40 =

JENCONTRO SU RESULTADO?.......coovveveeraeerannne

COMPLETA LOS CARTELES CON LOS RESULTADOS

4-1

40 +3 -

SITUACION 4

PARA RECORDAR:

W

ecC

e
ortd
.\“:\9 (da‘\‘

10-1= 24-10=
10-2= 56-10 =
10-3= 31-10=
10-4= 67 -10 =
10-5= 49-10=
10-6 = 85-10=
20-10= 28-8=
40-20= 35-5=
50-30= 46 -6 =
60-40= 63-3=
80-50= 84-4=
90-60 = 92-2=

54

En la situacién 4, se propone armar afiches que
queden a disposicién del alumno en las paredes
del aula, junto con los de la semana anterior.
Esto permitird a los alumnos ir reafirmando un
repertorio de sumas y restas para reutilizarlas en
otros calculos.

Se sugiere colocar juntos aquellos afiches que
favorecen el estudio de las relaciones entre los
célculos de suma y de resta.
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SITUACION 5
“Buscando al ganador”

IGNACIO Y FACUNDO JUEGAN A LA LOTERIA DE SU- En la situacién 5 se espera que los nifios reinvier-
MAS Y RESTAS. ESTOS SON SUS CARTONES: tan los saberes construidos y el dominio que de
ellos tienen.

Se sugiere, que el docente retome la “LOTERIA DE
SUMAS Y RESTAS”, de “MENDOZA HACE MA-
TEMATICA 17, pag. 109, para integrar el trabajo

realizado respecto del célculo de sumas y restas.

SI SALIERON LOS SIGUIENTES CALCULOS,

[toat0] (a5 ]
[90-10] [s7+2]
w2l

GQUIEN GANO?. ..o

SEMANA 4

El foco de esta semana estard dado por la lectura y escritura cifrada de nimeros hasta

el 1.000 de 100 en 100 y de 10 en 10. Se inicia el andlisis de regularidades del sistema de
numeracion a partir del trabajo con el cuadro numérico de 10 en 10 hasta 1.000 o de una
porcién de él. También se aborda en esta semana la comparacién de nimeros de esta
sucesion.
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SITUACION 1

“La tira hasta 1.000”

Materiales: Una soga de aproximadamente 3 metros con
tarjetas que presenten los nimeros del 0 al 1.000, de 100
en 100, espaciadas uniformemente y 10 tarjetas con los
ndmeros 50, 150, 250, 350, 450, 550, 650, 750, 850,
950 (para colgar en la soga). Broches (Ver Anexo 2-C).
Organizacién: Se separan los nifios en dos grupos. Se
colocan las tarjetas mezcladas, boca abajo, sobre el escri-
torio del docente. Por turnos, un representante de cada
grupo, extrae una tarjeta y con sus compafieros del grupo
deciden dénde ubicarla para que queden los niimeros
ordenados de menor a mayor. Gana el grupo que ubica
correctamente mds tarjetas.

Para después de jugar
SITUACION 2
UN GRUPO DE CHICOS DE 2° TIENE QUE UBICAR ES-

TOS NUMEROS. UNE CADA TARJETA CON EL LUGAR
QUE DEBE OCUPAR EN LA SOGA.

En esta propuesta de trabajo, la presentacién de
la serie numérica se comporta como un alfabeto
numérico que muestra esta seriacion de 100 en
100 y luego de 50 en 50.

Los alumnos podran poner en juego reglas como
“todos tienen la misma cantidad de nimeros
(cifras)”, “manda el que tiene mds nlimeros
(cifras)“el primero es el que manda si tienen la

» o«

misma cantidad de ndmeros (cifras)”, “si comien-
zan igual me fijo en el segundo”.

Antes de comenzar a jugar, el docente debe dia-
logar con los nifos respecto de los nlimeros que
se encuentran en la soga (cero, cien, doscientos,
trescientos, cuatrocientos,....), favoreciendo la
lectura de los ndimeros a partir de su designacién
oral.

No es necesario que los nifios sepan los nombres
de los niimeros que estdn conociendo para orde-
narlos.

Esta “soga” deberfa quedar expuesta en el aula
durante el tiempo necesario a fin de que los nifios
se familiaricen con las escrituras y los nombres de
los nudos.

El docente debe hacer notar ciertas regularidades,
como que los doscientos comienzan con dos, y asfi
con los demas.

Si estima posible aumentar la cantidad de tarje-
tas, podria incorporar otros nimeros nudos, de
10 en 10.

En la situacién 2, 3 y 4, se pretende que los nifios
reflexionen sobre el orden en la serie numérica

y también sobre ciertas regularidades. Se busca
que el alumno utilice las reglas de las que dispone

para ubicar las tarjetas.
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SITUACION 3
UNOS CHICOS UBICARON LAS TARJETAS DE LA FAMI-

LIA DEL 200. ESCRIBE LOS NUMEROS QUE FALTAN
PARA QUE QUEDEN ORDENADOS DE 10 EN 10.

200 || 5
L ﬁt 240 | \ 280 | =20

SITUACION 4

COMPLETA CON LOS NUMEROS, DE 10 EN 10, PARA En la situacién 4 se espera que los alumnos pue-
ESTAS FAMILIAS: dan transferir lo aprendido en cuanto al uso de

| | las escalas de 10 en 10 trabajadas desde primer

| 100 | 110 | | | | 150 | | | grado. A partir de la intervencién del docente, el
| 500 | | | 530 | | | | | | | alumno podra reutilizar estos aprendizajes en un
nuevo rango numeérico.
T I R
SITUACION 5

AHORA TODAS LAS FAMILIAS JUNTAS Y ORDENADAS.

COMPLETA LOS CASILLEROS VACIOS. Las situaciones 5 y 6 focalizan el andlisis de

algunas regularidades de la serie numérica entre
0y 1.000 (“con qué niimero empiezan los niimeros de
las distintas filas, en qué se diferencian una columna de
la otra, etc.”), y acenttan el trabajo de sumas de
enteros de centenas y enteros de decenas.

En la situacién 5, el docente deberd promover los
procesos de fundamentacién. Los nifios deberdn
argumentar: scdmo se dieron cuenta de qué niimero
corresponde a cada casillero?. Las conclusiones elabo-
radas, seran punto de partida para responder las
actividades 6y 7.
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A) SANTIAGO TIENE QUE UBICAR EL 790, sQUE
INDICACIONES PODRIAS DARLE PARA AYUDARLO A
UBICARSE EN EL CUADRO DE NUMERACION? ............

B) IGNACIO DEBE ESCRIBIR EL NUMERO 480, ¢CUA-

0 10 20 30 | 40 | 50 60 70 80 | 90
100 | 110 130 | 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 190
200 270
300 | 310 330 | 340 | 350 | 360 | 370 | 380 | 390
400 470
500 | 510 530 | 540 | 550 | 560 | 570 | 580 | 590
600 670
700 | 710 730 | 740 | 750 | 760 | 770 | 780 | 790
800 | 810 830 | 840 | 850 | 860 | 870 | 880 | 890
900 970
1.000

SITUACION 6

Al finalizar esta situacién, el docente deberia com-
pletar, con las sugerencias de los nifios, un cuadro
que pueda quedar, a modo de afiche, en el aula.
El docente podra proponer otros desafios con
cuadros, para completar algunas columnas,
algunas filas o recortes de cuadros, o bien buscar
ndmeros intrusos, etc., siempre en funcién de los
avances del grupo de clase.

“Movimientos en el cuadro”

PARA UBICAR EL 360 TENGO QUE

BAJAR DESDE EL 0 HASTA LA FILA

DEL 300Y AVANZAR 6 LUGARES.

PARA UBICAR EL 620 TENGO QUE
BAJAR POR LA COLUMNA DE LOS
20 HASTA LA FILA DE LOS QUE
EMPIEZAN CON 6.

LES SON LAS INDICACIONES QUE PUEDES DARLE?

58
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SITUACION 7

“El cuadro nos informa”

A) ¢QUE CAMBIA EN EL NUMERO CUANDO SE BAJA
UN CASILLERO? ..o

B) ¢;QUE CAMBIA EN EL NUMERO CUANDO SE AVAN-
ZADE A T0? oo,

C) ¢QUE NUMEROS DEL CUADRO PUEDEN AYUDARTE

PARA SABER SI TRESCIENTOS CUARENTAY CINCO
ESTA BIEN ESCRITO DE LA SIGUIENTE MANERA: 345?

D) ¢SIRVE SABER COMO SE ESCRIBE 730, 740, 750
PARA ESCRIBIR 7352,

SEMANA §

Se retoma el cuadro con actividades que propician la reflexién sobre las regularidades en
la sucesiéon de 10 en 10, cuando a un ndmero se le suma 10 o 100 o se le resta 10 o 100,
con intencién de dominar mejor lo conocido. También se resolveran problemas de sumas
y restas con 10 o 100 para avanzar o retroceder.

SITUACION 1

“Llegar al 1.000”

Materiales: un cuadro de numeracién hasta el 1.000, de
10 en 10, y un juego de tarjetas compuesto por 3 tarjetas
con “-107, 7 tarjetas con “+10”, 3 tarjetas con “-100” y
7 tarjetas con “*+100” (ver Anexo 2 - D) por grupo. Una
ficha por jugador.

Organizacién: Se arman parejas y cada alumno coloca
su ficha en el cero. Se mezclan las tarjetas y se colocan en
una pila con las denominaciones hacia abajo. Por turno,
dan vuelta una tarjeta y avanzan o retroceden los casille-
ros que indica la tarjeta. Si toca retroceder y no alcanzan
los casilleros, se queda en el cero. La carta utilizada se
deja en un costado que, en el caso de que se termine la
primera pila, éstas se revuelven y continda el juego. Gana
el primero que llega al mil o se pasa.

Ahora se trata de que el cuadro de numeracién
cumpla, no solo la funcién de reconocer la escri-
tura de un ndimero, sino que se considere, como
un portador para el calculo a partir del sentido de
“avanzar” de la suma ya sea vertical u horizontal-
mente.

La intencionalidad didéactica de esta situacidn es
ampliar el repertorio de célculos memorizado a

través de recorridos en el cuadro de numeracién.

Durante el desarrollo del juego el maestro orien-
tard la observacién de los nifios hacia los cambios
que sufre el nimero cuando se avanza/retrocede
100 o se avanza/retrocede 10.

En los momentos de intercambio de procedimien-
tos el maestro podra orientar la exploraciény la

reflexion, con preguntas como por ejemplo: jOué
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Para después de jugar
SITUACION 2

ESTAS SON LAS TARJETAS QUE SACO SANTIAGO:

| +100 | | +100 | | -10 || +100 || -10 || -10 |

Y ESTAS LAS DE PILAR:

A) MARCA CON AZUL EL CAMINO DE LA FICHA DE
SANTIAGO Y CON ROJO EL CAMINO DE LA FICHA DE
PILAR.

B) ¢EN QUE CASILLERO ESTA PILAR?........cooveviernnn.
C) ¢EN QUE CASILLERO ESTA SANTIAGO?..................
D) sQUIEN VA GANANDO ?......cooooviiiriiiieiieenecnn,

100 | 110 | 120 | 130 | 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 190

200 | 210 | 220 | 230 | 240 | 250 | 260 | 270 | 280 | 290

300 | 310 | 320 | 330 | 340 | 350 | 360 | 370 | 380 | 390

400 | 410 | 420 | 430 | 440 | 450 | 460 | 470 | 480 | 490

500 | 510 | 520 | 530 | 540 | 550 | 560 | 570 | 580 | 590

600 | 610 | 620 | 630 | 640 | 650 | 660 | 670 | 680 | 690

700 | 710 | 720 | 730 | 740 | 750 | 760 | 770 | 780 | 790

800 | 810 | 820 | 830 | 840 | 850 | 860 ( 870 | 880 | 890

900 | 910 | 920 | 930 | 940 | 950 | 960 | 970 | 980 | 990

1.000

pasa cuando sumo 1002 sY cudndo resto 100? ;En

qué niimero pongo la ficha cuando sumo 102 sy en cudl
cuando resto 102 ;Como es posible saber ficilmente a
qué niimero se llegard sin tener el cuadro de numera-
cion? En todos los casos el maestro acompaiiard
las conclusiones con el recorrido en el cuadro de
numeracion.

Se espera que el maestro haga los recorridos
muchas veces con el nifio y promueva la discusién
sobre esos recorridos para que puedan internali-

zar los procedimientos.

En las situaciones para después de jugar se espera
que los nifios usen los saberes que comenzaron

a construir en el juego. En la situacién 2 que
dibujen los recorridos y en la situacién 3 que
anticipen el nimero al que llegan pensando en las
transformaciones que sufre el nimero de partida
cuando se suma/resta 100.
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SITUACION 3

A\ ESTA EN EL NUMERO 450, Y SACA LA

LLEGA ALNUMERO ................

TARJETA

ESTA EN EL NUMERO 630, Y
TAMBIEN SACA LA TARJETA
LLEGA AL NUMERO.............

SACA LA TARJETA Y ESTA

EN EL NUMERO 880. ;A QUE NUMERO DEBE IR?

ESTA EN EL NUMERO 180 Y TAMBIEN

SACA LA TARJETA

¢EN QUE NUMERO DEBE COLOCAR SU FICHA? ..........

SITUACION 4

COMPLETA LAS TABLAS

-10 +10 -100 +100
140 230
290 280
600 390
530 720
SITUACION 5

RESUELVE CON LA AYUDA DEL CUADRO:
270 + 10 = ......... 650 -100 = .........
370 +10 = ......... 550 -100 = ..........

En la situacién 4 el nifio debe interpretar la infor-
macién que brinda la tabla y completarla usando
las relaciones numéricas que empieza a tener
disponibles.

En la puesta en comdn el maestro debe orientar
la reflexién en forma oral sobre los célculos de
suma/resta que permiten completar la tabla.

En la situacién 5 el nifio tiene la posibilidad de
sistematizar lo anterior a través de los célculos
escritos y su resultado.
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470 + 10 = ......... 450 -100 =..
570 +10 = ......... 350 -100 =.......... procedimientos proponiendo algunas jugadas en

En caso de error el maestro puede reorientar los

el cuadro de numeracién.

SEMANA 6

Se abordan, en esta semana, situaciones para determinar las posiciones de objetos en
espacios representados. Se incorpora el uso del calendario para determinar duraciones.

SITUACION 1
“Casas vistas desde arriba”

Materiales: (Ver Anexo 2-E) En la situacién a) se podrd conversar con los

A) ESTA ES LA SALA DE LA CASA DE PILAR. PARA CON- pifios respecto a la idea de plano y cémo se repre-
TARLE A MILE COMO ES, LE HIZO UN DIBUJO DE LA
SALA VISTA DESDE ARRIBA. PEGA EN EL PLANO SUS
COSAS DONDE CREAS QUE VAN.

g
-

senta una puerta o una ventana. Esta actividad
implica que los alumnos se ubiquen en un dibujo

en perspectiva que luego les servird de referencia

para cambiar el punto de vista cuando tengan

que ubicar los objetos en el plano.
Luego, es conveniente que los chicos puedan
explicar por qué lo pegaron asf, contrastar sus

puntos de vista y describir posiciones usando un

lenguaje adecuado y puntos de referencia: “a la

» o« » o«

derecha de”, “mds lejos que”, “al lado de”,..., etc.

El docente debera orientar estas explicaciones
hacia las caracteristicas de los objetos que son
visibles o no en las representaciones planas, vistas
desde arriba.

En el item b), los alumnos deberdn hacer una
correspondencia entre las descripciones y los
dibujos.

El docente podréd proponer una instancia que
permita argumentar la eleccién de un dibujo y la

B) MILE LE CONTO A PILAR COMO ES SU DORMITO- O eleccion de los otros.

RIO. LE DIJO QUE TIENE:
- FRENTE A LA PUERTA, UN ROPERO.

- LA CAMA EN LA PARED DE ENFRENTE AL ROPERO.
- AL LADO DE LA CAMA, CERCA DE LA VENTANA,
UNA MESA CON BIBLIOTECA PARA ESTUDIAR.

- DEL OTRO LADO DE LA CAMA HAY UNA MESITA
CON UNA LAMPARA.

- TIENE UN PERCHERO ENTRE LA VENTANA'Y EL
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ROPERO.
SENALA CON UNA X CUAL DE ESTOS DIBUJOS CO-
RRESPONDE AL DORMITORIO DE MILE.

[

SITUACION 2

“Fechas importantes”

SANTIAGO LE CONTO A MACARENA QUE EL CUMPLE

ANOS EL 7 DE MAYO.

DOM LUN MAR MIE JUE VIE SAB

]2
[3]4]slef7]8]o]

Emanmmm

Para la situacién 2, el docente deberd presentar,
al realizar la actividad, el calendario del afio en
curso.

Las primeras preguntas permiten explorar la
informacién que brinda un calendario y realizar
célculos basados en la cantidad de dias corres-
pondiente a eventos determinados. Esta puede
ser una oportunidad para establecer la diferencia
entre lo que se llama dia de la semana (lunes,
martes, etc.) y dia del mes (1, 2, 3, etc.).

Es importante que el docente acuerde con los
nifios que la semana es un lapso de 7 dias, sin ne-

cesidad de que comience el dfa domingo o lunes.
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A) EL DIA DE SU CUMPLEANOS, ;A SANTIAGO LE Sera interesante analizar que cada 7 dfas se repite
TOCA IR A LA ESCUELA?.......o........ JPOR QUE?......... el mismo dia de la semana.

B) ¢;CUANTOS DIAS DE CLASE HAY EN EL MES DE
MAYO DE ESTE ANO? ...eooeiieeeee e

C) ¢ES CIERTO QUE EN EL MES DE MAYO HAY 4 DO-
MINGOS? ...coovoiee ¢QUE DIAS DEL MES CAEN
EN DOMINGO? ..o

D) CONTANDO DESDE EL CUMPLEANOS DE SANTIA-
GO, sCUANTOS DIAS TIENE QUE IR A LA ESCUELA
HASTA EL FERIADO DEL 25 DE MAYO? ...................

E) EN LA ESCUELA VAN A ENSAYAR EL ACTO DEL 25
DE MAYO TODOS LOS DIAS LUNES Y MIERCOLES DEL
MES. SI EL ACTO ES EL 25 DE MAYO, ;CUANTOS DIAS
TIENEN PARA ENSAYAR? ...ccoveveveeen.. sQUE DIAS DEL
MES VAN A ENSAYAR?

SITUACION 3
“La escuela de futbol”

FACUNDO LE CONTO A IGNACIO QUE ESTA ENTRE- Para la situacién 3, serd conveniente que los nifios
NANDO EN UNA ESCUELA DE FUTBOL.

A) S| DEBE EMPEZAR A ENTRENAR 20 DIAS ANTES
DEL TORNEO Y COMENZO EL 5 DE ABRIL, ;QUE DIA
EMPIEZA ELTORNEO?........ccveovenn...

B) SI EL TORNEO DE PRIMAVERA EMPIEZA EL 21 DE
SEPTIEMBRE Y TERMINA EL 5 OCTUBRE, ; CUANTOS
DIiAS DURA ESE TORNEO?.......c.cccecu.....

C) DESPUES DEL 5 DE OCTUBRE DESCANSAN HASTA
EL 9 DE NOVIEMBRE, ;CUANTAS SEMANAS TIENEN
DE DESCANSO?......oooveieea

D) SI LA ESCUELA ABRE EL 1 DE MARZO Y CIERRA
PARA ANO NUEVO, ;CUANTOS MESES DURA?...........

dispongan de un calendario del afio correspon-
diente, para resolver esta actividad.

SEMANA 7

En las actividades de esta semana se busca reflexionar sobre caracteristicas del sistema de
numeracién en relacién a las escrituras aditivas de nlimeros de tres cifras con enteros de
centenas y decenas. Simultdneamente se amplia el repertorio memorizado de sumas (ente-
ros de centenas mds enteros de decenas). Las situaciones permiten relacionar célculos de
sumas de ndimeros con dos digitos mds un digito, con sumas de ndmeros con tres digitos
mas dos digitos.
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SITUACION 1

“Con billetes de 10 y 100”

Materiales: 10 tarjetas con los ndmeros 120, 130, 220,
230, 240, 320, 350, 410, 440, 540 (ver Anexo 2-F), 20
billetes de $ 10y 20 billetes de $ 100.

Organizacién: Se agrupan los nifios en parejas, se colocan
dos pilas con los billetes, segtin su valor y las tarjetas mez-
cladas boca abajo. Por turno, cada uno saca una tarjeta
y extrae la cantidad de dinero que indica. Después de dos
rondas gana el que tiene mds dinero.

Para después de jugar
SITUACION 2

MACARENAY FACUNDO JUEGAN CON BILLETES DE
10Y 100.

A) MACARENA SACO LA TARJETA 240

DIBUJA LOS BILLETES QUE LE CORRESPONDEN.

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

El propésito de estas actividades es: utilizar escri-
turas aditivas ligadas con la numeracién, com-
prender y utilizar las reglas de la numeracién oral.
En el juego, los chicos deberdn seleccionar los
billetes para formar el nimero que les tocé en

la tarjeta, por ejemplo para el 120, tendrédn que
elegir 1 billete de 100 y 2 billetes de 10. También
puede pedir 12 billetes de 10. Si los billetes de 10
se agotaran, se podrd sugerir que utilicen canjes
10x 1.

El docente deberd intervenir preguntandoles:
¢cémo hicieron para saber qué billetes pedir y
cudntos?, con el objeto de que los ninos identifi-
quen cudl es la cifra que indica cienes y cudl es la
que indica dieces.

Al terminar el juego, el docente puede trabajar
colectivamente preguntando cémo han hecho
para saber si ganaron o no (pueden contestar que
tenfan mas billetes sin tener presente el valor del
billete, o bien responder que sumaron los billetes
de $ 100 por un lado y los de $ 10 por el otro, y
luego sumaron los totales de ambos grupos de bi-
lletes, o bien que fueron contando de 100 en 100 y
luego de 10 en 10, para saber cudnto tenfan).
Luego del juego, los alumnos pueden continuar es-
cribiendo en forma aditiva o encontrando resulta-

dos con el uso del dinero como soporte didactico.

En la situacién 2 utilizan “cienes” y “dieces” para
leer o escribir nimeros a partir del uso de billetes

como soporte didéctico.
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B) FACUNDO SACO BIEN ESTOS BILLETES

ESCRIBI LA TARJETA QUE LE TOCO -
C) MACARENA DICE QUE SACO 100 + 30 ;QUE TAR-

JETA LE TOCO? -

SITUACION 3

ALGUNOS CHICOS INVENTARON TARJETAS. COMPLE-
TA LATABLA.

TARJETAS SE PUEDE CON BILLETES
ESCRIBIR COMO... DE10Y 100

- 400 + 60 1

5

] 700 + 20

SEER S

MEE R e

3
"H"!"i

B 400 + 30

En la situacién 3 los nifios tienen que relacionar,
nuevamente, la cantidad de “cienes” y “dieces”
con la informacién que brinda cada nlimero en
la escritura cifrada. El docente podra hacer notar
la relacién entre la escritura cifrada y la escritura
aditiva de “cienes” y “dieces”.
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SITUACION 4

COMPLETA LOS CARTELES CON CALCULOS PARA

RECORDAR:

100 + 10 = 200 +10 =
100 + 20 = 400 + 20 =
100 + 30 = 500 + 30 =
100 + 40 = 600 + 40 =
100 + 50 = 800 + 50 =
100 + 60 = 900 + 60 =

SEMANA 8

En la situacién 4, el docente podrd completar
afiches para tener en el aula. Esta actividad
permite recordar el repertorio de célculos traba-
jados, por lo tanto el docente deberd focalizarse
en las regularidades que presenta cada grupo de
calculos. (sumas de enteros de centenas iguales y
enteros de decenas, sumas de enteros de centenas

y de decenas).

Esta semana se centra en el trabajo con: problemas de sumas y restas con distintos signifi
cados (composicién de medidas, transformaciones positivas), y en la ampliacién del reper:
torio memorizado de sumas de sumandos iguales de enteros de centenas (100+100, hasta
500+500) y sumas de enteros de centenas que dan 1.000. Respecto de los procedimientos
de célculo, se favorecen los de sumas y restas no formales y se introduce el algoritmo for-
mal de la suma con nimeros de dos cifras.

SITUACION 1

“Sumando iguales”

A) USANDO ESTAS SUMAS SE PUEDEN RESOLVER LOS

CALCULOS DE LA TABLA. COMPLETA EL RESULTADO Y

EL CALCULO QUE TE AYUDO EN CADA CASO:

En la situacién 1, el alumno se apoyard en cél-
culos conocidos para averiguar el resultado de
otros desconocidos y asi ampliar el repertorio de
célculos. Lo importante es que los nifios vayan
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|1+1=2 || 30+30=60 | 8+2=10||40+60=100

|4+4=8 | |50+50=100 70+30=100

CALCULO

RESULTADO

CALCULO QUE AYUDA...

300 + 300 =

100 + 100 =

400 + 400 =

800 + 200 =

500 + 500 =

400 + 600 =

700 + 300 =

B) PIENSA QUE CALCULOS TE PUEDEN SERVIR PARA

COMPLETAR ESTOS CARTELES Y ESCRIBE EL RESUL-

TADO.
v
900 + 100 = 100 + 100 =
800 + 200 =
700 + 300 = 200 + 200 =
600 + 400 =
500 + 500 = 300 + 300 =
400 + 600 =
300 + 700 = 400 + 400 =
200 + 800 =
100 + 900 = 500 + 500 =

68

identificando en cudles de los que saben, pueden
apoyarse para resolver otros.

Por ello es muy importante que, luego de que lo
resuelvan, se haga un trabajo colectivo, que les
permita fundamentar las relaciones utilizadas.

Los “carteles” del item b) pueden realizarse en un
afiche para que queden en el aula, de modo que
los nifios los tengan a su disposicién para resolver
futuros calculos.
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SITUACION 2
“Para pensar entre dos”

EL PAPA DE IGNACIO SE LLAMA ALFREDO Y TRABAJA EN La situacidén 2 pretende que los alumnos resuelvan

UNTALLER DE AUTOS. PUSO UN CARTEL QUE DECIA: problemas que involucran distintos sentidos de la

suma, variando el lugar de la incégnita, a partir

EL TALLER DE ALFREDO de los datos que se encuentran en la imagen.

Cambio de bateria ...........coocoevee... Pueden recurrir al uso del dinero como soporte

Trabajos de gomeria ............c...ouevveenn. N/ para realizar los cédlculos o bien a formas de cal-

Arreglo de eSCcapes .........cccoceeuevennn. culo que aprendio’ en 1° grado, ahora utilizando

Cambio de ACEHE .....o...cvrsvvrsvee el repertorio ampliado en las actividades anterio-

Arreglos de frenos ........cccccevcveecnenns

res, y pensar que si 50 + 30 es 80, entonces 500 +

300 es 800 y responder la pregunta b) o pensar en
e), cuanto le falta a 250 para llegar a 500.

A) JUAN CAMBIO LA BATERIA Y PAGO CON $ 250,
JCUANTO LE DIERON DE VUELTO?......ocooveerceriereena
B) VIVIANA NECESITA ARREGLAR EL ESCAPE DEL AUTO
Y LOS FRENOS, ;CUANTO LE VA A COBRAR ALFREDO?
C) SI FELIX QUIERE ARREGLAR LOS FRENOS Y CAMBIAR
DE ACEITE, sPAGA MAS DE $ 9002 .......ooovvriiirriinne
D) SI CARMEN PAGO CON $ 600 Y LE DIERON DE VUEL-
TO $ 30, ;}QUE TAREA HIZO ALFREDO? .......c.ccvvevnnn...
E) ALFREDO RECIBIO $ 250 POR UN ARREGLO DE FRE-
NOS, ;CUANTO LE DEBEN TODAVIA? .........cocveveeeenn.
F) ALFREDO LE COBRO A MONI $ 510. SI LE CAMBIO
LA BATERIA, sQUE MAS LE HIZO ALAUTO? ..................

SITUACION 3

MILE DICE QUE PARA RESOLVER 54 + 38, PUEDE En la situacién 3 se propone el andlisis de dos
PENSAR: algoritmos alternativos diferentes (el de Mile
asociado al uso del dinero y el de Facundo al uso
del cuadro de numeracién), ambos trabajados en
80 1°grado.
Este andlisis es necesario como instancia previa
12 para “pasar” de los algoritmos no formales al

algoritmo tradicional.

92

A) ¢ES CORRECTO?
B) RESUELVE COMO MILE EL CALCULO 37 + 48
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C) FACUNDO DICE QUE PARA RESOLVER 55 + 21,
PUEDE PENSAR:

D) RESUELVE COMO FACUNDO EL CALCULO 43 + 32

SITUACION 4
“Mas problemas para resolver entre dos”
A) EL PAPA DE MACARENA COMPRO REPUESTOS Esta actividad 4, permite contrastar diferentes for-
PARA SU AUTO. UNO COSTO $ 57 Y ELOTRO COSTO  mas de encontrar el resultado de una suma.
$ 35. RESOLVIERON DE ESTAS FORMAS: Se sugiere que se les dé un tiempo de interpreta-
MACARENA VENDEDOR PAPA cién individual sobre las estrategias de resolucion
504+ 7 . 57 ; de los diferentes algoritmos y luego, mediante un
trabajo colectivo, comparen las diferentes formas
30+5 35 + S7
- - 80 35 de resolver este calculo.
80 + 12 =92 + . - 0%
12 92 El maestro deberd orientar a los nifios para que
oS encuentren las relaciones entre los algoritmos a
fin de favorecer la comprensién de esta nueva
¢SON TODAS CORRECTAS? .. ..o,
forma de resolver.
<QUE DIFERENCIAS HAY ENTRE LA CUENTA DE El docente pOdI"é responder las preguntas del item
MACARENA Y LA CUENTA DEL VENDEDOR? ............. a) en forma colectiva, para que los nifios puedan

................................................................................... argumentar y hacer explicitas sus conclusiones.

i i En esta semana el trabajo se concluye usando
¢DONDE ESTA EL 12 DE LA CUENTA DE MACARENA

EN LA CUENTA DEL PAPA? el algoritmo formal con ndmeros de dos digitos

cuya suma de unidades supere 9. Puesto que se
espera que, con dos digitos cuya suma de unida-
¢POR QUE EL PAPA PUSO UN 1 ARRIBA DEL 57 ......... des no superen 9, las sumas sean resueltas con

................................................................................... procedimientos no formales.

() También serd importante que construya un modo

. de leer la cuenta corta: 7 mds 5 es 12, dejo el 2, junto
"“:‘f;‘::a“‘ el 10 con los dieces (la decena con las decenas), 1 mds 5

mds 3 dieces (decenas), son 9 dieces (decenas).

1 En el item b) se presentan las cuentas como obje-
EN ESTA CUENTA SE SUMAN JUNTOS 57 to de estudio. El docente podra decidir si agrega
LOS QUE VALEN 1 Y SE SUMAN otras cuentas y su grado de dificultad en funcién
'JUNTOS LOS QUE VALEN 10. 35 del del Se debe ¢ .

iAST LA CUENTA QUEDA MAS CORTA! e los avances del grupo. Se debe tener en cuenta

92 que los numeros involucrados justifiquen el uso
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B) RESUELVE COMO EL PAPA DE MACARENA

24 36 54
+ + -

48 27 19

SEMANA 9

de este tipo de algoritmo y no convenga el uso de

algoritmos alternativos.

Se vuelve sobre dos tipos de problemas geométricos trabajados en 1° grado: copiado y
reproduccién de figuras geométricas simples del plano utilizando papel cuadriculado. Se
introduce un nuevo tipo de problema como el “el plegado de papel” a fin de identificar
otras relaciones entre diferentes figuras del plano.

SITUACION 1

“Permiso para mirar”

Materiales: 12 tarjetas con figuras (ver Anexo 2 - G),
ldpiz, hojas cuadriculadas y 10 fichas por nifios.
Organizacién: Se arman parejas de nifios y se reparten 10
fichas para cada uno. Se mezcla el mazo de tarjetas y se
coloca “boca abajo”. Uno de ellos da vuelta la primera
tarjeta, los dos la miran y la ponen otra vez arriba del
mazo “boca abajo”. Luego, deberan dibujar una imagen
igual en su hoja. Cada vez que uno quiera volver a mirar
la figura, deberd decir: “permiso para mirar” y dejar una
de sus fichas en el centro de la mesa. No vale dibujary
mirar la tarjeta al mismo tiempo. Gana el juego, el que
primero dibuje igual la figura. Si los dos terminan juntos,
gana el que mas fichas tenga.

Para después de jugar
SITUACION 2
SANTIAGO ESTABA DIBUJANDO ESTAS FIGURAS Y LAS

DEJO SIN TERMINAR. COMPLETALAS PARA QUE QUE-
DEN IGUAL AL MODELO.

El propésito de esta situacién es que los alumnos
identifiquen caracteristicas de las figuras geométri-
cas para reproducirlas en una hoja cuadriculada.
En esta situacién no es necesario explicitar las
caracteristicas mientras se realiza el copiado. Se
espera que los nifios identifiquen caracteristicas
de los elementos que componen las figuras para
hacer la copia mirando menos veces la tarjeta. En

particular, que puedan analizar aspectos referidos

a la métrica de las figuras. Las hojas cuadricula-
das ayudan a contar los cuadraditos.

Los ninos podran seguir jugando varias rondas.
El docente podrd ir disminuyendo el niimero de
fichas dadas al principio.

MENDOZA HACE MATEMATICA 2
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El propésito de la situacién 2 es que los alumnos indaguen primero las caracteristicas que

caracterizan a una figura y que no resulten evidentes para poder luego dibujarlas.

En principio, en esta situacién, no se pide que el dibujo sea realizado con regla, si bien el uso de este instru-
mento puede ser analizado a fin de realizar discusiones y/o acuerdos para ser reutilizado en otras ocasiones.
El copiado de figuras compuestas con bastantes elementos a tener en cuenta, hace que los nifios comiencen
a reconocer caracteristicas de las figuras, “este es un cuadrado porque tiene dos cuadritos de lado, este en cambio es un

rectdngulo”.

72 MENDOZA HACE MATEMATICA 2



SITUACION 3

A) ¢SE PUEDEN COPIAR LAS DOS FIGURAS QUE DI-

BUJO SANTIAGO EN EL SIGUIENTE CUADRICULADO
SIN SUPERPONERLAS? ;COMO LO PODES SABER SIN
HACER LOS DIBUJOS? ...ouiiii e

En la situacién 3, se espera que los nifios se ima-
ginen las figuras sobre el papel cuadriculado y,
anticipen cémo las pueden ubicar para que queden
dibujadas sin superponerlas.

En b) los alumnos podran validar sus anticipacio-

nes y reformular su respuesta en caso de ser nece-

sario. Se podra debatir acerca de qué es lo que hay

que considerar para poder estimar si se pueden o

no dibujar figuras en un papel cuadriculado dado.

B) COMPRUEBA TU RESPUESTA, COPIANDO LAS
FIGURAS EN EL PAPEL CUADRICULADO.

SITUACION 4

IGNACIO QUIERE DIBUJAR UN CUADRADO MAS

GRANDE QUE EL DE ESTA TARJETA. ;QUE TENDRIA
QUE TENER EN CUENTA PARA PODER HACERLO?

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

La situacién 4 le implica al nifio poner en juego una
de las caracteristicas de un cuadrado: “todos sus la-
dos son iguales” y que esta caracterfstica al agrandar
la figura, se conserva. Asimismo se puede aprove-
char la posibilidad de que la figura sea ampliada
un cuadradito hacia un lado o el otro o bien hacia
ambos lados, lo que permitird al docente poder ha-
cer una puesta en comun y que los nifios expliciten
qué razones dan para justificar que la figura sigue

siendo un cuadrado.
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SITUACION 5

“A doblar papeles”

MACARENA, MILE Y FACUNDO ESTAN DOBLANDO
PAPELES GLASE

PUEDO DOBLAR UNA SOLA VEZ
UN PAPEL GLASE, PARA QUE
QUEDEN MARCADOS DOS

RECTANGULOS IGUALES.

YO PUEDO DOBLAR UNA SOLA
VEZ EL PAPEL Y ME QUEDAN
MARCADOS DOS RECTANGULOS

DISTINTOS.

B) ¢ES CIERTO LO QUE DICE FACUNDO? ..................
GPOR QUE? ..o

DOBL,E UNA SOLA VEZ UN PAPEL
GLASE, Y QUEDARON MARCADOS
DOS CUADRADOS.

C) ¢CUANTAS VECES HAY QUE DOBLAR UN PAPEL
CUADRADO PARA QUE QUEDEN MARCADOS EN EL
FIGURAS CUADRADAS?

D) DOBLA UN PAPEL GLASE UNA SOLA VEZ PARA
QUE AL DESPLEGARLO QUEDEN MARCADOS DOS
TRIANGULOS IGUALES. ;SE PODRAN OBTENER DOS
TRIANGULOS DISTINTOS DOBLANDO UNA SOLA
VEZ? oo,

SEMANA 10

En la situacién 5 a través del plegado del papel, los
nifios podran identificar relaciones entre diferen-
tes figuras geométricas. Se pide que antes de que
realicen dobleces, puedan “imaginar” qué figuras
pueden formarse a partir de diferentes plegados

y también, si luego lo necesitan, que hagan los
dobleces para “validar” sus anticipaciones.

Se puede conversar sobre la necesidad de que, para
poder marcar dos rectdngulos distintos con un solo
doblez, es suficiente dejar mds papel de un lado.
Queda a criterio del docente, si se les pide que
peguen en sus cuadernos las comprobaciones reali-
zadas con papel.

Ademads trabajardn con problemas que tienen solu-
cién y otros que no la tienen.

En b) se espera que los nifios respondan que, con
un solo doblez, se forman rectangulos, tridngulos u
otras figuras pero nunca dos cuadrados.

Para dar respuesta a c), los alumnos podran doblar
sus papeles buscando una respuesta.

En el item d) se podra volver a las conclusiones
elaboradas en los items anteriores y, charlar sobre
la necesidad de que los bordes del papel coincidan

O no.

A partir de esta semana y hasta terminar el trimestre, se sugieren actividades de revisién y
fortalecimiento de los contenidos trabajados en funcién de las necesidades particulares

del grupo de clase.
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NUMERACION

a) Observa los nimeros que ubicaron unos nifios y pinta
los que estén mal puestos.

ol O B i Gy o i [

b) Completa el cuadro de numeracién

0 10 | 20 ( 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90
100 | 110 | 120 140 | 150 | 160 | 170 | 180 | 190
200 | 210 | 220 240 | 250 | 260 | 270 | 280 | 290
300 | 310 | 320 340 | 350 | 360 | 370 | 380 | 390
500 | 510 | 520 540 | 550 | 560 | 570 | 580 | 590
600 | 610 | 620 640 | 650 | 660 | 670 | 680 | 690
700 | 710 | 720 740 | 750 | 760 | 770 | 780 | 790
800 | 810 | 820 840 | 850 | 860 | 870 | 880 | 890
900 | 910 | 920 940 | 950 | 960 | 970 | 980 | 990
1.000

c) Busca los niimeros intrusos en el cuadro de numera-
cién.

0 10 | 20 | 30 | 40 | 50 | 60 | 70 | 80 | 90

100 | 110 | 120 | 130 | 140 | 150 | 160 | 120 | 180 | 190

200 | 210 | 220 | 230 | 240 | 250 | 260 | 270 | 280 | 290

300 | 310 | 320 | 330 | 340 | 530 | 360 | 370 | 380 | 390

400 | 140 | 420 | 430 | 440 | 450 | 460 | 470 | 480 | 490

500 | 510 | 520 | 530 | 540 | 550 | 560 | 570 | 850 | 590

600 | 610 | 620 | 630 | 640 | 650 | 660 | 670 | 680 | 690

700 | 710 | 720 | 730 | 740 | 750 | 740 | 770 | 780 | 790

800 | 810 | 820 | 830 | 840 | 850 | 860 | 870 | 880 | 890
900 | 910 | 920 | 930 | 940 | 950 | 960 | 970 | 980 | 990
1.000

d) Juega a la loteria de sumas y restas.
Materiales: tarjetas, cartones y fichas (ver Anexo 2-H)

Organizacién: Grupos de 4 o 5 alumnos. Uno de ellos
saca una de las tarjetas de la bolsa opaca y “canta” el
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calculo que indica la tarjeta para que sus compaiieros
marquen el resultado en su cartén. Gana el nifio que
primero marque todos los nliimeros que aparecen en su
cartén.

e)Completa el cuadro

Escribi como suma Con billetes...

430

220

780

560

OPERACIONES

a) Resuelve los siguientes problemas:

(Aqui el docente puede plantear problemas con sumas

y restas que involucren niimeros enteros de centenasy
enteros de decenas, y el uso del algoritmo para sumas de
ntimeros con unidades que superen 10).

b) Realiza los siguientes célculos:

(Aqui el docente puede plantear célculos similares a los
trabajados en la semana 8).

ESPACIO, GEOMETRIA Y MEDIDA

a) Ubicar objetos del aula segtin indicaciones dadas por
el docente o por algiin alumno.

b) Reproducir figuras en papel cuadriculado.

(Aquf el docente puede plantear situaciones similares a
las trabajadas durante el trimestre, segtin las necesidades
del grupo).
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SEGUNDO TRIMESTRE






Esta secuencia estd organizada con el propésito de que los nifios puedan:

-Leer y escribir los nimeros hasta 1.000 o mds.

-Comparar y ordenar nimeros de la sucesién hasta el 1.000.

-Analizar el valor posicional de cada cifra en nlimeros de dos y tres cifras y asociarlo a
la cantidad de “cienes”, “dieces” o “unos” que indica.

-Escribir nimeros hasta el 1.000 en distintas formas aditivas.

-Resolver problemas del campo aditivo con distintos procedimientos: estimacién, uso
de algoritmos alternativos o formales.

-Resolver problemas del campo multiplicativo con distintos procedimientos.

-Usar el signo x para indicar sumas de sumandos iguales.

-Calcular sumas y restas con el algoritmo formal.

-Describir y reproducir formas geométricas del plano.

-Usar el vocabulario concerniente a las formas geométricas del plano.

-Construir formas geométricas planas usando regla.

-Comparar medidas de longitud en situaciones que requieran el uso de unidades con-
vencionales (uso de la regla, cintas métricas) o la estimacién.

-Usar las equivalencias entre metro y centimetro.
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SEMANA 1

Las actividades propuestas favorecen la transferencia de los conocimientos relativos a las re-

gularidades del sistema de numeracién. El estudio con el cuadro de numeracién, con nimeros
hasta el 1.000, en familias de a 100, permite continuar afianzando estas regularidades. Las
situaciones presentadas apuntan a que los nifios lean este nuevo campo de niimeros y reflexio-
nen sobre las reglas que rigen su escritura.

SITUACION 1
“Descubriendo niimeros”

Material: Afiche con el cuadro de numeracién desde el

100 al 200 con algunos niimeros tapados. Tarjetas con
los nimeros que faltan. Una caja para guardar las tarje-
tas (ver anexo 2-1). ridades de nimeros de dos cifras, a la familia del 100.

La situacion 1 es una actividad que promueve la trans-

ferencia de lo que los nifios conocen sobre las regula-

Algunas de las expresiones que pueden surgir son: “todos

100 | 101 | 102 | 103 | 104 | 105 | 106 | 107 | 108 | 109 los nijimeros tienen tres ciftas, todos empiezan con uno y se leen

10 [ 111 | 112 | 113 | 114 | 115 | 116 | 117 | 118 | 119 diento y siguen con los nimeros que sabemos de antes”.
120 | 121 | 122 | 123 | 124 | 125 | 126 | 127 | 128 | 129 El maestro debe gestionar la clase orientando las obser-
130 . 132 [ 133 [ 134 [ 135 [ 136 | 137 | 138 | 139 vaciones y reflexiones de los alumnos a algunas de las

@D 141 | 142 | 143 | 144

150 | 151 | 152 | 153 | 154

160 || 162 | 163 | 164 . , ,
. Al principio, los nifios podran hacer varias preguntas

170 | 171 | 172 | 173 | 174 | 175 | 176 | 177 179 A Ind Eld . d
S — para adivinar el niimero. El docente puede proponer un
180 | 181 (D) | @D | @D 155 | 185 |@D)| 155 | @D S ; ~
A4 = trabajo colectivo para cotejar las preguntas realizadas

. 191 | 192 | 193 | 194 [ 195 | 196 | 197 . 199 por cada grupo y a partir de alli, analizar qué preguntas

200 son las mejores para adivinar mas rapido.

146 | 147 | 148 | 149 relaciones entre la numeracién hablada y la numeracién

156 | 157 | 158 | 159 escrita, por ejemplo “ciento...treinta y uno, ciento...cuarenta y

166 | 167 | 168 | 169

cneo”.

Se espera que los nifios se den cuenta de la necesidad de

Organizacién: La docente separard el curso en tres gran- : :

d—g— } P | fich o 8 considerar las regularidades del cuadro para la elabora-

es grupos para jugar, pegard el afiche en el pizarrén .

Ertipos pare Jugar, pesara P Y cién de las preguntas, descartando las que se refieren a
colocara las tarjetas con los nimeros que estan tapados

i R a o .. > ¢ 0
en una caja de zapatos. Por turno, cada grupo elige un un nimero en particular: sesel 1652. Asi pueden surgir

integrante para que pase al frente a sacar una tarjeta. preguntas como “gestd en la fila de los que empiezan con ciento
Sin mostrar el nimero, los integrantes de su grupo le treintay...2”, o “estd en la columna de los que terminan con 5¢”.

hardn preguntas al compafiero que tiene la tarjeta y solo  Ep |a clasificacién de preguntas, pueden surgir algunas
podra responder por Sl o NO.

Si el grupo adivina el nimero de la tarjeta, ganara un
punto y deberd ubicarlo en el cuadro. Si no adivinan,

que se consideren buenas, por ejemplo ses mayor (o
menor) que 1502 lo que implica eliminar la mitad de los
pasara el nimero al integrante del grupo que sigue y numeros de la tabla. Con la misma finalidad, otra buena
quedardn con 0 punto en esa vuelta. pregunta puede ser: “gtermina en un niimero mayor que 5 (0
El grupo con mas puntos al final, gana el juego. menor que 5)?”.

Los nifios, a medida que avanza el juego, deben identi-
ficar la informacién que ya se obtuvo por medio de las
preguntas formuladas por otros. Por ejemplo si se dijo
que eran menores que 150, no vale la pena preguntar si

es de la familia del 180.
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Para después de jugar
SITUACION 2
a) Los chicos del grupo de Mile hicieron estas preguntas

para adivinar, y ella les respondié:

La situacién 2 propone una instancia para reinvertir
acuerdos y conclusiones realizadas en la instancia del

juego.

¢Estda en la familia del 180?.......cocciiiiiiieiiiniiiiieen, Si
¢Esmayorqueel 1842, Si

¢Termina con 67..........
¢Estd en la columna de los que terminan en 7?........... Si
Anota el nimero que tenfa Mile.............cccoooiiii,

b) Completa la fila del 170:

o] [ el Jos] | | [ |

SITUACION 3

a) En este cuadro faltan algunos ndmeros. Completa los  La situacién 3 presenta cuadros de numeracién

numeros de los casilleros vacios. incompletos para que los alumnos puedan utilizar la

informacién dada y su conocimiento sobre las regula-
300 | 301 | 302 | 303 | 304 | 305 | 306 | 307 | 308 | 309 . . .,
ridades en el sistema de numeracién. El docente puede

310 | 311 | 312 | 313 | 314 | 315 | 316 | 317 | 318 | 319 e . . . .,
decidir si es necesario aumentar la informacién de los

320 | 321 | 322 | 323 | 324 | 325 327 | 328 | 329 cuadros o no. También puede proponer en b) otras
330 [ 331 | 332 | 333 | 334 336 338 | 339 actividades con el mismo cuadro como escribir todos
340 | 341 | 342 | 343 | 344 | 345 347 | 348 | 349 los nimeros que estan alrededor de 563, por ejemplo.
350 | 351 353 | 354 | 355 | 356 | 357 | 358 El docente puede proponer actividades similares con
360 | 361 363 | 364 | 365 | 366 | 367 | 368 otros cuadros de numeracién. Cabe aclarar que no es-
370 | 371 373 | 374 | 375 | 376 | 377 | 378 | 379 tamos pensando que los nifios deban completar todos

los nimeros de una tabla.
381 | 382 | 383 | 384 | 385 | 386 | 387 | 388 | 389

390 | 391 | 392 | 393 396 | 397 | 398 | 399

400
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b) En el cuadro completa solo los casilleros pintados:

500

527

563

600

SITUACION 4

“Escribiendo niumeros”

a) Pinta el nimero seiscientos seis

6006 || 660 || 606 || 706

b) Santiago dice que el nlimero trescientos cuarenta y
dos no se escribe asi: 30042, stiene razén? jpor qué?......

c) ¢Sirve saber escribir los ndmeros 850 y 860 para escri-
bir el ochocientos cincuenta y siete? spor qué? ..............

SITUACION 5

Escribe los siguientes nimeros donde corresponda: 650,
647,669, 699y 605.

En la situacion 4 se pretende que los nifios reflexionen
sobre las escrituras de los niimeros, para usar la idea de
que los “cienes” o “cientos” se escriben con tres cifras.
Esta es una ocasién para trabajar sobre los posibles
errores que pueden cometer al traducir de la nume-
racién oral a la cifrada. El docente puede seleccionar

otros nlimeros para plantear situaciones similares.

La situacién 5 promueve que los chicos recuperen las
regularidades de la sucesién numérica y que puedan
ubicar algunos nimeros teniendo otros como referen-
cia. Algunos nifios podran escribir los niimeros de la
primera fila o columna.

El docente puede gestionar la clase con preguntas
como ¢sirve saber en qué familia esta? (en referencia al
nudos: 600, 610, 620,...).
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600

700

SEMANA 2

En esta semana se presentan situaciones que permiten analizar de qué manera el valor posicio-
nal de cada cifra de un niimero ayuda a compararlo y viceversa. Las situaciones favorecen la

elaboracion de criterios de comparacién que permiten ordenar ndimeros en diferentes tramos
de la sucesién.

SITUACION 1
“Buscando el mayor”
Material: 10 tarjetas (ver Anexo 2-J) para cada integrante.  El docente podra decidir si comienza el juego con las
Organizaci6n: Se arman grupos de 5 nifios. Se elige uno 10 tarjetas, o inicia con 9 tarjetas e incorpora la tarjeta

que solo es secretario y debe repartir tres tarjetas a cada
uno de los otros jugadores y dejar el mazo boca abajo.
Cada jugador debe armar el nimero mayor que pueda
con sus tarjetas y, si quiere, puede pedir al secretario que
le cambie una sola de ellas, por una del mazo. Después cimiento de que el primer niimero es el que indica el

» o«

de realizados los cambios, se anota un punto el que mayor porque corresponde a los “doscientos”, “tres-
armo el nimero mayor. El juego continda, se mezclan las  cientos”,.. Si dos nimeros tienen igual la primera cifra,
tarjetas y se reparte otra vez hasta completar las rondas
que el docente haya indicado al principio. Gana el juego
el que consiguié més puntos al final.

con el 0 después. La tarjeta del 0, permite discutir el pa-
pel de éste como primera cifra (ndmero de dos cifras).
En la medida en que juegan, avanzan en el recono-

hay que mirar la segunda. También pueden apoyarse
en el cuadro de numeracién.

En los momentos de intercambio de procedimientos el
maestro debe animar a los nifios a que den razones de
cémo pensaron cada situacion.

Es aqui donde el maestro formaliza:

- los nimeros “valen” diferente si estan en lugares
diferentes.

- Para dos niimeros de igual cantidad de cifras, es
mayor el que empieza con el niimero més grande. Si
los dos ntimeros tienen igual la primera cifra, hay que
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Para después de jugar

SITUACION 2

a) Si a Pilar le tocé las tarjetas., .y. scudl es
el nimero mayor que puede armar? ...............ccoeeiiennl
b) A Facundo le tocé . , . y . y armé el

- Jte parece que es el mayor? spor qué?......

c) Mile tiene estas tarjetas ., .y ., quiere

cambiar una, ¢cudl le conviene?................c

d) Ignacio tem’a., .y .y cambid el .

por el . ¢cudl es el nimero mayor que puede armar

ahora?........... ¢fue bueno el cambio?........ccccoeeiiiinnnn.
e) Macarena, después de hacer un cambio, se quedé con

las tarjetas ., .y., ¢en qué lugar le conviene

ubicar el cero?......oooiiiiiiiiii i

f) Si a Santiago le tocé las tarjetas. , .y. ¢le

conviene hacer un cambio?........... ¢porqué?................

g) Si tus companeros armaron los nimeros 821, 766 y

940, te toca las tarjetas ., .y., y

mirar la segunda y asf sucesivamente.
- Para dos nimeros de distinta cantidad de cifras, el
que tiene mas cifras es el mayor.

No se trata de definir el valor posicional de cada cifra,
sino de hacer notar que las cifras guardan informacién
que permite decidir en qué lugar “valen mas”.

El docente puede repetir el juego rotando el nifio que
cumple el rol de secretario; o bien, jugando a buscar el

ndmero menor posible.

En las situaciones para después de jugar el nifio tiene la
oportunidad de poner en funcionamiento las conclu-
siones anteriores.

En la situacién 2 se espera que el nifio interprete la
escritura de los nlimeros y use las hipdtesis elaboradas.
El maestro debe animar a los nifios para que expliquen
y den razones de cémo resolvieron las situaciones.

En caso que sea necesario el maestro puede sugerir que
jueguen nuevamente algunas partidas de modo que los
errores se resuelvan en el contexto del juego.

La situacién e) permite poner en juego el valor del 0 en
los niimeros, y f), discutir con los nifios cudl es el nime-
ro mayor que se puede armar con tres cifras iguales.

El ftem g) permite analizar que para encontrar un

ntimero mayor que otro puede haber mas de una
posibilidad.
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cambias eI., para ganar squé niimero te puede tocar?

............... ¢hay mds posibilidades? ..............................

SITUACION 3
a) Completa las tarjetas para que se forme un nimero La situacién 3 puede ser resuelta individualmente, y

mayor luego confrontar las respuestas de los alumnos, gene-

rando una discusién de trabajo colectivo que permita
431 4 9 poner en juego las posibles soluciones que admite esta

........... e
3 La actividad d) permite analizar las regularidades del

sistema de numeracién a través del completamiento de
1 sucesiones ascendentes a partir de un niimero dado. El

docente puede ampliar también con otra actividad con

. , sucesiones descendentes. Si el docente lo considera,
b) Completa las tarjetas para que se forme un niimero

menor puede intercalar algtin nimero como informacién de

control.

672 6|7

c) Escribe de menor a mayor: 340 - 298 - 430 - 304

d) Escribe tres niimeros entre el 580 y el 620 que queden
ordenados en esta tira:

580 620

SEMANA 3

Se retoma el trabajo realizado en la semana 8 del primer trimestre y se amplia hacia el algorit-

mo formal de la suma con nlimeros de tres cifras. Para facilitar la comprensién de este algorit-
mo se trabaja, en forma previa, el valor posicional de las cifras en estos nliimeros y sus escritura
aditivas. También se proponen ejercicios de estimacién como otra alternativa para encontrar
resultados.
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SITUACION 1

“Con billetes y monedas”

Materiales: 10 tarjetas con los ndmeros 129, 137, 228,
236, 245,326,357, 418, 442, 543 (ver Anexo 2-K), 40

monedas de $1, 20 billetes de $ 10 y 20 billetes de $ 100.

Organizacién: Se agrupan los nifios en parejas, se colo-
can dos pilas con los billetes, segtin su valor, las mone-
das juntas y el mazo de tarjetas boca abajo. Por turno,
cada uno saca una tarjeta y extrae la cantidad de dinero
que indica. Después de dos rondas, pueden hacer los
cambios que necesiten, porque gana el que tiene menos
cantidad de billetes y de monedas.

Para después de jugar

SITUACION 2

Mile y Santiago juegan con billetes y monedas.

129

a) Mile sacé la tarjeta
monedas que le corresponden.

. Dibuja los billetes y

b)Después Mile sacé:

00 . SR 100 w00

Escribe una suma que le permita a Mile saber la tarjeta
QUE @ TOCO ...t

c) ¢Es cierto que al final de la partida Mile tiene estos
billetes y monedas?.........ccccovviiiiiiiiiiinniin,
P LA

®Pe®O®®

La situacién con billetes y monedas del 1° trimestre
puede profundizarse en esta actividad con ndimeros de
tres cifras.

Los alumnos disponen de conocimientos acerca de las
estrategias de cdlculo mental con nimeros “redon-
dos”. Para determinar el tipo y cantidad de billetes o
monedas que deben extraer, pueden utilizar ciertos
resultados memorizados como por ejemplo 3 de 100
son 300, 3 de 10 son 30.

En una sintesis colectiva se debe llegar a la idea de que
mirando la escritura del ndimero de |a tarjeta, se sabe el
tipo y cantidad de dinero que hay que extraer.

En los momentos de intercambio de procedimientos,
el maestro debe animar a los nifios a que den razones
de cémo realizaron los cambios para determinar el
ganador del juego. Se espera que los nifios digan que se
puede cambiar diez monedas de 1 por un billete de 10.

Para responder las situaciones para después de jugar,
serfa conveniente que los nifios dispongan de billetes de
100y de 10,y monedas de 1.

La situacién 2 a) permite usar los acuerdos realizados
anteriormente respecto de la informacién que brinda
cada cifra seglin la posicién que ocupa.

En b) se favorece la escritura aditiva en términos de
“cienes”, “dieces” y “unos”.

En d) se busca explicitar la equivalencia entre 10 mo-
nedas de $ 1y un billete de $ 10 como soporte para el
trabajo posterior con el algoritmo de la suma.

El ftem e) propone pensar que un mismo ndmero
puede representarse con distintas cantidades de billetes
y monedas.

El docente podra poner en juego el uso de la calcula-
dora para explorar relaciones dentro del sistema de

numeracion.
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d) Dibuja los billetes y monedas que le quedaron después

de hacer cambios.

e) A Santiago le tocé el 442 y sacé asi:

Mile dice que estd mal porque tiene ser asi:

.........

.........

¢quién tiene razén? spor qué?

SITUACION 3

Puede plantear situaciones como: Facundo tiene que lograr
que aparezca el niimero 728 en el visor de la calculadora usando
solamente las teclas +, 1y 0. ;Como puede hacerlo?

Se pretende que los nifios indiquen que la cantidad

de “unos”, “dieces” y “cienes” que deberdn sumar es
una informacién que se encuentra en la escritura del

ndmero.

“Pensando calculos”

Mile dice que para resolver 620 + 180, puede pensar:

600 + 100 = 700
20 + 80 =100
800

a) ¢Es correcto?
b) Resuelve como Mile el célculo 330 + 360

c) Facundo dice que para resolver 550 + 210, puede
pensar:

550 + 200 = 750
750 + 10 = 760

d) Resuelve como Facundo el célculo 430 + 320

SITUACION 4

En la actividad 3 se promueven procedimientos inter-
medios entre los célculos horizontales conocidos y el
algoritmo convencional, ahora con ndimeros de tres
cifras.

La comparacién de los procedimientos de Mile y de
Facundo permite a los alumnos ver que una suma se
puede pensar de dos maneras distintas:

1) A partir de las cantidades de “cienes”, “dieces” y
“unos” que forman el ndimero.

2) Usando el repertorio de sumas de “cienes” y “die-

”»

ces”.

“Haciendo cuentas”

Para saber cudnto dinero junté, Mile hizo estas cuentas:
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129
+

418
,100420+9 500
400+ 10+ 8 + 30
500+30+10+7 17
500+ 40 +7 =547 547

a) ¢por qué escribié 40 en la primera cuenta? ................
b) ¢dénde estd el 40 en la segunda cuenta? ..................
c) En la siguiente cuenta, sdénde estd el 17? .................

1 129 En esta cuenta se suman juntos los
+ que valen 1, se suman juntos los que
418 valen 10, y también se suman juntos los
que valen 100. jAsi la cuenta
547 queda mas corta!

d) Resuelve, con la forma mas corta, las siguientes cuen-
tas:

287
+

312

426
+
236

251
+
178

SITUACION 5

cémo abrir los niimeros y qué célculos parciales hacer.
La presentacién de esta disposicién constituird una
oportunidad para analizar nuevas organizaciones posi-
bles para los célculos.

Ademas, es importante promover un andlisis compa-
rativo entre las formas de pensar los ndimeros usadas
con célculos mentales y aquellas que se utilizan,

pero ocultas, en el célculo vertical. El docente debera
hacerlo a través de preguntas como: ¢de dénde sali6 el
10+7 de la primera cuenta? sdénde estd en la segunda
cuenta? Jy en la cuenta corta? jcémo sé que va un 4 en
el resultado de la cuenta corta? squé indica ese 4?
También serd importante que construya un modo de
leer la cuenta corta: 9 més 8 es 17, dejo el 7, junto el

10 con los dieces (la decena con las decenas), 1 mas 2
mas 1 diez (decenas), son 4 dieces (decenas), y 1 mas 4
cienes (centenas) son 5 cienes (centenas).

En el item d) se presentan las cuentas como objeto de
estudio. El docente podra decidir si agrega otras cuen-
tas y su grado de dificultad en funcién de los avances
del grupo. Se debe tener en cuenta que los ntimeros
involucrados justifiquen el uso de este tipo de algorit-
mo y no convenga el uso de algoritmos alternativos.

“Resolviendo sin cuentas”

Sin hacer la cuenta, pinta el nimero que esta mas cerca
del resultado:

120 + 196 = 200 300 400
209 + 303 = 400 500 600
181 + 220 = 300 400 500

En la situacién 5 se promueve el uso de la estimacién
COMO UN recurso necesario para anticipary contro-
lar resultados de célculos obtenidos mediante otros
procedimientos. Los nifios suelen intentar buscar una
respuesta exacta, pero el docente puede orientar la
reflexion para mostrar que es suficiente con encontrar
un resultado cercano y que esto puede hacerse, por
ejemplo, pensando en los nlimeros redondos mas

cercanos.
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SEMANA 4

En esta semana el foco estard puesto en la resolucién de problemas de sumas y restas con sus

distintos sentidos. Se continda la reflexion sobre el algoritmo formal de la suma con ndmeros

de tres cifras.

SITUACION 1

“Dinero para ahorrar”

Estos son los ahorros de los chicos:

TIENE AHORRADO
MACARENA $354
PILAR $128
FACUNDO $405
MILE $285
SANTIAGO $96
IGNACIO $61

a) Sia Facundo le regalan $ 234, scudnto dinero tiene
ahora? ...
b) ¢Cuanto dinero tienen Macarena y Pilar juntas? .......

d) ¢Cuanto tendria que recibir Ignacio para tener igual
QUE SANTIAZO? . oottt
e) Santiago recibié mds dinero y ahora tiene $ 124,
scudnto dinero le dieron? .....oooooiiiiiiiiiiii
f) Si Macarena y Mile juntan su dinero, ¢les alcanza para
comprar un regalo de $ 600?;por qué? ........................

SITUACION 2
“Mas ahorros”

Los varones juntan el dinero que ahorran con sus compa-
fieros para festejar la primavera.

a) Completa esta tabla y anota todos los célculos que
hiciste

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

En la situacién 1 se presentan problemas que abordan
distintos sentidos de la adicién, como:

- agregar a un estado inicial en los ftems a), e) y g)

- reunir como en b) y en f),

- sacara un estado inicial en el item c)

- comparar en el caso d).

Algunos problemas de resta se pueden resolver suman-
do.

Interesa mds la manera de pensar el problema que

el tipo de célculo que los nifios puedan elegir para
resolver.

El docente verd la conveniencia de un trabajo en pare-
jasy del uso de los billetes y monedas para resolver.
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JULIO AGOSTO TOTAL
FACUNDO 105 92
SANTIAGO 224 330
IGNACIO 180 296
La situacién 3 tiene como propésito que los alumnos
. 4 H H > ., ., .
b) ¢Cudnto dinero tienen entre todos? ...........eceeeeernnnnn. continten avanzando en la comprensién del algoritmo
de la sumay analicen los errores que aparecen en los
2 célculos. Las equivocaciones que se proponen suelen
SITUACION 3 9 que se prop
ser errores comunes en los alumnos que comienzan a
a) Los chicos hicieron bien estas cuentas. Completa los trabajar sistematicamente con el algoritmo de la suma.
ndimeros que se borraron. En una discusién colectiva, el docente debera promo--
346 24 425 ver la verbalizacién de los argumentos que los nifios
+ + + . . ..
71 154 1.6 piensen en torno a los ejercicios planteados.
4.7 397 561 En funcién de las dificultades que presenten los nifios

b) Los chicos hicieron mal estas cuentas. Pinta con verde €N la resolucion, el docente podra agregar més calculos

los nimeros que no corresponden. a los propuestos.

58 257 92
+ +
34 615 56

812 862 158

+

c) Resuelve bien las cuentas que los chicos hicieron mal.

SEMANA 5

Esta semana se propone la resolucién de problemas que involucren la descripcién y reproduc-

cién de figuras del plano, utilizando regla y papel cuadriculado. Se promueve el uso del vocabu
lario concerniente a las figuras sencillas del plano en situaciones de comunicacién verbal.

SITUACION 1
“Copiando dibujos”

Material: ver Anexo 2-L En la situacién 1 es probable que los alumnos no

En el es!:>acio cuad.riculado, dibuja una figura igual a la logren el copiado en el primer intento, por lo que se

que estd del lado liso. podra discutir sobre la necesidad de tener en cuenta
algunas “cosas” (longitud de los lados, direccién de la
diagonal) para poder lograr el objetivo: el largo de los
lados, de qué punta a qué punta va la linea.
El uso de la regla aparecerd con la necesidad de
conocer la medida de la longitud de lados, para poder
reproducir exactamente la figura dada.
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SITUACION 2

“Dictando dibujos”

Materiales: Una hoja con el dibujo para dictar, por alum-
no (ver Anexo 2-L)

Organizacién: Se arman grupos de 4 integrantes y se
reparte un dibujo diferente a cada nifio. Cada uno, por
turno, debe darle las indicaciones al compafiero que ten-
ga enfrente, para que él dibuje una figura igual a la suya.
Deberdn colocar, a modo de biombo, algtin objeto que
impida ver el dibujo del comparfiero. Gana la pareja que
logré dibujar bien las dos figuras.

Para después de jugar

SITUACION 3

a) Facundo tenfa que dibujar esta figura:

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

En la situacién 2, el alumno se ve obligado a tener que
describir por medio de palabras la figura que le tocé.
Puede ocurrir que en una primera instancia no logren el
objetivo. Ante esta situacién se debatird sobre los erro-
res que se cometieron tanto al dictar, como al dibujar.
Serd propicia la discusién sobre la necesidad de tomar
la “medida” de los lados de las figuras involucradas.
En estas discusiones, el docente podra reforzar el uso
del vocabulario concerniente a las figuras geométricas
del plano, como por ejemplo: diagonal, rectangulo,
cuadrado, vértice, etc.

Para poder saber si lograron dibujar las dos figuras,
podran, entre otros procedimientos, superponerlas.

El docente podré repetir esta actividad, si lo considera
necesario, utilizando otros disefios, como por ejemplo
los siguientes:

En la situacién 3 a), se pretende que los alumnos
analicen la reproduccién de figuras realizadas por otros
y, a partir de allf puedan explicitar las caracteristicas
que hay que tener en cuenta para hacer una copia de
figuras.

En b), el alumno tendrd la posibilidad de reproducir
una figura a partir de la medida de la longitud de sus
lados. Al realizar “una linea en el medio”, podrd hacerla
de distintas maneras: como una de las dos diagonales,
o como una de las dos bases medias del rectangulo.
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Dibujé esta: Esto le permitira ver la necesidad de usar instrucciones
precisas para poder reproducir figuras a través de un
dictado. Estas discusiones deberan hacerse colectiva-
mente.

A partir de las discusiones y conclusiones elaboradas
en b), se espera que los nifios puedan hacer explicitas
las caracteristicas de figuras de modo que otro pueda
reproducirla.

En todas las actividades se debera trabajar sobre la

conveniencia de usar vocabulario cada vez més preciso.

¢Te parece que lo hizo bien?......spor qué?......................

b) Pilar le dijo a Ignacio que dibuje un rectangulo que

tenga 6 cm de ancho y 4 cm de alto con una linea en el
medio. ;Qué te parece que dibujé Ignacio? Muestra la
respuesta usando este cuadriculado

¢Puede haber otra posibilidad? ....................

c) ¢Qué le puede decir Mile a Santiago para que él dibuje
esta figura?
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SEMANA 6

En las situaciones planteadas se retoman cuestiones trabajadas sobre el valor posicional, pero

ahora en otro contexto; lo que permite que los conceptos se independicen y puedan ser trans-

feridos a otras situaciones. Se introduce el algoritmo formal de la resta con nimeros de dos

cifras, apoyado en los complementos a 10.

SITUACION 1

“Los dados locos”

Materiales: Un dado comdin por grupo, un ldpizy una
tabla para anotar, para cada nifio (ver Anexo 2-M)
Organizacién: Se agrupan los nifios de a 4 integrantes.
Por turno, cada jugador tira el dado dos veces y anota

el nimero que salié en cada tiro asi: en el primer tiro los
puntos valen 10 y en el segundo valen 1. Después de dos
vueltas, gana el que obtuvo més puntos.

Para después de jugar

SITUACION 2

Estas son las anotaciones del grupo de Ignacio:

NOMBRE: PILAR

vale 10 vale 1 célculos TOTAL
1° vuelta 4 6
2" vuelta 35

a) ¢Se puede saber cudnto sacé en total en la primera
vuelta, sin hacer cuentas?spor qué? ............ccccoeeeieen.
b) Completa el total de la primera vuelta.

c) Anota, en la tabla, los ndimeros que sacé en la segunda
vuelta.

d) Pilar dice que consiguié mds de 95 puntos en las dos
vueltas, jes Cierto?por QUEP.............coeiiiiiiiiiieeiiiee,

e) Completa la tabla de Facundo

NOMBRE: FACUNDO

vale 10 vale 1 célculos TOTAL
1° vuelta 1 14
2" vuelta 62

En la situacién de juego, la columna destinada a
“célculos”, da pie para discutir la necesidad de realizar
célculos o no, para hallar el total. El objeto es que los
nifios descubran que “mirando los ndimeros” se puede
saber cudl es el total, porque “los que valen 10 van
primero y los que valen 1 van al final”.

En las situaciones para después de jugar a), b), c), d) y
e) los nifios deberan reinvertir algunos acuerdos reali-
zados anteriormente (escrituras aditivas, valor posi—-

cional, estimacién), que serdn insumos para abordar el

algoritmo de la resta.

MENDOZA HACE MATEMATICA 2
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f) En la primera vuelta, Pilar obtuvo mas puntos que
Facundo. Para saber cudntos puntos mas que él tenfa,
hizo esta cuenta:

46 —— 40+ 6
14 ——— 10+ 4
30+2=32

¢Estd bien lo que pensé Pilar?................ccooo

g) Anota el resultado de esta cuenta, siguiendo las pistas
del cartel.

46
14

En esta cuenta se restan los que valen
1y después se restan los que valen
10. jAsi la cuenta queda mas corta!

h) Facundo obtuvo mas puntos que Pilar en la segunda
vuelta. Para saber cudntos puntos mas que ella tenia,
hizo esta cuenta:

62— 60+2 — 50+10+2
35— 30+5 — 30+5
20+5+2=27

Pilar hizo esta otra cuenta, usando billetes y monedas.

62 i il s
35
— ®e®®
27 %®@

En esta cuenta para restar los que valen 1, desarmo uno
que vale 10, y a ese le resto 5. Me quedan cinco que valen

1, mas 2 que tenia de antes, son 7. Se pone un punto arriba
del 3 para acordarse de quitar uno mas a los que valen 10.
Entonces 6 menos 4 es 2, que valen 10. jAsi la cuenta
queda mas corta!

En la cuenta de Pilar, ;dénde esta el 10 que escribié Fa-
CUNAO? oo
i) Resuelve, con la forma mas corta, las siguientes cuen-

tas:
48 53 75 86 67
16 27 38 22 49

En el item f) la resta surge como la forma éptima para
resolver. El docente debe promover el andlisis de este
algoritmo intermedio con preguntas como: spor qué es-
cribid 302 sy 22 spor qué suma 30 mds 2? scudl es el resultado?
En el item g) se introduce el algoritmo convencio-

nal, apoyado en el valor posicional de las cifras y en
célculos memorizados, como una manera de acortar
la cuenta.

En h) se presenta un algoritmo intermedio para
resolver la resta 62 - 35 para la cual no es valido el
procedimiento anterior. En su andlisis se espera que los
nifios adviertan que como no se pueden restar los que
valen “uno” (2 menos 5) abrimos el 60, en 50 + 10y le
restamos 5 a los 10y, 30 al 50.

Con el andlisis de la cuenta de Pilar, se trata de poner
en discusién un algoritmo que, basado en sumas,
complementos a 10 y restas sencillas (de un digito),
resulte mas corto y econémico. Una representacién del
algoritmo puede ser la siguiente:

+210
+5
+7

35 . 30"
20

Pero ésta, es solo para que el docente pueda profundi-
zar sobre los fundamentos del algoritmo.

En el item i) se presentan las cuentas como objeto de
estudio. El docente podra decidir si agrega otras cuen-
tas y su grado de dificultad en funcién de los avances
del grupo. Se debe tener en cuenta que los ntimeros
involucrados justifiquen el uso de este tipo de algorit-
mo y no convenga el uso de algoritmos alternativos.
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SEMANA 7

Se contindia con problemas del campo aditivo para hacer uso tanto de los algoritmos forma-
les de la suma y la resta, como de otros procedimientos alternativos. También se promueve el
analisis de la conveniencia de usar uno u otros. Se retoma el trabajo con célculo estimativo, uti
para controlar si son posibles o no los resultados obtenidos mediante otros procedimientos.

SITUACION 1

“Los materiales para la escuela”

La Directora hizo esta tabla con algunos materiales que
tiene en la escuela, esta semana

MATERIALES Turno Mafiana Turno Tarde Total Materiales
Tizas .
n 254 240

Fotocopias

= 468 354
Frutas para
meriendas 516 402
Litros de leche

< 42 28

a) Completa la tabla.

. ., £
b) Si el miércoles, en el turno tarde ya se usaron 18

¢cudntos litros hay todavia?............ccccoovviiin

H ~ (o
c) Si el martes, en el turno mafiana, ya se usaron 15 *

¢cudntos litros hay todavia? ...

@

d) Si el jueves, en la tarde quedan 120

e) Mile dice que, si el lunes en la mafiana, se comen
200 % ,van a quedar 216 frutas para esta semana.
jtiene razén?............. SPOr QUé? .

f) La sefiorita de 2° grado sacé 120 - el lunesy el

2 ®. |
=, scudntas
se han usado esta semana? ........ccoccoveeeiiieeeiiiieeeiiinnnn,

La situacién 1 presenta problemas aditivos con la infor-
macién organizada en una tabla.

Se propone una variedad de situaciones que implican
realizar sumas o restas haciendo uso de calculo mental
y algoritmos intermedios o verticales.

Serfa interesante que se discuta la necesidad de “mi-
rar” primero los nimeros y luego, decidir el procedi-
miento mas conveniente.

El docente puede proponer un trabajo colectivo para
que los alumnos expongan sus estrategias de solucién,
argumentando sobre las mismas para acordar cudles
son las mds econémicas.

Estas conclusiones pueden quedar registradas en los
cuadernos.
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martes sacé 80, scudntas fotocopias ha sacado?

SITUACION 2

“Sin hacer cuentas”

a) Escribe los siguientes célculos en la columna que
corresponde:

Entre 100 y 200 Entre 200 y 300 Entre 300 y 400

b) Ignacio completé una tabla con célculos, sesta bien
cémo lo hizo? Si encuentras errores, marcalos con colory

escribelos en donde corresponda.

Menos de 1.000 Mas de 1.000

948 - 370 550 + 950

829 + 105 670 + 99

580 + 470 1500-100
SITUACION 3

La situacién 2, también presenta célculos de suma,
pero en esta ocasién el procedimiento que prevalece es
el de la estimacion.

El docente debe insistir que no se trata de encontrar

el resultado exacto porque se puede saber entre qué
nlimeros estd, con razonamientos del tipo: “7138 + 180,
100 + 100 es 200y, 38 + 80 se pasa de 100, entonces ya tengo
300y un poco mds. Por lo tanto el resultado estd entre 300 y
400”.

“Haciendo cuentas”

a) Marca con x los célculos que se pueden resolver sin
necesidad de hacer la cuenta:

[ ] 253+316=..........
[ ] 630+40=..........

En la situacién 3, se propone discutir sobre la conveniencia
o no de utilizar los algoritmos convencionales.

El docente puede orientar la discusién con preguntas como
Jqué cdleulos se pueden resolver féicil con la mente?, spor qués, ses nece-
sario ysar siempre und cuentas, sen qué aasos conviene usar la cventa?
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[] 75-5=ccunn....

[] 402+105=..........

[] 63-28=..........
[ ] 56-17=..........

b) Anota el resultado de los calculos anteriores.

SEMANA 8

En esta semana el trabajo se centrard en la comparacién y estimacién de medidas de longitud.

Las situaciones estan pensadas para que los nifios construyan acuerdos para el uso de instru-
mentos de medicién (regla, cintas métricas) y unidades convencionales (cmy m)

SITUACION 1
“Midiendo cintas”
Materiales: Cinta métrica (ver Anexo 2 - N). 8 cintas del La situacién 1, presenta el problema de no poder tras-
mismo color, de 10 cm, 15 ¢cm, 20 cm, 25 cm, 30 cm, 40 ladar las cintas para comparar.
cm, 50 cm, 60 cm y una caja para guardar las cintas, por  No se espera que el docente le diga a los nifios que
grupo. usen alguin instrumento para resolver el problema. Sino
Organizaci6n: Se arman grupos de 3 o 4 integrantes. que a través de preguntas, debe inducir la necesidad de

Cada uno de los integrantes saca una cinta de la caja. Las | ilioo |2 cinta métrica.

Después de haber encontrado un ganador, el maestro
podra iniciar un debate a fin de establecer acuerdos so

colocan juntas una a continuacién de otra. El grupo que
logra una tira que tenga mas de un metro de largo, gana.

bre cémo medir con este instrumento: ;Empiezo a medir
desde el 0 o desde el 12 sddonde dice lo que mide?

Otro acuerdo deberd ser la relacién entre el centimetro
y el metro: En un metro caben 100 centimetros.

Los nifios podrén jugar las veces que el docente consi-

dere conveniente.

Para después de jugar

SITUACION 2 En la situacién 2 se promueve la estimacién previa
para realizar, luego, la medicién efectiva, comparary
determinar la calidad de la estimacién.

a) El grupo de Santiago, armé una tira de 130 cm. ¢Gané A medida que suceden las rondas del juego, se espera
o perdié?......... ¢Porqué? ... que los nifios se acerquen cada vez més a la medida
................................................................................... exacta de Ias CIntaS.

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

97



b) Ignacio dice que su grupo armé una tira de Tm 30 cm
¢Empataron con el grupo de Santiago? .......... .............
Porqué? ...

¢) ¢Cuantos cm mide la tira del grupo de Macarena, si
ellos dicen que es de Tm 25 cm? ...,

SITUACION 3

“Mas cintas para medir”

Materiales: Cinta métrica. Tabla para registrar las medi-
das. (ver Anexo 2 - N). 8 cintas del mismo color, de 10
cm, 15 cm, 20 cm, 25 cm, 30 cm, 40 cm, 50 cm, 60 cm y
una caja para guardar las cintas, por grupo.
Organizacién: Se arman grupos de 3 o 4 integrantes.

Un jugador inicia el juego, saca una cinta de la cajay la
muestra a todo el grupo. Por turno, los demas nifios del
grupo anotan en su tabla cuantos centimetros piensan
que mide la cinta. El mismo nifio que sacé la cinta, mide
y todos anotan en su tabla esa medida. Cada nifio lee sus
anotaciones, y el que pensé la medida exacta o la més
cercana, gana 10 puntos y se vuelve a colocar la cinta en
la caja. Pasa la caja a un comparfiero y continda el juego.
No vale borrar las anotaciones. Después de dos rondas,
gana el nifio que obtuvo méas puntos.

Para después de jugar

SITUACION 4

a) Facundo dice que esta cinta mide 10 cm. ¢Es verdad?
.......... cPorqué? ..

b) Pilar encontré estas cintas
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Pinta del mismo color dos cintas que tengan el mismo
largo. s;Cémo te diste cuenta? ..........ccccceeeeiiiiieiniiieannns

c) Sin usar la regla, scuanto piensas que mide este cami-

DEO 2 ittt

d) Dibuja un camino para las hormigas de aproximada-
mente 10 cm, sin usar la regla.

e) Usa la regla para medir estos caminos, scoinciden tus
mediciones con lo que pensaste?.............

SEMANA 9

En la situacién 4 el docente puede proponer un trabajo
individual y luego colectivo en donde se puede discutir
acerca de los resultados de las mediciones. Se espera
que los nifios hagan uso de los acuerdos realizados en
cuanto a la medicién con regla.

En esta semana, a partir de problemas de proporcionalidad, se introduce el concepto de
multiplicacién y la utilizacién del signo x. Se usa la expresién “veces” para indicar la suma de

sumandos iguales.

SITUACION 1

“Memostest con manzanas’

Materiales: 20 tarjetas. (ver Anexo 2-O).
Organizacién: Se juega en parejas. Se colocan las 10

4
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tarjetas con dibujos, boca abajo de un lado y, por otro
lado, se ponen boca abajo las que tienen sumas. Por
turno, cada uno da vuelta una tarjeta de cada tipo, si la
suma indica la cantidad de platos y manzanas que tiene
la otra tarjeta, se lleva las dos. Si no es asi, las vuelve a
colocar en el lugar en que estaban, boca abajo. Gana el
jugador que se queda, al final, con més cartas.

Para después de jugar

SITUACION 2

Ignacio y Macarena juegan al Memotest con manzanas.
a) Ignacio dio vuelta estas cartas

L

Jpudo armar pareja? ..........cccoiiiiiiiii

b) Macarena dio vuelta

@@@@@

Escribe la suma que necesita para poder llevarse las dos
cartas

c) Ignacio dice que estas dos cartas arman pareja para
levantar

Antes de iniciar el juego, el docente podra hacer que
los nifios exploren el material, haciéndoles ver que hay
tarjetas con dibujos y otras con sumas. Las tarjetas
con dibujos tienen distintas cantidades de platos y de
manzanas. Cada una de ellas se corresponde con una
tarjeta con sumas. Por ejemplo:

La situacién planteada permite a los alumnos

asociar la cantidad de manzanas en cada plato a
una suma de sumandos iguales, con el propdsito
de conducirlo a abreviar estos célculos, usando el

signo x.

La situacién 2 permite reinvertir las nociones puestas
en juego, en problemas de simulacién.

El punto c) promueve la discusién para analizar la
correspondencia entre dibujos y célculos para una
misma cantidad. Es decir que 6 manzanas pueden ser
representadas, en este juego, de dos maneras distintas:
dos platos con tres manzanas cada uno, o tres platos
con dos manzanas cada uno. La primera representa-
cién estd asociada a 3 + 3, mientras que la segunda a
2+2+2.

En este caso, las tarjetas no se corresponden.
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JTienerazén?.............. CPOF QUE?. ...

d) Completa el dibujo para que se pueda armar una
pareja.

@@®

SITUACION 3

Los chicos saben que:

2+2+2+2+2,es5“eces’ el 2

Y se puede escribir de una forma
mascorta:2+2+2+2+2=5x2

a) Escribe de la forma mas corta:

3+3+3+3 =i
6+6+6+6+6+6=..ccuiinnnnnnnnne.

2+ 2%t
S+H5+5+5+5+5+5+5+ 5= iiiiinnnnnnee,

b) Ahora escribe de la forma mas larga:

3 X 5= iirrirnrenieneenens
7 X4 = ieiiniinninnnnnnnnns
5x6=

2x8=..

c) Tacha los céalculos que no se pueden escribir con el
signo x:

La situacién 3 presenta el signo x que abrevia la escritu-
ra de calculos con sumandos iguales.

En las tareas a) y b) se pretende que los nifios utilicen el
signo x para expresar una suma de sumandos iguales.
Antes de iniciar el juego, el docente podra hacer que
los nifios exploren el material, haciéndoles ver que hay
tarjetas con dibujos y otras con sumas. Las tarjetas
con dibujos tienen distintas cantidades de platos y de
manzanas. Cada una de ellas se corresponde con una
tarjeta con sumas. Por ejemplo:

La situacién planteada permite a los alumnos asociar
la cantidad de manzanas en cada plato a una suma

de sumandos iguales, con el propésito de conducirlo a
abreviar estos célculos, usando el signo x.

La situacién 2 permite reinvertir las nociones puestas
en juego, en problemas de simulacién.
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9+9+9+9
2+2+2+3+5
S+5+3+5+5
4+4+4+4+4+4

SITUACION 4
“En el quiosco de Etelvina”

Dofia Etelvina tiene un La situacién 4 permite relacionar situaciones en contex-

tos extramatematicos (el quiosco) con su representa-
cién en términos de suma o de multiplicacién.

quiosco y hace las compras
en un mayorista. Une, con

una flecha, cada compra con , ,
los calcul ) En una puesta en comtn, el docente podra hacer notar
os célculos que sirven para , !
saber cuéntc:ls artl'culosplleva que son dos las representaciones posibles. En el caso
de cada uno. de que los nifios hayan encontrado sélo una, podra

volver sobre los acuerdos realizados anteriormente:

“con +” 0 “con x”.
También puede aparecer relaciones erréneas como unir

4x6 ., .
la expresion 5 paquetes de alfajores que traen 6 cada uno con
6+6+6
5+ 6. En este caso el docente puede proponer el deba-
5 paqueres de turrones, 6+6+6+6+6

en cada uno vienen 10. te sobre la diferenciaentre 5+ 6y 5x 6y por qué 5 + 6

10+10+10+10+10 no es un célculo que permite averiguar la respuesta de

4 cajas de barritas de cereales, 5x6 dicho prOblema'
que traen 6 barritas cada una 5410 Sera necesario un permanente didlogo del docente con
6+64+6+6 los nifios para garantizar la comprensién del nuevo
6 promociones que traen 3 643 modelo matemadtico que se introduce esta semana.
paquetes de galletas cada una. +
5x10
5 paquetes de alfajores 6x3
que traen 6 cada uno.
5+6

3+3+3+3+3+3+3

SEMANA 10

Se continda el trabajo con problemas de multiplicacién con distintos significados: propor-

cionalidad y organizacién rectangular. Simultdneamente se abordan problemas de particién

vinculados a las tablas de proporcionalidad. Como la intencién es trabajar la operacién y no

los célculos, no se introduce el estudio de las tradicionales tablas.

SITUACION 1

“Las compras de Etelvina”

Etelvina quiere comprar yogures que vienen en pack de a
dos o de a cuatro. Completa las tablas para saber cuan-
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tos yogures puede comprar en cada caso:

& |1 |2|3|4|5|6|7|8[09]10
Yogures
a12345678910
Yogures

a) ¢Cudntos yogures compré en 6 pack de dos?.............

d) Si Etelvina anoté su compra asi: 7 x 2, ;qué compra
RIZO? oo
e) Si compra 10 yogures en pack de dos, scudntos pack
COMPIO? (oot
f) Marca con una X los célculos que se pueden resolver
usando estas tablas.

] sx2 [] ex4 [] 3xe [] 8x32

SITUACION 2

Esta situacién plantea nuevamente uno de los sentidos
de la multiplicacién: la proporcionalidad. Se inicia la
construccién de un repertorio multiplicativo y se favo-
recen relaciones de dobles y mitades.

Sobre la base de los datos presentes en las tablas, sur-
gen problemas con uno de los sentidos de la divisién:
la particién.

Estas tablas comienzan a constituirse en un recurso
para la multiplicacién que los chicos tendrén disponi-
ble cuando lo necesiten.

El docente puede realizar preguntas usando alguna de
las tablas, por ejemplo: si un pack tiene 2 yogures, sen el
doble de pack, cudntos yogures habri? O bien, ssi en 6 pack hay
12 yogures, cuditos habrd en la mitad de pack?

“Etelvina ordena el quiosco”

a) Escribe de dos formas distintas el célculo que permite
saber cuantos hay

En la situacién 2 se propicia el uso de otro sentido de la
multiplicacién: organizaciones rectangulares.

Los chicos pueden utilizar distintos procedimientos
para resolver la actividad. En el caso de las gaseosas,
algunos nifios pueden realizar el conteo desde uno:
“123,...... 127, otros contar seglin cierta organizacion:
(1,2,3) (4,5,6), (7,8,9), (10,11,12); o bien agrupan-
dolos visualmente y sumando:3+3 +3+3=12;y
finalmente podran resolverlos multiplicando 4x3 .
Andlogamente pueden pensarenlasuma4+4+4o
3x4

Es conveniente que el docente realice un trabajo co-
lectivo de andlisis y reflexién comparando los proce-
dimientos de resolucién de los chicos y por los cuales
llegan a los mismos resultados desde el mas simple y
largo como el conteo hasta el mas econémico como
multiplicacién. También deberd hacer notar que por
distintas multiplicaciones se puede llegar al mismo
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SITUACION 3

“;Cudantas galletas

Los chicos averiguaron la cantidad de galletitas haciendo
estos célculos:

a) ¢Dénde estd, en la cuenta de Santiago, el 7 que escri-
bid Mile? ...

b) ¢Por qué estdn cambiados de lugar los ndimeros

resultado, lo que no significa que deba formalizar la
propiedad conmutativa, que no estd previsto para este
grado.

Mas adelante, el docente podrd preguntar: “sien una
bandeja hay cuatro filas de alfajores y en cada una de ellas hay
5 alfajores, scudntos alfajores hay? scomo harian para realizar
el cdlculo si no tuvieran el dibujo?, sse ayudarian con un dibujo?,
Jqué otras formas de resolver el problema pueden usar?

»
!

La situacién 3 favorece el uso de diferentes procedi-
mientos: algunos usando la suma y otros la multiplica-
cion.

Es conveniente que el docente realice una puesta en
comun que permita analizar el sentido de cada proce-
dimiento de célculo, ya que siendo distintos, todos dan
el mismo resultado:ses lo mismo sumar siete veces cinco que
sumar cinco veces siete?, en el dibujo, squé significa sumar siete
veces cinco? y ssumar cinco veces siete?; ses lo mismo multiplicar
5x7que7x5?2

Estas preguntas tienen como objetivo que los chicos
puedan reconocer la equivalencia entre célculos y que
se estd hablando de galletas que estan ordenadas en
filas o columnas (pueden asociarlo a las filas y colum-
nas del cuadro de numeracién), o bien decir que estan
“acostadas o paradas”.

Cuando dicen el nlimero 5 consideran la cantidad de
galletas que hay en una columnay, 7 la cantidad de
galletas que hay en una fila. Entonces si suman 5 veces
7, estan considerando la cantidad de galletas por fila,
o bien 5x 7. Si suma 7 veces 5, estd considerando la
cantidad de galletas por columna, o bien 7 x 5 .

104 MENDOZA HACE MATEMATICA 2



en las cuentas de Mile y de Facundo? ............................

c) Pinta con rojo, en el dibujo, dénde estédn los 5 que
suma Santiago.

d) Pinta con verde, en el dibujo, dénde estan los 7 que
suma Macarena.

SITUACION 4

“Multiplicando”
a) Escribe un célculo que te ayude a saber cuantas latas La situacién 4 presenta dos casos donde procedimien-
de gaseosas vienen en este paquete y anota el resultado. tos de conteo o suma se ven dificultados por la falta

de informacién en el dibujo. Esto le permitird avanzar
hacia procedimientos de multiplicacién.

b) Escribe un célculo que te ayude a saber cudntos -
trae este chocolate y anota el resultado.
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SEMANA 11

A partir de esta semana y hasta terminar el trimestre, se sugieren actividades de revisién y for-

talecimiento de los contenidos trabajados en funcién de las necesidades particulares del grupo
de clase.

NUMERACION:

a) Jugar a las adivinanzas con niimeros tapados en
diferentes cuadros de numeracién (regularidades de la
sucesion y comparacién).

b) Completar distintos cuadros de numeracién (algunas
filas o columnas)

c) Buscar los ntimeros intrusos en un cuadro de numera-
cién.

d) Jugar “con billetes y monedas” con nuevas tarjetas,
(andlisis del valor de cada cifra en la escritura de un nu-
mero de tres cifras y de sus escrituras aditivas).

OPERACIONES

a) Resolver problemas:

(Aqui el docente puede plantear problemas con sumasy
restas que involucren nimeros de tres cifras, y el uso del
algoritmo para sumas o restas. Se puede incluir proble-
mas de multiplicacién utilizando los distintos sentidos
trabajados en el trimestre).

b) Realizar calculos:

(Aqui el docente puede plantear célculos similares a los
trabajados durante el trimestre).

ESPACIO, GEOMETRIA Y MEDIDA

a) Ubicar objetos del aula segtin indicaciones dadas por
el docente o por algin alumno.

b) Reproducir figuras en papel cuadriculado.

(Aqui el docente puede plantear situaciones similares a
las trabajadas durante el trimestre, segtin las necesidades
del grupo)

c) Resolver problemas que involucren la medicién de
longitudes y el uso de las distintas unidades.
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TERCER TRIMESTRE






Esta secuencia estd organizada con el propésito de que los nifios puedan:

- Leer y escribir los nimeros hasta 1.000 o mas.

- Comparary ordenar nimeros de la sucesién hasta el 1.000.

- Analizar el valor posicional de cada cifra en nimeros de tres cifras y asociarlo a la
cantidad de “cienes”, “dieces” o “unos” que indica.

- Escribir nimeros hasta el 1.000 en distintas formas aditivas.

- Resolver distintos tipos de problemas del campo aditivo usando diferentes procedi-
mientos de cdlculo (mental, algoritmico, aproximado).

- Resolver distintos tipos de problemas del campo multiplicativo usando procedimien-
tos no formales.

- Construir tablas de productos por 2, 3,4, 5y 10.

- Establecer relaciones numéricas en célculos de sumas, restas y multiplicaciones.

- Interpretar y comunicar posiciones y desplazamientos usando croquis o imdgenes
que presenten distintos puntos de vista y de referencia.

- Describir figuras geométricas del espacio utilizando vocabulario adecuado.

- Establecer relaciones entre las figuras del plano y del espacio a partir de sus caracte-
risticas y elementos.

- Comparar y estimar medidas de longitud y “peso” en situaciones que requieran uni-
dades convencionales.

- Determinar equivalencias entre kilogramo y gramo.

- Identificar los instrumentos de medicién mas adecuados para medir longitudes,
capacidades y “pesos”.

- Usar unidades de medida de tiempo: dias, horas y minutos.
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SEMANA 1

Se proponen situaciones para identificar las distintas unidades de medida en relacién a las

cantidades que se miden. Se comparan cantidades de “peso” y de longitud expresadas en dis-
tintas unidades de medida. Se formalizan algunas equivalencias a partir del andlisis de sus usos
cotidianos.

SITUACION 1
“La carta escondida”

Materiales: juego de naipes (ver Anexo 2-P).
Organizacién: Se arman grupos de 3 o 4 integrantes. Se

. - El docente debera explorar el material del juego con
mezclan las cartas, se esconde una sin que nadie la vea y

se reparten todas las restantes entre los jugadores. Cada  10s nifios, antes de jugar. En este momento formu-
jugador arma todas las parejas que pueda, con una carta  lard preguntas como: jqué se puede medir? (“largo”,
que tenga cosas para medir y una que tenga e| instru— “PCSO”) “Contenido”)) d'COI’I qué iﬂstrumento se miden?

mento que sirve para medirlas. Las deja sobre la mesa, Con la situacién 1, se pretende que los nifios re-

no importa si se ven o no. Las que quedaron sin pareja . . .. .
P asqueq parej flexionen sobre la necesidad de usar distintos instru-
las sostiene en su mano, sin mostrar. En ronda, cada ju-

. . mentos de medicién segtin lo que se desee medir.
gador toma una carta del jugador que tiene a la derecha. & q

Si consigue formar una pareja, la coloca en la pila, y si Después de jugar, se puede discutir que algunas
no, conserva la carta y la ronda continda. Pierde el que se ~ cosas se miden en kg o en g.
quede con una carta sin pareja. Ademds, de ser posible, serfa interesante que el do-

cente efectivizara algunas mediciones en el aula, con

los instrumentos adecuados.

Para después de jugar
SITUACION 2

a) Facundo tiene Completa esta carta para que En la situacion 2, los nifios contintian relacionando
cantidades a medir con los instrumentos de medicién

mds adecuados.
haga una pareja.

b) Santiago tiene estas cartas:

¢Con cudl de estas cartas puede armar una pareja? Mar-

&
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SITUACION 3

En este quiosco se venden muchas cosas.
Discutan con tu compafero de banco,
cémo se compran. Luego completen la
tabla con una x donde corresponda:

“Las ventas de Etelvina”

Por Kilos

Por Gramos

Por Litros Por Metros

Azicar

Aceite

Fiambre

Jabén en
polvo

Soga para
la ropa

Pan

Agua mineral

SITUACION 4

En las situaciones 3 y 4, los nifios tendran la oportuni-
dad de reflexionar sobre la unidad de medida en que se
“miden” algunas cosas.

Posteriormente, el docente podra discutir con ellos las
distintas unidades para mediry su uso en situaciones
cotidianas.

“Las compras de Macarena”

Macarena hizo esta lista para comprar en el quiosco.

Escribe si es correcto o no, cémo lo anoté:

200 gramos de manteca .........
3librosde arroz ...........cccce..
2 metros de leche ..................
3 kilos de fideos .........c..ccccueee

500 litros de sal .......ccccevvenene

Lo correcto es:

SITUACION 5

“Dénde hay mas”

Subraya con color dénde hay més:
a) 1 kg de harina o 500 gramos de harina
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Porque ...
b) 5 metros de cable o 50 centimetros de cables

%

3
1
an

> ‘ | V
‘ kg es la misma i
cantidad que1000 g
.

SITUACION 6

En las situaciones Sy 6, el trabajo se centra en las
equivalencias de unidades de “peso” y de longitud: 1 kg
esigual a 1.000 gramosy 1 m es equivalente a 100 cm.
El docente deberd hacer ver la necesidad de comparar
usando la misma unidad de medida: kilos con kilos o

gramos con gramos.

“Las compras de Ignacio y Facundo”

Ignacio y Facundo hicieron estas compras y las guardaron

en bolsas, ¢quién llevaba la bolsa més pesada?

Ignacio Facundo

150 gramos de fiambre 1 kg de yerba

150 gramos de mayonesa | 200 gramos de pan

300 gramos de lechuga

SITUACION 7

“Las compras de Santiago”

La mamd de Santiago le pidié que fuera a comprar 1 kg
de aztcar. Santiago observé que Etelvina tenfa paquetes
de diferentes tamafios:

a) ¢De qué manera puede comprar Santiago el pedido
que le hizo sumamar .........

b) ¢Hay mas de una posibilidad? .........

c) Completa la tabla

En la situacién 7, el trabajo continda con equivalencias
tales como 1.000 g es lo mismo que 500 g més 500 g;
500 gesigual a 250 g mds 250 g; y todas las equivalen-
cias que se desprenden de éstas.
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Primera Forma

Segunda Forma

500g+250g+250¢g

Tercera Forma

SEMANA 2

La intencién de las actividades de esta semana es la de construir algunas tablas de multiplicar
(2,3,4,5y10) a partir de situaciones contextualizadas. También se promueve el andlisis de

relaciones que facilitan su memorizacién: dobles, mitades, productos conmutados y productos
por 10. Se retoman los distintos sentidos de la multiplicacién: proporcionalidad y organizacio-

nes rectangulares.

SITUACION 1

“El cumpleafios de Mile”

Alicia, la mama de Mile, estd armando las bolsitas para
regalar a los chicos que vayan al cumpleafios. Completa
las cantidades que tiene que comprar de cada cosa.

D

I

2

o
oo
4

a‘coooslmm.bwn-‘j
ammqmmawr\:-d)
acomqaam-hwn-AJ)
3wm~1mmhun-nd)

5‘«:00\100-4;&:»—&1)
L

5593

by'®

a) Alicia decide armar 7 bolsitas, scuantos chupetines
bolita ™ NECESILA? .......oveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee.

b) Para armar 9 bolsitas, scuantas pastillas de chocolate
Q VA @ USAE? oottt e e e

) Busca en las tablas los resultados de:
6x2=..... 6x4=.....

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

Ena)yb) el nifio podra familiarizarse con el sentido de
lectura de las tablas para encontrar los resultados de
algunas multiplicaciones. El docente podr reforzar su
uso proponiendo la busqueda de otros productos.

En c) la reflexién debe orientarse hacia distintas relacio-
nes. La primera fila de calculos hace referencia a dobles,
la segunda a la propiedad conmutativa, y la tercera, al
producto por 10.

Cabe aclarar que en términos de los nifios, estas relacio-

nes pueden expresarse como: “multiplicar por 4, es el doble

de multiplicar por 2”, “si multiplicds los mismos niimeros al revés,
» o

te da lo mismo”, “si multiplicds por 10, le ponés un cero atrds al

niimero”™.

Las situaciones e) y f) favorecen el analisis de regularida-
des al multiplicar por 5y por 10, lo cual contribuye a la
memorizacién de estos productos.
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e) Mirando las tablas Mile dijo:

Si multiplico cualquier numero
por 5, todos los resultados
terminan en 0 o en 5!!

¢Tiene razén?........... JPorqué?

f) Santiago, dice que cuando tiene que multiplicar por
10, tiene que agregar un cero y listo. sTiene razén?...;Por
quér.........

g) Alicia trajo 12 globos y quiere armar 3 atados con la
misma cantidad de globos cada uno ¢Cuantos globos

quedardn atados juNtos?.........ccccceviiiiiiiiiiieiiee e

h) Con 20 gomitas, si quiere poner 5 en cada bolsa,
scudntas bolsitas puede armar?...............coooi.

i) Alicia preparé una torta de chocolate y obtuvo 24

porciones.

Si coloca 6 porciones en cada mesa, ¢para cudntas mesas
le alcanzan? ...

j) Alicia preparé también una torta de vainilla. Quiere
cortarla toda en 40 porciones iguales. Dibuja cémo
deberia hacer los cortes.

Los problemas g), de reparto, y h), de particién, se
pueden resolver usando los productos de las tablas con
diferente sentido de lectura. Esto no implica la introduc-

cién de la divisién formal.

Eni)yj) se contintia trabajando con las tablas en proble-
mas que abordan otro sentido de la multiplicacién que

son las organizaciones rectangulares.

Las situaciones k) y I) permiten volver sobre el sentido de
dobles y mitad a partir del uso de las tablas.

Se recomienda al docente confeccionar un afiche con las
tablas propuestas en la situacién, para ser completadas
en distintos momentos durante esta semana.

Este material serd un soporte para que los nifios vayan
construyendo un repertorio memorizado de productos

organizados.

Estas tablas seran utilizadas en situaciones que se pre-

senten hasta finalizar el afio.

MENDOZA HACE MATEMATICA 2



k) Sisabemos que 6 x2 =12, ;qué podemos hacer para
saber cudnto es 6 X 4? ...

|) Facundo se acuerda cudnto es 8 x 10, ¢le sirve saber

esto para averiguar cUdnto es 8 X 5?...........ccccoiiiiiiinn
GPOr QUE?. ..o

SEMANA 3

Las actividades de esta semana se centran en el estudio de la interpretacién y comunicaciéon de

posiciones y desplazamientos. El uso de distintas representaciones, que muestran puntos de

vista y de referencia, colaboran con el avance de conocimientos sobre el espacio.

SITUACION 1

“El barrio de la escuela”

Materiales: Croquis del barrio y fichas (ver Anexo 2-Q),
por nifio.

Mira el plano del barrio de la Escuela.

a) ¢En qué calle estd el quiosco de Etelvina?

b) ¢Es cierto que Alfredo tiene su taller en la calle Los

Tulipanes? ..o, ¢Cémo te diste cuenta?

c) Pega cada ficha en el lugar que corresponda en el
plano:

En la situacién 1, la intencién de los ftems a) y b), es que
los nifios identifiquen qué informacién esta contenida en
el plano: nombre de las calles, representacién de plazas,
canchitas, lo que es una esquina.

En c) se pretende que los nifios ubiquen un objeto a
partir de cierta informacién o puntos de referencia.

Serfa interesante que el docente promueva la verbaliza-
cién de esta informacidn para la posterior resolucién

del item d), en el cual los nifios se veran obligados a
explicitar la ubicacién donde se encuentra un determina-
do objeto (casa de Pilar).

Se espera que los nifios digan “en la esquina de las calles Los
Tulipanes y Los Sauces”, esta informacién serfa incompleta
o ambigua, por lo que deberfan precisar que estd ade-
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Vive en la esquina de
Los Sauces y Los Jazmines.

Vive en la misma calle que
Alfredo, a una cuadra de la
canchita.

Vive en Los Tulipanes,
enfrente de la casa de Pilar.

Esta en una esquina cerca del
quiosco de Etelvina.

d) ¢Dénde vive Pilar? .......ccccoiiiiiiiii

SITUACION 2

maés “frente a la casa de Mile”.
El maestro puede sugerir a los nifios que den informa-

cién sobre la ubicacién de otros lugares.

“Recorriendo el barrio”

a) Pilar y Mile van a la Escuela por caminos distintos.
Marca sobre el plano con rojo el camino de Pilary con
verde el de Mile.

b) ¢Santiago siempre pasa por la casa de Ignacio para ir
ala Escuela?......sPor qué? ...,

c) ¢Cémo hace Facundo para ir de su casa a la de Mile?

d) ¢Qué queda més lejos de la canchita: el quiosco, o de
la casa de Santiago?........ccceeeviiiiiiiiiiiii e
GPorqué? L

Antes de resolver la situacion 2, el maestro podrfa hacer
un trabajo oral, para favorecer la descripcién de algunos
recorridos, de manera de introducir el vocabulario en
cuestién: cantidad de cuadras, nombre de las calles,
direccién de avance, en qué esquina doblary en qué
direccién. Para nombrar la direccién en que se avanza
o hacia dénde se dobla, el nifio podrd ayudarse de los
puntos cardinales, indicados en el croquis.

En discusiones colectivas, seria conveniente precisar las
indicaciones sobre un recorrido.

Para dar respuesta a c) se discutira cudl es la represen-
tacién de “una cuadra”. Luego utilizard esta unidad de
medida para comparar distancias.
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SITUACION 3
“Sacando fotos”

Esta es una foto de la plaza Las situaciones 3 y 4, exigen interpretar representaciones

vista.

tiene el barrilete?

a) Marca con una | dénde pudo haber estado parado
Ignacio para ver el tobogan asi:

b) Marca con una M dénde estaba parada Macarena
para sacar esta foto:

c) Escribe una S en el lugar donde estaba parado
Santiago para sacar esta foto.

SITUACION 4
“Mirando desde arriba”

a) Dibuja cémo se ve el sube y baja desde arriba

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

planas de un mismo espacio desde distintos puntos de
La 3, es una representacion en perspectiva, y la 4, una
vista “desde arriba”.

El maestro podra utilizar algunos objetos del aula para

instancia colectiva, que permita a los nifios anticipary

desde un lugar u otro. Por ejemplo: sCdno veria el sube y

que los nifios comparen “cémo se ven” mirados desde

distintos puntos de vista. Serfa interesante propiciar una
verbalizar las vistas que tendrfa un objeto si se observara

baja la nena que estd en el columpio? s Como lo veria el nene que
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b) Mile sacé una foto al cantero de las flores desde arriba
y Pilar, de frente. Escribe debajo de cada foto, quién la
saco.

SEMANA 4

El foco de esta semana estd puesto en la ampliacién del algoritmo usual de la resta a nlimeros
de tres cifras. Se parte del andlisis del valor posicional de cada cifra y de la escritura de nime-
ros hasta el 1.000 en distintas formas aditivas.

SITUACION 1
“Otros dados locos”
Materiales: Un dado comdn por grupo, un lapizy una Este juego se presentd en la semana 6 del segundo
tabla para anotar, para cada nifio (ver Anexo 2-R). trimestre, por lo que se espera que los nifios utilicen esos
Organizacién anizacion: _Se agrupan los nifios de a 4. Por turno, conocimientos previos para afirmar que cada cifra tiene
cada jugador tira el dado tres veces y anota el nimero un determinado valor (cien, diez o uno), en un nimero
) >

que salié en cada tiro, asi: en el primer tiro los puntos
valen 100, en el segundo valen 10 y en el tercero valen 1.
Después de dos vueltas, gana el que obtuvo mas puntos.

de tres cifras, segtin el lugar que ocupa.
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Para después de jugar

SITUACION 2

Estas son las anotaciones del grupo de Ignacio:

NOMBRE PILAR

vale 100 vale 10 vale 1 célculos TOTAL
1" vuelta 3 1 5
2° vuelta 136

a) ¢Se puede saber cudnto sacé en total en la primera

vuelta, sin hacer cuentas?spor qué?..............ccocceeeenne.

b) Completa el total de la primera vuelta.

c) Anota los niimeros que sacé en la segunda vuelta.

d) Pilar dice que consiguié mds de 500 puntos en las dos
vueltas, jes cierto?por QUé?...........ccocevviiiiiniiiieieen.

e) Completa la tabla de Facundo

NOMBRE FACUNDO

vale 100 vale 10 vale 1 célculos TOTAL
1° vuelta 1 161
2° vuelta 562

f) Facundo obtuvo mas puntos que Pilar en la segunda
vuelta. Para saber cudntos puntos mds que ella tenia,
hizo estas cuentas:

562 —> 500 +50+10+2
136 —— 100+ 30+ 6
400 +20 + 4 + 2 =426

562
136
426

g) Resuelve los siguientes célculos:

685 932 425 537

- + -
321

518 246 162

Esta serd una oportunidad para que el docente retome
con los nifios la idea de que cada nimero puede
escribirse en sumas de “cienes”, “dieces” y “unos”. Estas
nociones serdn indispensables para abordar algoritmos
alternativos de la resta.

A partir del item f) se contintia presentando varias
formas de resolver en las que los chicos deberan explicar
cémo abrir los ndimeros y qué célculos parciales hacer.
La presentacién de esta disposicién constituird una
oportunidad para analizar nuevas organizaciones posi-
bles para las restas.

Ademds, es importante promover un andlisis compa-
rativo entre las distintas escrituras aditivas usadas con
célculos mentales y aquellas que se utilizan, pero ocultas,
en el calculo vertical.

El docente deberd hacerlo a través de preguntas como:
ode donde salid el 50+10 de la primera cuenta? s Por qué escribio
4 en la primera cuenta? ;Donde estd el 4 en la segunda cuenta?
¢De ddnde saca el 6 del resultado? sEn las dos cuentas se obtiene
el 6 de la misma forma? s Cémo se encuentra el 20 en la primera
cuenta? gy en la segunda? sse encuentran de la misma forma?
Serd importante que el docente haga notar que el 6 se
obtiene de la suma de 4+2 en ambos casos. No asi en

el caso del 20, que en la primera cuenta lo obtiene de 50-
30y en la segunda de 60-40.

También serd importante que construya un modo de
leer la cuenta corta: “del 6 al 10, es 4, mds 2 da 6. Aqui
marco un punto para acordarme que desarmé 10. Ahora 6 dieces
menos 4 dieces (porque 3 dieces mds 10 que desarmé son 4
dieces), son 2 dieces. Para terminar, 5 cienes menos uno, nos da 4
cienes.”

En el item g) se presentan las cuentas como objeto de
estudio. El docente podrd decidir si agrega otras cuentas
y su grado de dificultad en funcién de los avances del
grupo. Se debe tener en presente que los nimeros invo-
lucrados justifiquen el uso de este tipo de algoritmo y no

convenga el uso de algoritmos alternativos.
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SITUACION 3

Copia estos célculos en la columna que corresponda:

500+28 || 250 +30 | | 412-89

650-20 | |300-100 | [ 177 + 28

700 + 40 + 5 | | 465 + 407

Calculos para
resolver con la mente

Calculos para resolver
con una cuenta

SEMANA 5

La clasificacién de célculos para resolver con la mente
(algoritmos alternativos usando otros célculos cono-
cidos) y, para resolver con una cuenta, propuesta en

la situacién 3, pretende que los chicos puedan decidir
qué procedimientos utilizar en funcién de los nimeros
involucrados en los célculos.

Puede plantearse para que los nifios conversen con su
compariero y se pongan de acuerdo para determinar que
los cdlculos que son “ficiles” se pueden resolver mentalmente mds
rdpido y que hay otros para los que conviene hacer una cuenta en
columna.

Cuando los nifios hayan terminado de anotar los cal-
culos, el docente podra pedir que expliquen por qué los
colocaron en una u otra columna a fin de socializar las

razones o argumentos explicitados.

Las situaciones planteadas en esta semana favorecen la memorizacién de resultados y utiliza-

cién del repertorio construido hasta el momento. El trabajo de cdlculos memorizados se ve

facilitado por el uso de distintas relaciones.

SITUACION 1

“Completando tablas”

Materiales: Cartones para tapar niimeros, un afiche con
los resultados, como el siguiente:

La situacién 1 favorece la ampliacién de un repertorio
memorizado de productos. El docente podra propo-
ner nuevamente el juego pero cambiando de lugar los
cartones.

Los nifios podran copiar la tabla en sus cuadernos para

recurrir a ella cada vez que sea necesario.
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Organizacién: El grupo se separa por filas o mesas. Se
presenta el afiche con algunos resultados tapados y por
turno, un alumno de cada fila o mesa, elige uno de esos

nimeros, discute con sus comparieros y dice el resultado.

Se destapa y si coinciden se llevan el cartén. Cuando
estdn todos destapados, gana el grupo que tiene mas
cartones.

Para después de jugar

SITUACION 2

a) ¢Cudntas veces aparece el nimero 15 en la tabla?
...................... Anota todas las multiplicaciones con
resultado 15 ...
b) ¢Qué nimero multiplicado por 4 da como resultado
L
c) Escribe una multiplicacién que da por resultado 30

d) Completa esta nueva tabla:

MENDOZA HACE MATEMATICA 2

El docente podra hacer “convivir” un tiempo que con-
sidere conveniente, este afiche con el que elaboré en la
semana 2 del tercer trimestre.

Los chicos podran usar distintos procedimientos para
hallar los resultados, por ejemplo: para encontrar cudnto es
7x3, puedo sumar 3 a 18 (que estd arriba), para el 10x4, al 4 le
pongo un cero; para 3x4 busco el doble de 6 (que es 3x2). En la
fila o colurmna del 5, puedo completar contando de 5 en 5.

El docente debera animar a los nifios a utilizar diferentes
procedimientos, dado que no se pretende que conozcan
los resultados de memoria sino que establezcan relacio-
nes para llegar a memorizarlos después de un trabajo

sostenido en el tiempo.

En la situacién 2, se promueve el andlisis de relaciones
entre |os resultados de las tablas: productos que dan lo
mismo, dobles, productos por 10.

A partir del item d) se propone la extensién de las tablas
trabajadas. El docente deberd promover acuerdos
como: multiplicar por 20, es lo mismo que multiplicar
por 2 y poner un cero atras.
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Cajas 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
Lapices 20 | 40

e) Macarena dice que:

Esta tabla es facil porque se
parece a la del 2 pero los
resultados terminan en cero.

STIENE FAZON? oottt

f) ¢Sirve saber que 3 x 4 es 12 para resolver 3 x 40?
GPOF QUE? ..o

SITUACION 3

Estos acuerdos deberdn quedar registrados en los

cuadernos.

“Loteria del calculos”

Materiales: Cartones con seis nlimeros, tarjetas con
céalculos, tablero de control (ver Anexo 2-S). Fichas para
marcar y un lapiz para anotar resultados.

Organizacién: Se agrupan los nifios de 3 o 4, y se elige un
secretario. Cada alumno tiene un cartén. Se colocan las
tarjetas boca abajo en una pila en el centro de la mesa.
Por turno, cada nifio extrae una tarjeta y lee el célculo
escrito en ella, dice el resultado, y los jugadores que
tienen ese niimero en su cartdn, lo marcan con una ficha.
El secretario, tacha el nimero en el tablero de control.
Gana el jugador que cubre primero todos los nimeros de
su cartén.

Para después de jugar

SITUACION 4

a) Para este cartén:

120 80
359 5P

109  |[160

En la “Loterfa de calculos”y, en las actividades para
después de jugar, se revisan nociones trabajadas ante-
riormente: productos, calculos que sirven para resolver
otros, suma de iguales, sumas y restas de enteros de
centenas, complementos a 1.000, entre otros.

A criterio del docente, los nifios podran volver a jugar,
intercambiando cartones o con nuevas tarjetas que
impliquen otros célculos.
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Escribe célculos que te permitan completarlo:

como suma

como resta

como producto

120

80

160

b) Para este otro cartén:

24

400

230

a0

19

32

Tacha los célculos que no sirven para marcar.

8x4 7+7 5x10 500 - 100
300-100 || 200 + 50 3x8 380 + 20
250 + 50 3x5 4x6 100 - 40

SITUACION 5

Completa estas sumas para que queden bien resueltas:

900 + 100= ..... 600 + ..... =1.000 960+40~=....
800 +200=..... ... +700=1.000 920+ ... =1.000
500 + 500= ..... 750 + ... =1.000 ... +50=1.000

SEMANA 6

Las actividades de esta semana estan pensadas para mejorar el dominio de lo conocido sobre
la descripcion de formas geométricas del espacio, las relaciones con las figuras del plano y el
uso del vocabulario adecuado.

SITUACION 1
“Veo-Veo”

Materiales: 10 cuerpos geométricos por grupo (esfera,

Para resolver la situacién 1, el docente debe prever que
cono, cilindro, cubo, pirdmides de base cuadrada, y de

los cuerpos geométricos sean todos del mismo color, de
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base triangular-diferente a las otras caras-, tetraedro,
prismas de base cuadrada, triangular y rectangular).
Lapiz y papel para anotar el puntaje.

Organizacién: Se arman grupos de 4 o 6 integrantes
(cantidad par). Cada grupo se separa en dos equipos. Se
colocan los cuerpos geométricos sobre la mesa. Un nifio
de un equipo elige un cuerpo y dialoga con su/s compa-
fiero/s:

- “veo, veo”

- “¢qué ves?”

- “Un cuerpo geométrico”

- “¢cémo es?”

El nifio describe el cuerpo y su/s compariero/s tienen que
adivinar cual fue el que eligié. Si adivinan en el primer
intento, ganan un punto, si no, se anotan 0 (cero). Pasa
el turno al otro equipo del grupo y se repite el juego. Des-
pués de jugar tres veces cada equipo, gana el que obtuvo
mads puntos.

SITUACION 2

modo que no se asocie un color a una forma determi-
nada.

La finalidad del juego es que los nifios avancen en la
descripcién de las figuras del espacio atendiendo a las
caracteristicas trabajadas en primer grado, por ejem-
plo los nombres de los elementos de un cuerpo: caras,
vértices, aristas.

El docente, durante el trabajo del aula, podra reafirmar
el hecho de que simultdneamente se pueden cumplir dos
0 mas caracteristicas en el mismo cuerpo.

Para poder trabajar, por ejemplo, la forma de las caras
de un determinado cuerpo, se tienen en cuenta las
caracteristicas de las figuras del plano trabajadas en el

trimestre anterior.

“Cartas sorpresa”

Materiales: 20 cartas con caracteristicas de cuerpos
geométricos y 24 cartas con dibujos de cuerpos geomé-
tricos. Dos cajas o bandejas para el descarte (ver Anexo
2-T)

Organizacién: Se arman grupos de 4 integrantes. Se mez-
clan los dos mazos por separado, se reparten 6 cartas
con dibujos a cada uno y las ponen en fila a la vista de
todos. Se colocan las cajas y el otro mazo, boca abajo,
en el centro de la mesa. Por turno, cada nifio extrae una
carta del centro y lee las caracteristicas. El que tiene el
dibujo de un cuerpo que cumple con esa caracteristica, la
pone en una de las cajas. Solo se puede poner una carta
por vez. Las cartas leidas quedan en la otra caja. Gana

el primero que se queda sin cartas o el que menos cartas
tenga cuando se acaban las que habia en el centro.

Para después de jugar

SITUACION 3

a) Macarena estd jugando a las “Cartas Sorpresa” y tiene
estos dibujos de cuerpos:

124

Antes de comenzar a jugar a “Cartas Sorpresa”, serfa
conveniente que el docente promueva en los nifios, la
exploracién de dibujos de cuerpos, compardndolos con
cuerpos fisicos para hacer notar cuéles son las partes
que no se ven en los dibujos.

La intencién del juego es continuar con la identificacién
de cuerpos a partir de sus caracteristicas geométricas.
Se podra discutir sobre la existencia de cartas con carac-
teristicas que son aplicables a dos o més cuerpos. Por
ejemplo: “tiene caras cuadradas”, caracteriza a un cubo

ya un prisma de base cuadrada simultdneamente.

En el item a) de la situacion 3, se puede discutir con los
nifios si hay mas de una posibilidad para marcar, con lo

que se resignifica el trabajo del juego anterior.
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Ignacio lee esta carta:

Tiene
caras
cuadradas

Marca con x una carta que Macarena puede poner en la
caja.

b) Santiago lee esta carta

Tiene
caras
circulares

y Pilar dice que puede poner en la caja la siguiente carta:

Jes cierto?................. GPOF QUE? ...

c¢) Cuando leyé Facundo, Mile tenfa esta carta ’

En c) también se pueden discutir las diferentes respues-
para poner en la caja, ¢qué decia la carta que leyd tas correctas, de modo de favorecer la verbalizacién de
Facundo? ..o .- 5 oz

acundo las caracteristicas de los cuerpos y, valorar la precisién de

lenguaje apropiado.

d) Completa con Si o NO la siguiente tabla:
En d) el maestro debera dejar a disposicién de los

alumnos la coleccién de cuerpos fisicos, para que los
puedan utilizar en caso de que lo necesiten. Este ftem
pretende comenzar a institucionalizar las caracteristicas
de algunos de los cuerpos trabajados.
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¢Tiene caras | ;Tiene mas | ¢Tiene caras ¢Tiene ¢Tiene todas | ;Tiene mas
iguales? de 4 caras? | cuadradas? vértices? las caras | de 6 aristas?
iguales?

SEMANA 7

| oy @veeéeVv

El propésito de esta semana es usar unidades de medida de tiempo en problemas de duracién
de eventos. Para ello se introduce la lectura y escritura de horas y minutos, en forma digital.
Simultdneamente se trabajan algunas equivalencias de estas unidades.

SITUACION 1
“Programa para fin de afio”

. i Antes de comenzar con la situacién 1, el docente podra
La Directora de la escuela mandé a los padres el

“Programa para fin de afio”. Decfa asf: conversar con los alumnos sobre el uso del reloj a fin de

que se familiaricen con la lectura y escritura de horasy

FECHA HORA ACTIVIDAD minutos en forma digital.
De esta manera comenzaran a circular por el aula cono-
Del 5 de De 10a 12 | Ensayo de la fiesta de fin _ , ; ,
diciembre al de afo. cimientos sobre cuantas horas hay en un dia y cudntos

12 de diciembre minutos hay en una hora.

15 de diciembre 8:00 Todos en la Escuela. El docente deberd presentar el “programa” en un afiche
9:00 Inicio del acto y entrega que quede a la vista durante el tiempo que se resuelvan
de premios. los problemas.
10:00 Inic(ijo de los bailes de cada Las situaciones favorecen la lectura de informacién
grado. ) ’
presentada a través de una tabla. El docente debera
11:30 Fin del acto y fiesta de fin . o
de afio. dialogar con los nifios acerca de su lectura.
51 de diciembre 10:00 Entrega de libretas. Podran disponer también como recurso, de un calenda-

rio y un afiche que muestre las equivalencias entre dia y

hora; hora y minutos.

a) gCuéntos diasvan a ensayar la fiesta? .....cccooeeeeeeeins Este tipo de prob|ema Presenta el uso de unidades de
b) ¢Cuanto tiempo ensayan cada dia?..........................

medida de tiempo para determinar la duracién de

eventos.
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c) ElI 15 de diciembre, scuanto tiempo tienen los chicos
para prepararse antes de que empiece el acto?

e) Si el baile de 2° grado empieza a las 10:15 y dura 10
minutos, jtermina antes o después de las 10:30?

f) Silos dos 3° grados empiezan a bailar a las 10:45 y su
baile dura 15 minutos, sa qué hora terminan?

g) El acto dura media hora y la entrega de premios dura
30 minutos, Jes cierto que la entrega de premios dura
MAS? Lo CPOF QUE?. ...t
h) ¢Cudntos dias van a pasar entre la fiesta y la entrega
de libretas? .........cccoiiiiiiiii

SITUACION 2

No se espera que los nifios realicen célculos para dar
respuesta a los distintos items. Podrdn realizar conteos
de5en50de10en 10.

“Campeonato deportivo”

Para fin de afio, en la Escuela, también se hace un
campeonato deportivo. Completa la tabla:

DEPORTES HORA TERMINA
FUTBOL 9:00 11:15

DURA

GIMNASIA 8:30
ARTISTICA
MUJERES

2 horas

VOLEY 11:00 3 horas

GIMNASIA 10:00
ARTISTICA
VARONES

2 horas y media

SEMANA 8

Esta semana estd pensada para integrar nociones relativas a problemas del campo aditivo, del

campo multiplicativo y los distintos procedimientos de resolucién. Las situaciones favorecen la

posibilidad de elegir una estrategia de resolucién adecuada en funcién de los datos que presen-

ta el problema. Estos datos pueden encontrarse en un enunciado o en imédgenes.
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SITUACION 1

“Problemas para pensar entre dos”

Se acerca el festival de fin de afio y la escuela se organiza.
Para resolver los siguientes problemas, primero piensa
cémo conviene calcular y pinta el casillero que corres-

ponda:

a) Segundo A colabora con 58 litros de jugo y segundo B
con 47 litros. ¢Cuantos litros de jugo juntan entre los dos

grad 0s? (con la mente) (con la cuenta)

b) En la escuela habia 240 chupetines y 3° grado compré
120. ¢Cudntos chupetines hay ahora?

(con la mente) (con la cuenta)

c) Se necesitan 85 banderines para decorar el patio. Si 4°
grado hizo 27, ;cuantos banderines faltan?

(con la mente) (con la cuenta)

d) Sexto grado inflé 130 globos, se pincharon 25, ;cuan-

tos globos quedaron inflados? (con la mente) (con la cuenta)

e) A7° grado le tocaba acomodar 225 sillas. Si 7° A
puso 110, ;Cudntas tiene que acomodar 7° B?

(con la mente) (con la cuenta)

SITUACION 2

Las situaciones 1y 2 proponen el andlisis de la conve-
niencia de usar uno u otro procedimiento para resolver
un célculo. Si bien los nifios han adquirido una gran
variedad de estrategias de célculos, es necesario que a
la hora de resolver un problema, puedan elegir la mas
conveniente de acuerdo a los nimeros involucrados.
En la situacién 1, se espera que solo en a) y en c) elijan

hacer una cuenta vertical para resolver el problema.

“Mas problemas para pensar entre dos”

Para resolver los siguientes problemas, primero piensa
cémo conviene hacerlo y pinta el casillero que correspon-
da:

Las mamds de 2° estan juntando dinero

para comprar las empanadas.

En la situacién 2, se espera que los alumnos usen el
repertorio de calculo memorizado en semanas anteriores
y de estrategias para multiplicar por 10 o, cualquier otro
digito seguido de cero. Algunos nifios, podran represen-
tar con dibujos las situaciones, usando alguno de los
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a) Si 5 chicos pusieron $ 20 cada uno, ¢cudnto dinero significados de la multiplicacién.
han juntado entre ellos? (con la mente) (dibujando) Se propicia también la utilizacién de diversas estrategias

.................................................................................... de resolucio’n de pr’ob|emas de repar‘tos y Particiones

usando los productos memorizados o por medio de

dibujos.

b) Una mamd junté $ 80 con el dinero que trajeron 4 chi-
cos, si todos pusieron la misma cantidad, scudnto dinero
trajo cada uno? (con la mente) (dibujando)

c) Cada paquete de empanadas cuesta $ 30, jcudnto
dinero se junta con la venta de 4 paquetes?
(con la mente) (dibujando)

d) Un paquete trae 12 empanadas, si lo quieren comer

entre 4 chicos, scudntas le tocan a cada uno, para que
todos coman lo mismo? (con la mente) (dibujando)

e) La mama de Pilar tiene 10 empanadas para repartir, si
le da 2 a cada chico, ¢para cudntos nifios le alcanza?
(con la mente) (dibujando)

SITUACION 3
“Inventando problemas entre dos”

Inventa tres problemas con los datos del dibujo. En la situacién 3, se espera que los nifios puedan selec-
. cionar informacién numérica de un dibujo, para poder
GIRAYDEEN‘:,\EGES inventar una situacién problema. Para ello deberan
“leer” la informacion, seleccionar la que le sea util, y a
partir de allf elaborar el problema.
J El docente podra trabajar cémo se selecciona la infor-

0 macién, cémo la clasifica y cémo se puede organizar:
A tablas, graficos, etc.
‘ El docente decidira la conveniencia o no, de hacer circu-
450 PUNTOS [ 300 PUNTOS | lar los problemas inventados por unos nifios para que

los resuelvan otros.

550 PUNTOS

MENDOZA HACE MATEMATICA 2 129



SITUACION 4
“Las preguntas”

Observa el dibujo y marca con una X cémo se puede En la situacién 4, se propone el andlisis de las relaciones
responder la pregunta: entre las preguntas y los datos necesarios para respon-
derlas. Antes de realizar la actividad, el docente podra
CANJ EAR PREMIOS pedir a los nifios que formulen preguntas que se puedan
responder a partir del dibujo. Luego podrd el docente,
en un primer momento, plantear otras, de manera que

los alumnos analicen: si tienen o no respuesta, si para

Yo AV

1.200 PUNTOS

darla con solo mirar el dibujo.

En un segundo momento, el docente podrd solicitar a
) los alumnos que formulen preguntas que puedan con-
B testarse con alguna de las relaciones trabajadas.

De esta manera, se construyen condiciones que ayudan

alos nifios a los procesos de comprensién de los enun-

= J dar la respuesta tiene que hacer algtin célculo o pueden

oot

450 PUNTOS 8300 PUNTOS {8 150 PUNTOS

ciados y, la forma en la que pueden resolverlos.

(o

550 PUNTOS

Con solo ver Comparando Haciendo No se puede
Pregunta el dibujo datos calculos contestar

¢, Cuantos puntos se necesitan
para llevarse el oso y el tambor?

¢ Qué vale mas puntos, la pelota
o el trencito?

¢, Cuantos puntos se necesitan
para ganar la pelota?

¢ Cuantos nifios canjearon puntos?
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SEMANA 9

Esta dltima semana se dedica a las relaciones numéricas en calculos de sumas, restas y multipli
caciones. También se proponen actividades para explorar estrategias de cédlculo aproximado y
exacto en sumas y restas en un contexto intramatematico.

SITUACION 1
“Cuentas que se parecen”

a) Mirando las cuentas que hizo Facundo, resuelve ésta: En la situacién 1, se propone comparar diferentes
estrategias para sumar o restar. Es posible que los alum-
nos en a) digan que el resultado de 53 + 27 es 80, sin
analizar el por qué de su respuesta, ni darse cuenta de la
regularidad que esta explicita en las cuentas. Lo mismo
podria pasar al resolver el item d). En este caso el docen-
te deberd analizar con ellos, las relaciones involucradas,

53 “al sumar uno mds, el resultado es uno mds” o “al restar uno mds,
+ 26 el resultado es uno menos”.

b) Facundo dice que para saber que da 80, mira los
ndmeros que va sumando, como siempre es uno mas, el
resultado también es uno mds. sTiene razén? ...............

d) Mirando las cuentas que hizo Ignacio, resuelve ésta:

75
15

60
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e) Ignacio dice que para saber que da 59, mira los
nimeros que va restando, scémo te parece que pensé

para conocer el resultado? ...

f) Completa la tabla con los resultados

2 20 200

|~ |IDN| X

g) Santiago dice que los resultados se parecen en cada

fila, spor QUE? ......coiiiiiii e

h) Completa esta tabla como pensé Santiago

10 100 1.000

© | O |W| X

SITUACION 2

A partir del ftem f), las relaciones se refieren a ciertos
productos que serdn insumo para el algoritmo de la
divisioén en tercer grado. Se espera que, en una puesta en
comuin, los nifios expliciten las relaciones que se dan en
cada fila (multiplicacién por digitos seguidos de cero) y
las que se dan en cada columna (doble y triple).

“Pensando calculos”

a) Escribe célculos que den los siguientes resultados:

Resultado Como suma Como resta Como producto

300

150

360

45

En la situacién 2 a) se propone que los nifios inventen
célculos faciles para que den un cierto resultado. En
grupos se podra discutir que un mismo resultado se
puede expresar con distintas sumas, restas o productos.
Algunos nifios podrdn compartir las estrategias que utili-
zaron para expresar como producto, por ejemplo el 360,
o bien si utilizaron célculos conocidos para resolverlos.
Esta reflexién apunta a que expliciten sus propias estra-
tegias y comparen la variedad de calculos en que pueden
apoyarse para poder resolver otros.
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b)Marca con x el casillero donde te parece que va a estar

el resultado:
En la situacién 2 b), algunos nifios resolveran en forma
Calculo Entre 200y 400 | Entre 400 y 600 Mas de 600 P 5

exacta usando algtin algoritmo. En este caso, el docente
349 +215 deberd discutir con ellos si era necesario hacer este
278 + 380 procedimiento. Podra analizar situaciones cotidianas,
195 + 49 donde para responder a una pregunta sélo sean necesa-
835 - 120 rios hacer calculos estimativos.

Se pretende que, con esta actividad, los nifios se apro-

) ) pien de estrategias de redondeo y de célculo aproxima-

c) Sin hacer la cuenta, marca con una x si el resultado va o ..
do, que también sirven para anticipar el resultado de un

a ser mayor que 100 o no. Luego completa la tabla. )
célculo exacto.

CALCULO “queTott” | pesuLTADO DE LA GUENTA | duepenser En el caso de 349 + 215, podra pensar en 350 + 215,
542510 = m = = lo que le permitird estimar entre qué nlimeros esta el
83+22 resultado.

49+39=

26 +47 = Luego de responder el item c), serd necesario que el

docente reflexione con los nifios respecto de la forma
H H £ 1 na: S Co

d) Primero, sin hacer la cuenta, marca con una x en qué de estimar un resultado, con preguntas del tipo: “sCdmo
familia crees que estaria el resultado, luego completa la podés indicarle a otro chico una manera ficil de darte cuenta mds o

tabla. menos cudnto da una suma o una resta?”

¢ Estaba bien |
CALcuLo | ¢Esdelos | ¢Esdelos | ¢Esdelos | RESULTADODE |  “‘uepensé?

cientos? | doscientos? | trescientos? LA CUENTA si NO

152 +50 =

218 +37 =

375-50 =

220-43=

SEMANA 10

Este periodo esta previsto para que el docente vuelva a utilizar situaciones presentadas a lo
largo del afio a fin de sistematizar o revisar nociones de distinto tipo, en funcién de las necesi-
dades particulares del grupo de clase.
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Orientaciones para
la evaluacion







“...un sentido fundamental de la evaluacion es recoger informacion sobre el estado de los saberes de

los alumnos, para luego tomar decisiones que permitan orientar las estrategias de ensefianza. Las
producciones de los nifios dan cuenta tanto de los resultados derivados de nuestras propias estrategias de
ensefianza, como de lo que aprendieron y de sus dificultades. “ (Cuaderno para el aula 2. MECyT)

En las paginas anteriores, se ha mostrado un trabajo matematico que parte desde la reso-
lucién de problemas, entendido éste como una préctica de produccién de conocimientos
frente a desafios intelectuales. Esta manera de ver las clases de matemdtica supone un do-
cente que alienta la reflexién sobre lo realizado, que incentiva a los nifios para que comu-
nique sus conclusiones y fundamente sus elecciones. Para muchos docentes, seguramente,
implica un cambio importante en sus practicas. Por ello, hasta que alguna normativa de
la Direccién de Escuelas establezca una forma de evaluar que considere mdas adecuada, se
incluye este capitulo con algunas orientaciones destinadas a que el trabajo en el aula se
dote de coherencia entre lo ensenado, lo aprendido y lo evaluado.

Una manera de ensefiar diferente implica una forma de evaluar que debera ser pen-
sada desde otro lugar. Deberd considerarse como un portador de informacién sobre los
diferentes aspectos involucrados en el trabajo de produccién y validacién matemdtica,
tanto en forma individual como grupal y, tanto en el mediano como en el largo plazo.

En la observacién del proceso de aprendizaje se busca identificar lo que los alumnos
saben o no saben para trabajar sobre los avances y las dificultades que presentan en de-
terminadas competencias.

“...uno de los desafios (...) consiste en evaluar los progresos de cada alum-
no en relacién con los conocimientos que él mismo tenfa y en relacién con lo
que ha sido ensefiado en el aula, lo que ha sido objeto de trabajo y ahora es
evaluado. Es necesario dar nuevas y variadas oportunidades de aprender a quien
no lo ha hecho todavia. Evaluar los progresos implica comparar los conocimien-
tos de los alumnos con los suyos propios en el punto de partida, y no solamente
con los conocimientos de otros alumnos. Aquellos que un alumno no ha logra-
do todavia, puede lograrlo en otro momento. ;Este nifio progresa en direccién
a aquello que se espera? ;En qué medida lo que sabe ahora lo pone en mejores
condiciones para seguir aprendiendo? ;Cudles son los problemas que ahora
puede resolver y antes no? ;Cémo han progresado sus procedimientos de reso-
lucién? ¢Ha incorporado nuevas formas de representacién?”

Como se observa, este tipo de evaluacién incluye la revisién del proceso ensefianza

- aprendizajey, a partir de ella, se buscan alternativas de ensefianzas. Por lo expuesto, de-
cimos que se trata de una evaluacién formativa y criterial (en el sentido que todos deben
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alcanzar los saberes basicos fundamentales, campo de conocimientos definido previamen-
te). Los datos que arroja este tipo de evaluacién permiten, tanto a docentes como alum-
nos, conocer el estado de la construccién de los conocimientos sobre un tema, en funcién
de las situaciones didécticas que se hayan podido experimentar y vivenciar.

Por lo general, el docente realiza practicas de evaluacién no formales, es decir, durante
el proceso de ensefianza, “detecta” el estado de los aprendizajes, sabe qué alumno enten-
did, genera respuestas satisfactorias, da cuenta de la adquisicién de los saberes en juego,
y en qué medida lo hace. Estas apreciaciones deben ser registradas y sistematizadas. Por
lo tanto, se sugiere revalorizar los instrumentos que no son la prueba escrita, como tareas,
preguntas orales, juegos, etc. que resultan una importante fuente de informacién para la
calificacién formal que exige el sistema educativo. El trabajo en el disefio de estos instru-
mentos de evaluacién permite planificar este momento y reafirmarlo como parte de los
procesos de ensefianza y aprendizaje.

Cualquiera sea el instrumento utilizado es muy importante que el docente analice la
coherencia entre el disefio de las actividades, los saberes planificados y los indicadores
propuestos. Tener presente este vinculo ayudard a no perder de vista el foco de cada una
de las actividades.

Si bien la evaluacién que el docente puede hacer sobre el proceso resulta muy valiosa
por todo lo dicho, las pruebas escritas siguen siendo uno de los instrumentos que permite
asignar una calificacién que trasciende las paredes del aula, es decir que llega a directivos
y padres, entre otros.

Para el disefio de una prueba escrita, una vez definido lo que se va a evaluar, es im-
portantisimo seleccionar problemas o ejercicios especificos. Al momento de pensar en el
puntaje de cada item es conveniente asignar un nimero que permita valorar los distintos
niveles de posicionamiento de las respuestas.

A modo de ejemplo, el siguiente cuadro muestra una prueba escrita en la que se tienen
en cuenta estos distintos niveles.

100.

Indicadores:
- Leer los nimeros naturales hasta 1.000.

- Escribir los niimeros naturales hasta 1.000.

- Comparar y ordenar nimeros hasta 1.000, en familias de a

Desarrollo:
Los chicos jugaban a descubrir niimeros en este cuadro:

600 | 601 | 602 | 603 | 604 |L)| 606 | 607 | 608 | 609
610 | 611 | 612 | 613 | 614 | 615 | 616 | 617 | 618 | 619
620 | 621 | 622 | 623 | 624 | 625 | 626 | ()| D))
)| 631 | 632 | 633 | 634 | 635 | 636 | 637 | 638 | 639 |
640 | 641 | 642 | 643 | 644 | 645 | 646 | 647 | 648 | 649
650 | 651 | 652 || 654 | 655 | 656 | 657 | 658 | 659
660 | 661 | 662 |Im)| 664 | 665 | 666 | 667 | 668 | 669
670 | 671 675 | 676 | 677 | 678 | 679
680 | 681 | 68 | 683 | 684 | 685 | 686 | 687 | 688 | 689
690 | 691 | 692 | 693 | 694 | 695 | 696 | 697 | 698 | 699
700
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a) ¢Qué nlimeros estan tapados en la fila del 620? (3p)

c) El anterior de 660 estaba tapado. Pintalo. (2p)

d) ¢Es cierto que el seiscientos sesenta y cuatro esta tapado? (1p)

f) Encierra con una linea dos nimeros mayores a 630. (3p)

g) Escribe los niimeros que indican estas tarjetas, en el lugar que
corresponda: (3p)

430 890 630

100
200

h) Unos chicos ubicaron las tarjetas de la familia del 400 en esta
tira. Escribe los niimeros que faltan para que queden ordenados
de 10 en 10. (3p)

1 = N . e |

En el item a, los alumnos
deberian responder: 627, 628
y 629. Si responde bien los
tres, 3 puntos, si responde dos
bien, 2 puntos, uno bien, 1
punto y 0 si no responde
ninguno bien o deja en
blanco. Si cometiera errores
como: 6207, denota cierto
conocimiento y un apoyo en la
numeracién oral, por lo tanto
corresponde puntaje que no es
0.

En el item b, los alumnos
deberian responder: 605. Si lo
hace bien, se le asignan 2
puntos, si escribiera 6005, 1
punto y, si no responde 0
punto.

En csi pinta 659, se asigna 2
puntos, si pinta otro que
termina en 9, 1 punto, si pinta
cualquier otro niimero o nada,
0 punto.

En d, si responde No, 1
punto, si responde Si, 0 punto.

En e, dependerd 1,2 03
puntos segtin la precisién de la
respuesta. Se debe tener en
cuenta que si leyé mal en d.
por ejemplo 674, y justifica
bien tendrd 3 puntos. Tendra
0 punto, sélo cuando no
escriba nada.

En f si responde dos ndime-
ros bien, 2 puntos, uno bieny
uno mal, o solo coloca un
ndmero, 1 punto, si escribe los
dos mal o no escribe nada, 0
punto.

En g 3 puntos, si coloca
todos los ndmeros bien, 2
puntos si escribe dos bien, 1
punto si coloca solo uno bien,
y si no escribe nada o escribe
todos mal, 0 puntos.

En h si coloca cinco bien o
todos bien, 3 puntos, si coloca
3 0 4 bien, 2 puntos, si coloca
1 0 2 bien 1 punto, si no
coloca ninguno 0 punto.
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Algunas de las caracteristicas deseables, a la hora de disefiar una prueba escrita, que
se han tenido en cuenta son:

-los indicadores de logro son breves y acotados;

-cada item tiene una estrecha relacién con algunos de los indicadores seleccionados;

-los problemas son de respuestas cortas;

-se incluye un item para la argumentacién (item e), un item que admite diferentes res-
puestas correctas (item f), un item donde la respuesta no es un ndmero (item d);

-el puntaje total es un nimero que se traduce facilmente en porcentaje, si se quiere.

Independientemente de las planillas donde se registren las calificaciones (cualitativas
o cuantitativas) de las evaluaciones, serfa conveniente que el docente organice, en forma
paralela, una lista de saberes, por bloque de contenidos, que le permita analizar avances,
errores y dificultades de los alumnos. A partir de esas reflexiones, se podran tomar decisio-
nes, en funcién de la cantidad de veces que se repiten los errores en las producciones de
los alumnos del grupo.

El siguiente gréfico muestra un ejemplo de la organizacién trimestral de una lista de
saberes, para Sistema de Numeracién. Lo mismo se podria realizar para las operaciones, el
espacio, la geometria y la medida.

—) | Fecha y/o tipo de evaluacion |

Indicadores para Sistema de Numeracion
1 2 3

Apellido y Nombre

—}| Calificacién segun la escala acordada institucionalmente |

De esta manera se evidencian los avances de cada nifio correspondiente a los distintos
indicadores.

A continuacién, se adjunta una tabla con los Indicadores para el proceso de ensefian-
za, aprendizaje y evaluacién, revisados por la Direccién de Evaluacién de la Calidad de la
Educacion.

En esta parrilla el docente podrd encontrar los “indicadores especificos para el proce-
so de ensefianza, aprendizaje y evaluacién” que responden a los aprendizajes que prescri-
ben los NAP. Estos indicadores orientan, tanto el disefio de las actividades a desarrollar
durante el afio, como las de evaluacién. (1)

En la dltima columna, se desarrollan los indicadores de acreditacién al término del
afio (2). Se entiende por indicadores de acreditacién aquellos que deben ser calificados
satisfactoriamente para afirmar que el alumno ha logrado los aprendizajes esperados.

Por ejemplo para 2° grado:

Indicadores especificos
para el proceso de ensefanza,
aprendizaje y evaluacion

) @

Indicadores de acreditacion
de Segundo Grado

Bloques de | Nucleo de Aprendizaje | Aprendizajes
contenidos Prioritario (NAP) esperados

Por dltimo, es importante que el docente considere estas orientaciones como un
acompafamiento en el desarrollo de las acciones que conforman la tarea diaria, y como
un complemento de los capitulos anteriores. Cabe aclarar que el docente debera entender-
las a la luz de las decisiones que surjan de las politicas educativas del gobierno escolar.
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Bloques de
contenidos

Aprendizajes
esperados

Indicadores especificos para el proceso de ensefianza,
aprendizaje y evaluacién

Indicadores de acreditacién de
Segundo Grado

cados de las
operaciones.

Uso de variadas
estrategias de
célculo de
acuerdo con la
situacién y los
ndmeros involu-
crados.

* Establecer relaciones entre nimeros para construir un
repertorio memorizado de sumas y restas que permitan resolver
célculos mas complejos.

* Utilizar algoritmos alternativos para sumary restar, de
acuerdo con las situaciones problemadticas presentadas y los
ndmeros involucrados.

* Utilizar estrategias de cdlculo aproximado para suma y resta.

* Utilizar algoritmos alternativos
para sumary restar, de acuerdo
con las situaciones problemadticas
presentadas y los ndimeros
involucrados.

ESPACIO,
GEOMETRIA
Y MEDIDA

Uso de las
relaciones
espaciales con su
vocabulario
especifico.

* Interpretar la posicién de un objeto, los desplazamientos y
trayectos, por medio de dibujos, gréficos, instrucciones orales,
considerando objetos del entorno como puntos de referencia.
* Describir la posicién de un objeto, los desplazamientos y
trayectos, por medio de dibujos, gréficos, instrucciones orales,
considerando objetos del entorno como puntos de referencia.

* Interpretar la posicién de un
objeto, los desplazamientos y
trayectos, por medio de dibujos,
graficos, instrucciones orales,
considerando objetos del entorno
como puntos de referencia.

* Describir la posicién de un
objeto, los desplazamientos y
trayectos, por medio de dibujos,
graficos, instrucciones orales,
considerando objetos del entorno
como puntos de referencia.

Identificacién de
las caracteristicas
de las figuras del
espacio y del
plano.

* Describir y comparar figuras geométricas del plano y del
espacio a partir de algunas caracteristicas y algunos elementos
de ellas.

* Establecer relaciones entre las figuras del plano vy las figuras
del espacio.

* Describir y comparar figuras
geométricas del plano y del
espacio a partir de algunas
caracteristicas y algunos elemen-
tos de ellas.
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Bloques de Aprendizajes Indicadores especificos para el proceso de ensefianza, Indicadores de acreditacién de

contenidos esperados aprendizaje y evaluacién Segundo Grado
SISTEMA DE Lectura y escritu- * Contar colecciones de objetos: de 1 en 1, de 2 en 2, de 10 en * Leer nimeros escritos en forma
NUMERACION ra de Nimeros 10, de 20 en 20, de 50 en 50 y de 100 en 100. cifrada hasta el 1.000 o maés.

Naturales.

* Leer nimeros escritos en forma cifrada hasta el 1.000 o mas.
* Escribir nimeros en forma cifrada hasta el 1.000 o mas.

* Usar las regularidades de la serie numérica oral y escrita hasta
1.000 o mas.

*Escribir nimeros en forma
cifrada hasta el 1.000 o més.

Comparacién y
ordenamiento de
ndmeros.

* Comparar nimeros de igual y de distinta cantidad de cifras,
explorando las relaciones entre la serie oral y |a escrita.

* Ordenar nimeros hasta 1.000 o mds y averiguar los anteriores
y los siguientes de un ntimero.

* Ordenar ndimeros hasta 1.000 o
mds y averiguar los anteriores y los
siguientes de un ndmero.

Identificacién de
las regularidades
del Sistema de
numeracion
decimal y andlisis
del valor posicio-
nal.

*|dentificar la transformacion de las cifras de un nimero
cuando se suman “cienes”, “dieces” y “unos”.

*Escribir en forma aditiva ndimeros de dos o tres cifras a partir
de su escritura cifrada y viceversa.

*Usar las reglas de canje 10 por 1 en dos niveles (diez de 1 se
cambian por uno de 10, y diez de 10 se cambian por uno de
100).

*|dentificar la transformacién de
las cifras de un nimero cuando se
suman “cienes”, “dieces” y “unos”.
* Escribir en forma aditiva
nimeros de dos o tres cifras a
partir de su escritura cifrada y
viceversa.

OPERACIONES
Y CALCULOS

Resolucién de
problemas de los
campos aditivo y
multiplicativo
teniendo en
cuenta los
distintos signifi-
cados de las
operaciones.

*ldentificar la operacién mds adecuada para resolver proble-
mas que impliquen unir, avanzar, agregar, quitar, retroceder,
complementar, hallar la diferencia, variando el lugar de la
incégnita dentro de los datos del problema.

*ldentificar la multiplicacién como la operacién que resuelve
problemas que impliquen el uso de series proporcionales y
organizaciones rectangulares, variando el lugar de la incégnita
dentro de los datos del problema.

*Analizar en diferentes problemas de reparto y particién si
sobran elementos o no.

*|dentificar la operacién mas
adecuada para resolver problemas
que impliquen unir, avanzar,
agregar, quitar, retroceder,
complementar, hallar la diferencia,
variando el lugar de la incégnita
dentro de los datos del problema.
*|dentificar la multiplicacién
como la operacién que resuelve
problemas que impliquen el uso
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Bloques de
contenidos

Aprendizajes
esperados

Indicadores especificos para el proceso de ensefianza,
aprendizaje y evaluacién

Indicadores de acreditacién de
Segundo Grado

escritas, considerando objetos del
entorno como puntos de referen-
cia.

Identificacién de
las caracteristicas
de las figuras del
espacio y del
plano.

* Describir y comparar figuras geométricas. (cuadrados,
triangulos, circulos rectdngulos, cubos, prismas,.....) usando
sus caracteristicas (tipo y cantidad de lados, vértices, caras,
aristas)

* Establecer relaciones entre las figuras del plano y del espacio.
*Reconstruir figuras compuestas por figuras simples a partir de
ciertas caracteristicas dadas en forma oral o escrita.

* Describir y comparar figuras
geométricas. (cuadrados, tridngu-
los, circulos rectangulos, cubos,
prismas,.....) usando sus caracte-
risticas (tipo y cantidad de lados,
vértices, caras, aristas)

* Establecer relaciones entre las
figuras del plano y del espacio.

Comparaciény
uso de cantidades
medidas con
unidades conven-
cionales.

*Comparar longitudes, capacidades y pesos usando unidades
convencionales segtin lo requiera la situacién.

*Analizar el uso distintos instrumentos de medicién para
determinar cantidades de longitud, capacidad y “peso”.
*Relacionar distintas unidades de longitud (metro y centime-
tro),y “peso” (kilogramo y gramo).

*Comparar longitudes, capacida-
des y pesos usando unidades
convencionales segtin lo requiera
la situacion.

Lectura, compa-
racién y uso de
cantidades de
tiempo medidas
con unidades
convencionales.

*Determinar duraciones de eventos usando distintas unidades
de tiempo (meses, semanas, dfas, horas, minutos).

*Determinar duraciones de
eventos usando distintas unidades
de tiempo (meses, semanas, dfas,
horas, minutos).
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ANEXO 1: INDICE PARA EL DOCENTE

PDJ: Para después de jugar

N° DE SEMANA SITUACIONES CONTENIDO
1 Actividad introductoria: Conteo de colecciones. Sucesiones de 5
Diagnostico Conocemos a nuestros comparfieros. en 5yde 10 en 10.
y Repaso 1. Punto a punto Regularidades de la sucesién de nimeros
2. Coleccién de monedas 1 hasta el 100.
3. PD)
4. PD)
5. PD)
2 1. Coleccién de monedas 2 Conteo de colecciones.
Diagnéstico 2. PDJ Célculos de sumas con nimeros de dos
y Repaso 3. PDJ digitos.
4. PDJ Recorridos y uso de puntos de referencia.
5. Buscando las monedas del
tesoro 1.
6. Buscando las monedas del
tesoro 2.
3 1. Coleccién de monedas 3 Conteo de colecciones.
Diagnéstico 2. PDJ Célculos de sumas y restas con ndimeros
y Repaso 3. PDJ de dos digitos
4. PDJ
5. Loteria de sumas y restas.
4 1. La tira hasta el 1.000 Regularidades del sistema.
2. PDJ Lectura y escritura de numerales hasta
3. PDJ 1.000, de 100 en 100 y de 10 en 10.
4. PDJ Comparacién de ndimeros de la sucesién.
5. Las familias juntas.
6. Movimientos en el cuadro
7.El cuadro nos informa
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N° DE SEMANA SITUACIONES CONTENIDO
5 1. Llegar al 1.000 Regularidades del sistema. Lectura 'y
2. PDJ escritura de numerales hasta 1.000, de
3. PDJ 100 en 100y de 10 en 10.
4. PDJ (descontextualizado) Problemas de sumas y restas 10 o 100
5. PDJ (descontextualizado) para avanzar o retroceder.
Calculos de sumas y restas.
6 1. Casas vistas desde arriba. Posiciones y orientaciones de objetos en
2. Fechas importantes espacios representados.
3.La escuela de futbol Medidas del tiempo: Uso del calendario
para determinar duraciones.
7 1. Con billetes de 10 y 100. Escrituras aditivas de ndimeros de tres
2. PDJ cifras con enteros de centenas y decenas.
3. PDJ Ampliacién del repertorio memorizado
4. PDJ (descontextualizado) de sumas.
Relaciones numéricas en cdlculos de
sumas.
8 1. Sumando iguales Ampliacién del repertorio memorizado de
2. Para pensar entre dos. sumas de sumandos iguales de enteros de
3. PDJ (descontextualizado) centenas (100+100, hasta 500+500) y
4. Mas problemas para pensar sumas de enteros de centenas que dan
entre dos. 1.000.
Problemas de sumas y restas con distintos
significados.
Calculos de sumas y restas con distintas
estrategias no formales.
Algoritmo formal de la suma con nidmeros
de dos cifras.
9 1. Permiso para mirar. Copiado y reproduccién de figuras
2. PDJ geométricas simples del plano utilizando
3. PDJ papel cuadriculado. Relaciones entre
4. PDJ figuras del plano.
5. A doblar papeles
10y hasta Revisién: sugerencias de actividades para que el docente las utilice segin
terminar el las necesidades de cada grupo.
Primer Trimestre
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N° DE SEMANA

SITUACIONES

CONTENIDO

A OWON =

. Descubriendo niimeros
. PD)

. PD

. Escribiendo ndmeros

Regularidades del sistema de numeracién
a partir del trabajo con cuadros numéricos
con numeros hasta el 1.000 en familias

de a 100.

Lectura y escritura cifrada de nimeros
hasta el 1.000.

2 1. Buscando el mayor. Andlisis del valor posicional de cada
2. PDJ cifra en nimeros de tres cifras.
3. PDJ (descontextualizado) Comparacién de niimeros de la sucesion.
3 1. Con billetes y monedas. Escrituras aditivas de nimeros de tres
2. PDJ cifras.
3. Pensando calculos. Andlisis del valor posicional de cada cifra
4. Haciendo cuentas. en nimeros de tres cifras.
5. Resolviendo sin cuentas. Algoritmo formal de la suma con nimeros
de tres cifras.
La estimacién de resultados de sumas.
4 1. Dinero para ahorrar Problemas de sumas y restas. Se contintda
2. PDJ (descontextualizado) con el algoritmo formal de la suma con
numeros de tres cifras.
5 1. Copiando dibujos. Descripcién y reproduccién de formas
2. Dictando dibujos. geométricas del plano. Uso del vocabulario
3. PDJ concerniente a las formas geométricas del
plano. Construccidn de figuras
geométricas planas utilizando regla.
6 1. Los dados locos. Problemas de sumas y restas. Uso del valor
2. PDJ posicional de cada cifra en nlimeros de
dos digitos y asociarlo a la cantidad de
“dieces” o0 “unos” que indica. Algoritmo
formal de la resta con ndimeros de dos
cifras.
7 1. Los materiales para la escuela. Problemas de sumas y restas . Relaciones

. Sin hacer cuentas.
. Haciendo cuentas.

numeéricas en célculos de sumas y restas.
Algoritmo formal de la suma y de la resta.
Estimacién.
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N° DE SEMANA SITUACIONES CONTENIDO

8 1. Midiendo cintas. Comparacién y estimacién de medidas
2. PDJ de longitud en situaciones que requieran
3. Mas cintas para medir. unidades convencionales (uso de la regla,
4. PDJ cintas métricas).

9 1. Memotest con manzanas. Problemas de multiplicacién usando
2. PDJ proporcionalidad. Introduccién del
3. PDJ signo x.
4. En el quiosco de Etelvina.

10 1. Las compras de Etelvina. Problemas de multiplicacién con distintos
2. Etelvina ordena el quiosco. significados: proporcionalidad y
3. jCuantas galletitas! organizacion rectangular. Problemas de
4. Multiplicando particion.

11 A partir de esta semana y hasta terminar el trimestre, se sugieren actividades de

revisién y fortalecimiento de los contenidos trabajados en funcién de las
necesidades particulares del grupo de clase.
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N° DE SEMANA

SITUACIONES

CONTENIDO

1 1. La carta escondida. Identificacién las distintas unidades de
2.PDJ medida (longitud, “peso” y capacidad) en
3. Las ventas de Etelvina. relacién a los objetos que se miden.
4. Las compras de Macarena. Comparacién de cantidades de “peso” y
5. ¢Dénde hay mas? de longitud expresadas en distintas
6. Las compras de Ignacio y Facundo.| unidades de medida.
7. Las compras de Santiago.
2 1. El cumpleafios de Mile. Problemas de multiplicacién y tablas de
multiplicar por 2, 3,4, 5y 10.
3 1. En el barrio de la escuela. Interpretacién y comunicaciéon de
2. Recorriendo el barrio. posiciones y desplazamientos en croquis
3. Sacando fotos. o imdgenes que presenten distintos
4. Mirando desde arriba. puntos de vista y de referencia.
4 1. Otros dados locos Lectura y escritura los niimeros hasta
2. PDJ 1.000 o mas. Comparaciény
3. PDJ (descontextualizada) ordenamiento de ndimeros de la sucesién
hasta el 1.000. Analisis del valor posicional
de cada cifra en nimeros de tres cifras
asociado a la cantidad de “cienes”,
“dieces” o “unos” que indican.
Escritura de nimeros hasta el 1000 en
distintas formas aditivas.
5 1. Completando tablas Memorizacién de resultados. Uso del
2. PDJ repertorio de cdlculos y relaciones entre
3. Loteria de célculos. ellos.
4. PD)
5. PDJ (descontextualizado)
6 1. Veo, veo. Descripcién de formas geométricas del
2. Cartas sorpresa espacio utilizando vocabulario adecuado.
3. PDJ Relaciones entre las figuras del planoy
del espacio.
7 1. Programa para fin de afio. Uso de unidades de medida de tiempo:

. Cam peonato deportivo.

dias, horas y minutos.
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N° DE SEMANA

SITUACIONES

CONTENIDO

1. Problemas para pensar entre dos.
2. Mas problemas para pensar entre
dos.

3. Inventando problemas entre dos.
4. Las preguntas.

Resolucién de problemas del campo
aditivo y multiplicativo. Uso de distintos
procedimientos de resolucién. Andlisis de
la informacién.

1. Cuentas que se parecen.
2. Pensando célculos.

Relaciones numéricas en célculos de
sumas, restas y multiplicaciones.
Exploracién estrategias de calculo
aproximado y exacto en sumas y restas.

10

Este periodo estd previsto para que el docente vuelva a utilizar situaciones
presentadas a lo largo del afio a fin de sistematizar o revisar nociones de distinto
tipo, en funcién de las necesidades particulares del grupo de clase.
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ANEXO 2: iNDICE DE MATERIALES DIDACTICOS

A. Fichas y cartas “Coleccién de monedas”

B. Croquis de la isla y figuras “Buscando las monedas del tesoro 2”
C. Tarjetas “La tira hasta el 1.000”

D. Tarjetas y cuadro de numeracién “Llegar al 1.000”
E. Croquis y fichas “Casas vistas desde arriba”

F. Tarjetas “Con billetes de 10 y 100”

G. Tarjetas “Permiso para mirar”

H. Cartones y tarjetas “Loterfa de sumas y restas”

|. Tarjetas para “Descubriendo niimeros”

J. Tarjetas para “Buscando al mayor”

K. Tarjetas para “Con billetes y monedas”

L. Para “Copiando dibujos” y “Dictando dibujos”

M. Tablas para “Los dados locos”

N. Material para “Midiendo cintas”

O. Tarjetas “Memotest con manzanas”

P. Naipes para “La carta escondida”

Q. Plano del barrio

R. Tabla para “Otros dados locos”

S. Cartones para la “Loteria de cdlculos”

T. “Cartas sorpresa”
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ANEXO 2 - A (T151S2) Fichas y cartas “Coleccién de monedas”
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ANEXO 2 - B (T15256) Croquis de la isla y figuras “Buscando las monedas del tesoro 2”

MENDOZA HACE MATEMATICA 2 161



162

ANEXO 2 - C (T154S1) Tarjetas “La tira hasta el 1.000”
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ANEXO 2 - C (T154S1) Tarjetas “La tira hasta el 1.000”
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ANEXO 2 - C (T154S1) Tarjetas “La tira hasta el 1.000”
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ANEXO 2 - C (T154S1) Tarjetas “La tira hasta el 1.000”
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ANEXO 2 - C (T154S1) Tarjetas “La tira hasta el 1.000”
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ANEXO 2 - D (T1S5S1) Tarjetas y cuadro de numeracién “Llegar al 1.000”
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ANEXO 2 - D (T1S5S1) Tarjetas y cuadro de numeracién “Llegar al 1.000”
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ANEXO 2 - D (T1S5S1) Tarjetas y cuadro de numeracién “Llegar al 1.000”

10

20

30

40

50

60

70

80

90

100

110

120

130

140

150

160

170

180

190

200

210

220

230

240

250

260

270

280

290

300

310

320

330

340

350

360

370

380

390

400

410

420

430

440

450

460

470

480

490

500

510

520

530

540

550

560

570

580

590

600

610

620

630

640

650

660

670

680

690

700

710

720

730

740

750

760

770

780

790

800

810

820

830

840

850

860

870

880

890

900

910

920

930

940

950

960

970

980

990

1000
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ANEXO 2 - E (T1S6S1) Croquis y fichas “Casas vistas desde arriba”

170 MENDOZA HACE MATEMATICA 2



ANEXO 2 - E (T1S6S1) Croquis y fichas “Casas vistas desde arriba”
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ANEXO 2 - F (T1S751) Tarjetas “Con billetes de 10 y 100”

MENDOZA HACE MATEMATICA 2




// N

\{ )

- \
A

I

" 1)

- B\
A

¢ 1)

(T )
\= _/
(- 7
(

<

A
\= _/
(- 7

Q)
\= _/




N

X

an
\
an
\

YA

AN

(- R
\= _/
G N
\_ _/
(- )

_/




ANEXO 2 - H (T1510) Cartones y tarjetas “Loteria de sumas y restas”
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ANEXO 2 - H (T1510) Cartones y tarjetas “Loteria de sumas y restas”
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ANEXO 2 - H (T1510) Cartones y tarjetas “Loteria de sumas y restas”
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ANEXO 2 - H (T1510) Cartones y tarjetas “Loteria de sumas y restas”
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ANEXO 2 - H (T1510) Cartones y tarjetas “Loteria de sumas y restas”
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ANEXO 2 - 1 (T2S1S1) Tarjetas para “Descubriendo ndmeros”
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ANEXO 2 - 1 (T2S1S1) Tarjetas para “Descubriendo ndmeros”
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ANEXO 2 - K (T2S3S1) Tarjetas para “Con billetes y monedas”
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ANEXO 2 - L (T2S551/2) Para “Copiando dibujos” y “Dictando dibujos”

YO DICTO

ME DICTAN
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ANEXO 2 - L (T2S551/2) Para “Copiando dibujos” y “Dictando dibujos”

YO DICTO

ME DICTAN

YO DICTO

ME DICTAN
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ANEXO 2 - L (T2S551/2) Para “Copiando dibujos” y “Dictando dibujos”

YO DICTO

ME DICTAN
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ANEXO 2 - M (T2S6S1) Tablas para “Los dados locos”

NOMBRE:

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE:

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE:

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE:

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta
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ANEXO 2 - N (T258S1) Material para “Midiendo cintas”

|
0

pegar

RERERERR RN
1 23 45 67 8
AR R LR R RN RN
11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

pegar

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

pegar

31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

pegar

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

pegar

91 52 33 54 55 56 57 58 59 60

pegar

61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

pegar

M 72 73 7475 76 77 78 79 80

pegar

81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

pegar

91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
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ANEXO 2 - O (T2S9S1) Tarjetas “Memotest con manzanas”

MENDOZA HACE MATEMATICA 2




ANEXO 2 - P (T3S1S1 ) Naipes para “La carta escondida”

L0 oY
(7
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ANEXO 2 - P (T3S1S1 ) Naipes para “La carta escondida”

_;__\\

)

0000
utrra REFINADA
PARATODK

105 105 USOS.
>

o

192 MENDOZA HACE MATEMATICA 2



ANEXO 2 - P (T3S1S1 ) Naipes para “La carta escondida”
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ANEXO 2 - Q (T3S3S1) Plano del Barrio

LOS PARAISOS

LAS CALAS
(2]
(7} w
(2]

3] o] =
=) = 0]
& a o
o 2 =
S - 9

LOS JAZMINES

LOS TULIPANES

LOS NARCIZOS

LAS MARGARITAS

LOS ALAMOS
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ANEXO 2 - R (T3S4S1) Tabla para “Otros dados locos”

NOMBRE

vale 100

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE

vale 100

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE

vale 100

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE

vale 100

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE

vale 100

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta

NOMBRE

vale 100

vale 10

vale 1

calculos

TOTAL

1° vuelta

2° vuelta
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”

4 6

8 9

10 12

14 15 16 18 20 21
24 23 28 30 32 40
435 o0 60 70 a0 86
90 100 | 130 | 200 | 245 | 300
400 | 440 | 500 | 605 | 700 | 800
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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ANEXO 2 - S (T3S553) Cartones para la “Loteria de célculos”
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Tiene
caras
circulares

Tiene
caras
curvas

Tiene todas
sus caras
cuadradas

Tiene solo
5 vértices

ANEXO 2 - T (T3S6S2) “Cartas sorpresa”

Tiene
caras
cuadradas

Tiene
2 caras
circulares

Tiene todas
sus caras
rectangulares

Tiene 8
vértices

Tiene
caras
rectangulares

Tiene solo
2 caras
cuadradas

Tiene todas
sus caras
triangulares

Tiene sodlo
6 vértices
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Tiene
caras
triangulares

Tiene solo
2 caras
triangulares

No tiene
vértices

Tiene solo
un vértice



ANEXO 2 - T (T3S6S2) “Cartas sorpresa”

Tiene Tiene solo Tiene solo Tiene solo
12 aristas 8 aristas 6 aristas 9 aristas
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ANEXO 2 - T (T3S6S2) “Cartas sorpresa”

4d v
b A
el
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